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rodzime sklepy, to Jednak w chwili obecnej setki os6b sg juz zadowolone z 
zakupu. Na zachodzie Europy ta liczba idzie rbwniei w setki, ale tysi^cy - 
na Wyspach padi nawet nowy rekord. Wszyscy wyrazaj^ zgodn^ opini^: PSP 
to nowa generacja grania przenoSnego. A Ty? NIe widztale^ jeszcze PSP i 
pewnie dale] twierdzisz, ze handheidy pdiproduktem? Ale wiesz co, na 
Cieble tez przyjdzie czas, bo nawet jesll dziS rzucisz okiem na dzial Pocket 
z przeSwiadczeniem o zmamowanych stronach, tak jui za rok, moze dwa, 
odkurzysz ten numer i dokladnie sprawdzisz, co napisaliSmy. Powiedzmy, ia 
to moja intuicja i na razle pozwol^ Ci sle ze mn^ nie zgodzib. Pbki co propo- 
nuj9 cbo<i krdtkq lektur?, a potem odwiedzenie sklepu „dla idiotbw”, w kid- 
rych konsolki S4 na stale podl^czone do standdw. To tak na dobry pocz^tek. 
DIa wszystkich zainteresowanych zakupem, czy moze juz posiadajqcych 
PSP, przygotowaliSmy swego rodzaju scl^g^ - polecane akcesoria, przydat- 
ne podpowiedzi, ukryte mozliwoSci - Butcher po pdlrocznym obcowaniu ze 
sprz^tem przelal swoje spostrzezenla na papier. Do tego oczywi^cie recen- 
zje najwainiejszych tytuldw premierowych. Niestety, potwierdzito sl9 to. o 
czym mdwilo si^ swego czasu - w wifkszo6ci gry sq krotkie i cz^sto tez 
dosyd okrojone w pordwnaniu ze swoimi stacjonarnymi .bradmi". To na razie 
ich glowne mankamenty. Pytanie: czy jest to wynikiem pospiesznego develo- 
pingu, czy po prostu taka jest polityka Sony dotyczgca softu na PSP? 



"Kolonia PE' wrocila z Lipska I zdaje raport. Przetestowalismy ponad 30 
tytuldw, robiqc przy okazji tysi^ce zdjfd oraz oprdzniajqc kilka talerzy i 
butetek. Strat w ludziach brak. Wrzucamy bardzo obszerny material. Zaraz 
po nim coraz bardziej nableraj^cy nimiehcdw dzial recenzjl. JeSli w tym 
miesiqcu mozna w kohcu mdwid o powrocie do normalnoSci, tak w kolejnych 
przygotujcie si^ na maksymalny hardkor. Wystarczy spojrzed na nast^pnq 
strong I zobaczyd. co wyjdzie w samej Europie w cl^gu najblizszych 30 dni. 
A przedez do Gwiazdki jeszcze daleko. Tym sposobem mamy nie TOO, 
a 108 stron na liczniku. 



Kochani, za dwa mlesi^ce na okladce PSX Extreme 
pojawi si$ numerek 100. Przyznad sif, ktdry z VYas, 
Gzytelnikdw, posiada je wszystkie? Chcecie sl$ 
pochwalid? A CO powlecie na Wasze zdjfcia przed 
rozloionymi numerami? Postaramy SI9 opublikowad 
najiepsze - czegdz si? nie robi dia TAKICH Czytel- 
nikdw I uczczenia jubileuszu. □ 

[sclera9psxextreme.pl] 
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Kalejdoskop wrzesnia 



Dziwny to byt miesiqc, a przeciez 
^^^^1 jeszcze si$ nawet nie skoi^czyt. Z 
I jednej strony wyrainy zastdj, jezeli 
chodzi 0 konsole stacjoname, na 
ktdrych pojawita si$ bardzo znikoma liczba 
nowych gier, z drugiej europajska premiera 
handhelda PSP. bfd^cego we wrze^rtiu 
absolutnym numerem jeden niemal we wszystkich 
komentarzach braniy. DIa wielu os6b byt to tez w 
tym miesiacu zakup numer jeden. A jeszcze 
przeciez dwa czy trzy lata temu wr^cz nie do 
pomydienia byto, by ktdryS z handhelddw narobK 
tyle zamleszania, spychaj^c * przynajmniej na 
moment • konsole stacjoname na drug! plan. 
Owszem, premlery kolejnych Game Boydw tez 
oddskaty swoje pi^tno na tynku, aczkolwiek 
zainteresowanie, jakle wywotalo Sony wraz ze 
swolm PSP, naprawd^ zastuguje na podkreslenie. 

O samej premlerze tej konsolkl w Polsce, bardzo 
udanej i sprawnie przeprowadzonej, plsz^ w 
„Pockecle", tutaj natomiast chciatbym zwrdcid 
Twojg uwagf na innq rzecz: nlkt^ jednak (w skali 
catej Europy) sprzedaz tego cacka w naszym 
kraju. Zainteresowanie sprz^tem oczywIScie jest 
duze, ale juz chftnych na wytozenie ponad 
tysi^ca ztotych na handhdelda jest niewielu. 
NIestety, na obnizke ceny PSP w przecl^gu 
najblizszych ktikunastu mlesi^cy nie ma 
praktycznie co liczyd. Nintendo nie moze 
konkurowad z Sony jeieli chodzi o technologif 
(ze swolm DS-em technicznie s^ epok$ do tytu), a 
przez to PSP konkurencji na tym polu nie ma 
praktycznie zadnej. Jesll ktos stawia na grafikf, a 
nie czarujmy si^, dia wielu ludzl jest ona gtdwnym 
czynnikiem decyduj^cym o zakupie konsoll, to do 
wyboru ma dzid tylko zabawk^ Sony. Spotkalem 
sif tez z wieloma opiniaml. ze wygorowane 
przede wszystkim ceny gler. ktdre kosztuje 
nomlnalnie 199 z(, co jest niewlele mnlejsz^ sum^ 
niz ta. ktdrg trzeba zaptacid za produkcje na 
konsole stacjoname. Fakt, ale gry na handheldy 
nigdy nie byty tanie, a te "dzlslejsze' praktycznie 



w niczym nie odstaj^ jedll chodzi o 
rozbudowanie (tryby, rozgrywka) od wersji 
na “duze* sprzety. Cieszy na pewno 
bezproblemowa dost^pnodd PSP w Polsce 
oraz premiera rdwnolegta z launchem 
europejskim. Baza posiadaczy tego 
sprz^tu nad Wlsl^ powinna szybko si^ 
powl^kszad, nawet mimo ceny. I tak jest 
ona nizsza niz w krajach strefy euro, gdzie 
po opodatkowaniu sugerowanej kwoty 249 
euro trzeba zaptacid za PSP przewaznie 
ok. 280-300 euro. U nas bez wi^kszego 
trudu mozna nabyd konsolf za niespetna 
tysiqc ztotych (np. markety Real, MM), czyli 
de facto ponizej 250 euro. Osobldcle jestem 
pod duzym wrazenlem • chyba wszyscy 
pamietamy polski launch PS2. 

Miniony miesi^c to rdwnlez duzy szum 
zwiazany z opublikowanym w poprzednim 
numerze artykutem 'HOTV w Polsce'. Nie 
s^dzitem, prawdf mdwi^c, ze tak wielu z 
Was temat ten zainteresuje. czego efektem 
jest kilka llstdw w dziale... hmm. 'LIsty'. Tu 
chciatbym jeszcze tylko kolejny raz 
przestrzec, zeby nie dad sl$ nabrad na 
marketing i np. logosy typu ‘HD Ready" na 
niektdrych odblornikach. Dia zobrazowa* 
nia konkretny przyktad: kilka dni temu 
trafltem w sklepie na 21-calowy telewizor 
(klasyczny stary CRT, nie zaden panel 
LCD) 'renomowanej* marki Daewoo za 
900 zt. Tez miat napis "HD Ready". 
Pamiftaj. ze gdy telewizor jest ‘przystoso- 
wany" do odbioru HDTV, nie znaczy to 
wcale z urz^u, iz mozna na nim ogl^dad 
telewlzj^ lub uruchamiad gry w podwyz- 
szonej rozdzteiczodcl. Taki napis Informuje 
jedynle, ze jest on w stanie odebrad 
(przyj^d) sygnat HDTV, ale pdzniej i tak 
przerobi go na zwykty obraz i dopiero w 
taklej postaci wydwietli. 



Co lepsze telewizory wydwietl^ niektdre tryby HD (np. 720p), jednak 
przy sygnale wyzszych rozdzieiczodci, typu ,10801, tez jut nam nie 
pokaz^ obrazu w petnej jakoscl (b^dzie przeskalowany w ddt). Wi^c 
jeszcze raz, jak najprodciej odrdznid telewizor przystosowany do 
odbioru HDTV od prawdzlwego odbiornika obslugujqcego HDTV: 
sprawdzid w specytlkacjl, jaka maksymalnie rozdzieiczodd dany 
telewizor obstuguje. Zeby byt w petni zgodny z HDTV, musi mied 
matryce 1920x1060 (rzadkodd, pot^zna cena w Polsce rzfdu 30 tys. zt). 
Najbardziej populame panele w naszym kraju z matryca WXGA 
1366x768 (32-calowe) sa dostfpne juz za cena 5-6 tys. zt, a mniejsze za 
nawet 3,5-4 tys. zt. Wydwietlaja one bez problemu tryb 720p, natomiast 
unjchomienie trybu 10801 zawsze bfdzie sia w ich przypadku wiazad z 
utrata jakodci, gdyz obraz musI byd niestety przeskalowany w ddt. Na 
pytanie, czy warto dzid inwestowad w TV z obstuga 720p, odpowiadam, 
ze oczywidcie tak' (jedli tylko masz fundusze I chcesz juz teraz nowej 
jakodcl). a ktod Inny - tak jak ja - moze wolat bfdzie poczekad az spadna 
ceny i na nasz rynek wejdzie za rozsadne pienladze cod z matryca 
1920x1080 (I przy tym z petna obstuga 1080i oraz lOSOp, bez zadnej 
zabawy w przeskalowanie obrazu). Inwestujac para tysi$cy w telewizor 
osobidcie chciatbym mied juz najwyzsza jakodd standardu HDTV. 

Z drugiej strony, co poruszyt jeden z naszych Czytelnikdw, ktdrego 
serdecznie pozdrawlam, przeskalowanie z trybu 10601 na matrycy o 
nizszej rozdzieiczodci (np. tej najbardziej popularnej 1366x766) nie 
wypada az tak bardzo tie. Oczywidcie, utrata jako^i jest zauwazalna, 
ale - Inna istotna wychwycona rzecz - jak dot^d gralidmy przeciez w 
formatach NTSC/PAL i w gruncie rzeczy nikt nie miat zasirzezetl, ze 
obraz na konsoll wydwietlany jest w z\^tym PAL-u. Tymczasem nagle 
zaczyna SI9 moje marudzenie, ie 720p (praktycznie dwa razy wyzsza 
rozdzieiczodd) to za mato. I od razu najlepiej mied 10801 albo 1060p. 
Oczywidcie, lepiej - tylko tu rodzl sl$ p)^anle, czy warto za to ptacid takq 
cen^. Na dzieti dzisiejszy najrozs^dniejszym wyjsciem wydaje sie byd 
mimo wszystko zakup odbiornika w petni obstuguj^cego tryb 720p - I to 
wystarczy. Otwarta pozostaje tez jeszcze kwestia, czy gry na PS3 na 
pewno b^dg wsplerad rozdzieiczodd lOSOp. co kilka miesl^cy temu 
zapowledzialo Sony. Na t^ chwile rozdzieiczodci taklej nie wspiera na 
pewno Xbox 360 (maksimum 1060i), a potwierdzeniem tego sq m.in. 
wywiady udzielane przez developerdw tworz^cych dzid gry na now^ 
konsol? MIcrosoftu. 

PSP, odbiomiki HDTV, wkrdtce Xbox 360. Nie pozostaje nic innego, jak wyrabiad 
300% normy, zeby z czasem mdc sobie nato wszystko pozwolid. □ [shIva] 
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czyli faktv i plotki z Japonii 



Tym razem bez zb$dnych wst^pbw, co by nie zabiera^ miejsca - 
zapraszam do lektury ON. 



Yoshinori Kita ze Square Enix w wywiadzie dia EGM odnidst si@ 
do krqzqcych od jakiegod czasu plotek na temat remake'u Rnal 
Fantasy VII na PS3. Kita stwierdzil, iz projekttaki wymagalby 
pracy zespolu 1 00 ludzi, a stworzenie remake’u z jakoddq PS3 
tnvaloby 5 lat. Dodat, ze ma wiele Innych projektdwoczekujqcych 
w kolejce I nowa wersja FFVII bylaby ci^kq sprawq. Na konlec 
optymistycznie: Kita stwierdzil, zejedli nadejdzie odpowiedni 
czas, to prace nad remake'iem FFVII mogq stad si^ faktem. 
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JapobskafirTna MIB nie jest debiutantem na r^ku 
gadzetdw - spod ich diuta wyszly chociazby 
dwiatelka dyskotekowe podpinane do USB czy 
radio i MP3 'plajer* wjednym, wpinane do 
gniazdka zapalniczki samochodowej. Tym 
rsizem zabrali si@ za PlayStation 2 i oto, co 2 
tego wyszio - catkiem gustowny, sledmiocalowy 
ekranik LCD, zmienlajqcy nasze PStwo w odtwarzacz OVD i 
konsolke prawie przenodnq (np. dozabawy w samochodzie lub 
podqgu, jedli znajdziede wagon z dzialajqcym gniazdkiem). 
ZlodliwI powiedzq, ze juz jest takie jedno przenodne PS2 i nazywa 
si$ PSP. ale kto by Ich tarn sluchal. Monitorek (wyposazony w 
gniazdo sluchawek) podpi^ty Jest do konsoli od t)^u, a obraz 
podawany jest do niego przez standardowe wyjdcie AV. Cena 
monitorkato 19800 jenbw. 



■ TOP 10 nojleplej spriedajgcYth si? gier - wetHog Dengeki. 



a kazdy pomysinie zakonczony poboczny quest b^zie 
nagradzany roznymi przedmtotami, pieni^zmi, 
punktami doswiadczenia czy wreszcie istotnymi dIa 
dalszego rozwoju akcji informaqami. Pieniqzki 
bgdzie m6gl Gracz wydad w licznych sklepikach 
rozmieszczonych pocatym Kamurochou, 
zamieniajac je na rbznorakie przedmioty, jedzenie 
czy trwoniqc wsalonach gier. Ryuu ga Gotoku > 
byd grq adresowanq raczej do starszych Gracr 
a nad jej fabulq czuwa topowy ostalnimi czasy 
pisarz Hase Seishu, znany szerzej za 
sprawq opowiadania ^Puyajo' („Bezsenne 
miasto'). Kwestie mdwione rdwniez majq 
byd majstersztykiem - glos gtdwnej postaci 



tlumaczeniu - .Skqd sig biorq dzied?'). 

Dlajasnodci podam tylko, iz pierwsza 
czgdd (FtM XX/XY) w Japonii pojawita 
si^ pod nazwq KImi no tame nara 
shineru, co tiumaczyd nale^ jako 
.Mdgibym dia Ciebie umrzed". Python! 
powiedziellby: so much lor pathos. 

Fabula ‘dzieclakdw, ktdre nie wiadomo 
skqd sie biorq' wydaje sig byd prosta. 

Chlopak spot^ dziewczyng. Chlopak 
traci dziewczyng. Chlopak waiczy z 
zabdjczym aligatorem i ganglem sumitdw-zabdjcdw. Jak 
zyciu, prawda? Japohska premiera juz w paidziemiku. 




Ucteszq si$ zapewne wszyscy mllodnicy Shenmue. 
XJ* Nie. nie b^dzie o nastqpnej cz^i tej serii. Sega 
poinformowala,izzaczgto prace nad przygoddwkq 
M akcji TPPnaPS2onazwie Ryuu gaGot^u.Gra 
bfdzie niejako polqczeniem koncepqi Shenmue i 
Grand Theft Auto, z duzym naciskiem na wqtki 
dramatyczne, jak chodaiby milodd i zdradg. Akcjatej produkcji 
b^dzie si^ rozgrywad w rozrywkowej dzielnicy Kamurochou. a 
my wcielimy sig w rol$ Kazumy Klryu, yakuzy znanego jako 
Dragon of Doujima. Klryu wraca do Kamurochou po 10 latach od 
momentu, kiedy to zabilswojego szefa, by bronid przyjaoela i 
ukochanq. Jednak dawn! 'znajomi' nie darowall mu zdrady i jego 
I powrottodlanich 




gwiazdor, wystqpil w ponad 40 filmach). 
swolch glosdw uzyczyli takze aktoika 
Junko Mihara, topowy DJ Kel Grant oraz 
eks-wrestler, a obecnie aktor Yoshiaki 
Fujiwara. Dia nas ludzie-zagadkl, ale w 
Japonii to prawdziwe gwiazdy. Aby oddac 
klimat prawdziwego mlasta, w grze 
pojawiq sie autentyczne sklepy i reklamy 
rzeczywistych produktow, jak diociazby 
wszelakich trunkdw japot^skiego 
potentata Suntoiy. Produkc^gry zajql sig 
Toshihiro Nagoshi (odpowiedzialny w 
przeszlosci za Super Monkey Ball i 
F-Zero QX), a budzet ma wyniedd • wg 
Yahoo Japan - 2,4 mlliarda jendwl 
Premiera w 2006 roku. 



teraz o samej rozgrywce. 
Gracz -tak jak w 
Shenmue - bfdzle mdgi 
(a newetpowinien) 
rozmawiadz 
przechodniami, ttuc 
OpryrSidw i zdobywad 
potrzebne informacje. 
Znajdzie sie oczywidcie 
miejsce dia wqtkdw 
pobocznych, w ktdrych 
bedziemy pomagad 
mieszkaiicom 
Kamurochou w 
rozwiqzywanlu ich 
codziennych problembw, 



Sony zapowledztalo, ze na tegorocznym Tokyo 
Game Show (gdy to czytacie, jest Juz po imprezie) 
na ich stoiskach bedzie modna dciqgad na swoje 
peespeki demkagier. PlayStation Spot pozwoli na 
rdwnolegle dciqganie dem przez zainteresowanych 
Graczy, a do wyboru bedq 'zwiastuny' nastepujqcych 
tytuldw: Metal Gear Add 2, Beit Hell 2000, Portable 
Resort, Rengoku 2, Rockman Rockman. 



^ Pamietacie endeesowe Feel the Magic XX/ 
XY? Zabawy po pachy, nawet dia postronnych 
ogiqdajqcych (szczegdlnie w czasie 
dmuchania w konsolke)- Nic wigc dziwnego, 
ze pojawi sie druga czedd tej ■ bqdd co bqdd - popierddly 
pod nazwq Akachan wa doko kara kuru no? (w wolnym 



w pigule 



zobacz^Tiy na ekranie. Sprawdzimy 
to na PS2 i GC wioenq 2006. ^>utdi] 



■ Rampage: Total Destniction to 
oddwiezony klasyk o destrukcyjnych 
instynktach zwierzqt zagubionych 
wdrbd meandrow cywilizacji. 
Mechanizmy gry pozostajq te same 
(wspinanie sie na budynki, rozwalka I 
zadyma w towarzystwie dzikich 




lykbw). Spotykanie rozmaitych 
kumpli-olbrzymdw, zbieranie power- 
up6w oraz tryb dia 2 graczy maja 
dodadsmaczkbw rozgrywce, a 
Midway obiecuje mozliwodd 
zniszczenia wszystkiego, co 



■ Kiedydkumple,terazwrogowie‘ 
gdy chodzi o kase, r^ bok idq 
konwenanse. Spark Unlimited, twdrcy 
niezlegoCall of Duty: Finest Hour 
pozwaiidosqdu wydawceowego 
FPS-a - firme Activision. Pozew mbwi 
0 Rcznych naruszeniach umowy 
pomiedzy strortami i naduzydadi ze 
strony tych ostatnich. Podobno oblecali 
chlopakom ze Spark developing 
sequel, po czym oddali prace w rgce 
wtasnegostudiaTreyarch. Ponadto 
Call of Duty. Big Red One ma jakoby 
korzystadz pomystdw SU. ktbre 
kiedyd - we wstepnych rozmowach z 
producentami oryginalu - zostaty 
przez Activision odrzucone. Vi/drdd 
nich mowa o Operaqi Husky i 
Iqdowanlu na Big Red One (dwie 
potwierdzortemiqe sequela). 10 
milionowS ma otrzed Izy chlopakom 
ze Spark Unlimited. Mnie by otarto 
bankowo. [butch] 



■ KonfererK^Konaminalipskim 
Games Convention przyniosla wazne 
wiedd w temade MGS3: 
Subsistence. Oczywidde gidwny 
smaczek ‘MGS3 po tuningu’ to tryb 
online dia 6 Graczy, w ktdrym bedzie 
sie mozna zmagad w piedu bybach 0 
raczej czytelnych zasadach: Sneaking 
Missions, Capture Missions, Rescue 
Misslorrs, Death Matches ITeam 




Zza miedzy. Lik Sang wszedi w posiadanie dosyd 
niezwyktej kolekcji baaaardzo starych. acz 
labrycznie nowyc^', orygirvalnie zapakowanych 
klasycznych pozycji spod znaku Nintendo. Stalo 
slg tak, poniewaz jeden z chir^skich dystrybutorow 
Wielkiego N podczas przenoszenia sie w inne 
miejsce odkr^. ze - cytuje • *w rogu magazynu 
znajdujq sig rdzne gadzetyod Nintendo". 

Dystrybutor dw, nie wiedzqc co z tym fantem 
zrobid, skontaktowat sie ze sklepem Lik- 
Sang. I tak oto na stroncezakupid mozna 
byto Super Famicomy czy Game Boye w 
kilku kolorach I nie v/ystarczyl nawet fakt, 
ze jeden klient mdgI nabyd tyko jednq 
konsolke -wszystkie sprzedaty sig 
podczas jednego dnia. Sam Lik-Sang jako 
clekawostke podal fakt, ze tego dnia 
poczciwe Game Boye sprzedawaly sie lapiej niz 
jakiekolwiek inne przenodne konsolki wofercie 
sUepu, wliczajqc w to PSP i Nintendo DS. W 
sprzeda^ pozostaje jednak jeszcze trodie stuffu w 
stylu breloczkdw do kluczy w ksztalcie kontrolera N64, 
wachlarzy czy kalkulatordwz Donkey Kongiem. Pefna 
oferta; httpi//www.lik-sang.corTVnews.php?artc=3680 




Byto ostatnio o online'owym rynku w Chinach, bylo 
optymistycznie. Tym razem bedzie mniej rdzowo. 
Chir^ski rzqd jest zaniepokojony faktem, iz coraz wtecej 
miodych ChirSczykdw tak pochlaniajqgry MM (massively 
multiplayer), ze d zapominajq o bozym dwiecie. Zaczeto 
wiec prace nad wprowadzeniem systemu 'karzqcego' 
Gracza. KierJy ten bedzie spedzad na graniu online 
jednorazowo wiecej niz trzy godziny, bedzie karany blokadq 
dostepu (powiekszajqcq sie wzaleznodci od ilodd 
’nadUczbowego" czasu) do opcji online. Delikwent taki 
bedzie skazany na co najmniej piedogordzinny okres 
offline, zanim bedzie sie mdgi ponowntezalogowad, 
w przeciwnym wypadku blokada nie ulegnie likwidacji, 
a nawet moze sie powiekszyd. 



Wystalpan Yayamu Harata zone do 
sklepu. ‘Kup stara jakqd ddere albo 
gqbke, bo trzeba kibel wypucowa6‘. No 
i biedna japorSska zona podreptata do 
sklepu, a tarn miell tylko takI model... No i koniec. 




respawnujq sie i wracajq do walkl - 
wygrywa ten z najwiekszq liczbq 
fragrfiw (czy ta nazwa tu pasuje?:) po 
okredlonym czasie. Po wyborze 





z serii: Metal Gear j Metal Gear 2, 
pierwotnie wydane w 1 987 roku na 
MSX-a. Premiera tego smacznego 
pakledku niestety dopiero wiosnq 
2006.pxjtdi] 



Death Matches . Mapy rozlokowane 
bedq w ktuczowych lokacqach 
znanych z trybu single, pojawi sie 
takze kilka nowych, jak Small Forest, 
Kill House czy Abolibon Factory. 
Konami przyblizyto zasady rozgtywek 
typu DM. w ktdrych z^»d Gracze 



okredkmego teamu - Ocelot Unit 
GRU. KGB • kierowanapostari 
posiada wszystkie mozliwodd 
bttewne znane z MGS3, w tym 
oczywidcie techniki CQC. Gracze o 
najlepszych statystykach nagradzani 



■ Fox i Universal wykupify juz prawa 
do nakrecenia filmu opartego na 
bestsellerowym Halo, placqcza nie 
Microsoftowi S miliondwdolardw I 
gwarantujqc 1 0% z zyskdw. To mniej 
niz chdal gigant z Redmond (1 0 min I 
1 5%), ale dzieki temu firma 
zagwararrtowala sobie prawo do 
konsultacji na kazdym etapie 
powstawania filmu (chod bez 
ostateczr>ego zdania w spomych 
kwesbach). Vi/ roli konsultantdw 



I, CO 



z fabuty, np. Ocelota. Przypomnijmy, 
ze offline'owe bonusy MGS3:S to m.in. 
calkiem nowy system kamer, 
pozwalajqcy spogiqdari r» pole akqi 
praktycznie z dowdnego ujecia, oraz 
dwa retro-klasyki, pierwsze tytuty 



gwarantuje, ze kinowy obraz nie 
bedzie kolejnq popluczynq po 
populamej grze. Premiere 
zaplanowano na 2007, wiec przed 
nami jeszcze sporo czasu. [kosoj 











Burnout Revenge dat znak • wakacje si^ skonczyty! Od 
nast$pnego miesi^ca current-geny rusz^ w swdj ostatni 
wielki bdj, a ze do Xboxa 360 tez juz coraz blizej, 
kohc6wka roku zapowiada si$ wprost fenomenalnie. Cyld 
wydawniczy nie pozwolit nam zamieScid relacji z Tokyo 
Game Show (znajdziecie w kolejnym numerze), na 
szcz^dcie 'Pigu<a“ wprost pecznieje od interesujaoycb 
newsdw. Wielka szkoda, ze Microsoft zawiddf w Uspku • 
brak grywalnych wersji gier na trzystaszescdziesi^tk^ to 
nie to, czego oczekiwali fani. W dniacb 4-5 paidziemika 
koledzy Billa b^d^ mieli okazj^ do rehabilitacji - impreza 
X05 w Amsterdamie zdradzi nam wszystkie sekrety X360, 
ktdre dot^d skrz^tnie skrywat producent. □ [koso] 



f*hrrfnlfk»w>rnrtiamilcza- 

Sk jGflanznacaeclachmagazynow 
dotart <to informal MUMUtnowego 
Dnvera. Czwarta czeickonlrowersyKtej 
serii bedzte rwsid tyiut Driver: ParaHei 
Lines i wrzud nas w reafia Nowego 
Jorku tat 70. - zwiedzimy mi^dzy innymi 
Bronx, BrooWyn. Manhattan i Times 
Square. Zmleni^ sie proporc^ w same] 
grze • rrajwiekszy nacisk zostanie 
poiozony na misje samochodowe (80% 
czasu gry). zabrakn'ie sekwerrcji w 
todziadi, a liczba misji chodzonych 



.b^zie 18-latek zwany po prostu The Kid 
^ skrddeTK), ktbry pojawia si? w 
WIelkim JaWku w roku 1 978 i zaczyna 
pracowadjako kierowca. Driver 4 ma 
tiyd latwiejszy i mnlej liniowy od 
poprzednika. Po)awiq sie bonusy w 
postad wydcigdvr po mieSoe, a bryki 
(w sumie 80) b^zie moZna tuningowad. 
System celowania b^dzie zupetnie nowy, 
dodatkowo wreszcte poiaw sl$ 
mozliwodd strzelania z auta. W Driven 
Parallel Lines usiyszymy ponad 40 
kawaikdw z tat 70.. w grze pojawi sie 
rdwnieZtrytiontinenaSosdb- niestety, 
nie wlemy o nim nic wiecej. Co 
najwazniejsze. gra ukaze si§ jeszcze na 
generate konsol (prawdopodobnie 
PS2 i Xbox), chod podana przez 
wspomniany magazyn data • marzec 
2006 ■ wydaje sie jednak maio 
prawdopodobna. Niemnle)jedk 
Reflections Interactive poprawi bledy 
zbugowan^ lidiki', mozemy dostad 
naprawdo nieprzecietny produkt [koso] 



I * AX 1 YJ 1 adolegoonline'owotmayhemprzezXboxUve 

^ zapowiada si$ alrakcyjnie) - ekskluzywny dia Xboxa 

tytut developer BrainBox Games dostarczy juZ w 
B ^ paZdziemiku. [koso] 

a Miesi^c temu pisatem o tym, ze JoWood 
Productions tymczasowo zawlesllo produkcje 
Stargate SQ-1 : Ttie Alliance, odbieraj^c prawa do 
developingu firmie Perception. Tymczasem Perception 
wydafo oswiadczenie, w ktdrym oznajmla. ze to wtasnie 
onojestwiadcicielem llcencji uniwersum I nadal ptacuje 
nad udodtonalaniem gry na nIm opartym. Krdtko potem 
wytoczyto proces s^dowy, w ktdrym domagato sl^ 
ogtoszenia bankructwa JoWood. Sqd w Wiedniu odrzucii 
ten wnlosek I sprawa pdkl co tkwl w martwym punkcle. 

Cdz, niech sobie robiq te szopkl, szkoda tylko, ze gra na 

tym cierpi. [koso] Kolejny obsuw premiery, ktdiy twdrcy ttumaczq 

““ chgci^ uniknigcia 'dwiqlecznego korka" • 
xboxowy Dreamfall: The Longest Journey od PurKom 
ukaze si$ wk»n^. [koso] 



4 paidziemika Microsoft rzuci 
2^ do sklepdw Halo Triple Pack, 



E*3 Tytut, na ktdry Europejczycy jui od 1 6 lat 
““ konsekwentnie wypinaj^tytek, wdqgu 
pierwszego tygodnia po premierze sprzeda) sl$ w 
ilczbie 1 ,7 millona egzemplarzy w USA - mowa 
oczywi^ie o Madden NFL 06 od Electronic Arts. 
Pochylmy czota nad zaSlepieniem naszych przyjacidt 
zza oceanu i skotSczmy temal • kdejna okaz]ado 
napisania o konsolowymfutbolu amerykaiiskim 
zdarzy si^ zapewne dopiero za rok, czego sobie i 
Warn zyczg;). [koso] 



jeszcze me rozpocz^t swojej przygody 
z sertq Bungle (sq tacy?). Za 60 dolcdw 
dostan^Halo, Haio2orazHa)o2 
Multiplayer Map Pack. Nie wiadomo 
jeszcze. kiedy kompllacja pojawi si$w 
Europie. [koso] 



PACZTA. 
fiVLEMNA 
OdUCX^ JU2 

w wAju. A wy 

DOPIERO WE 
WRZESNIU 



Fanitwdrczo^l I 
George'a 

Romero mog^ zacierad 
r^, bo juz niebawem 
dostan^Landofthe 
Dead: Road to Fiddler's 



DIa mnle news miesiqca, dIa wi^kszo^ z Was 
zapewne fanaberia mitodnika oldskulowych 
przygoddwekpoinfn'click • Ron Gilbert wraca do gry! 
Na swojej stronie intemetowej legendamy twdrca serii 
Monkey Island wyjawil. ze wyblera sigdo Paryza na 
spotkanie z wydawcq. Z kim?Tego nie wiadomo, 
wlemy natomiast, ze w stoticy Francji swoje siedziby 
majq Ubisoft ■ Viveridi Universal. ProjektGllberta jest 
p6ki co wielkq nlewiadom^, ale jedi ten facet wr6ci do 
tworzenlagier, to ja strzelam ‘setg’ w jego Intencji. 
Udalosl^ innej legendzie, Timovri Schaeferowi 
(Psychonauts), diaczego nie ma si^ udad ojcowi 
Guybnjsha Threepwooda? [koso] 



FPP z nieprzebranymi 
szwadronaml 
zomblakdw do 
odstrzalu. I nie tylko do 
odstrzafu, aleido 
wyr^u (?), bo poza 
pukawkami 
pomachamy m.in, 
loporklem strazackim I 



lopat^. B^z'ie krwawo, 



Co nowego 



Kingdom Under fire: Heroes H 

DrnHi,/>ant' PwaWTAnPAM WuHai»r-9- HPPP 1^\/PR rPAI 1 r,W:Rr>'=OPT <II.R\ 



Producent: PHANTAGRAM Wydawca: DEEP 
Data wydania: LISTOPAD 2005 » 



Kingdom Under Fire' The 
^^^^1 Crusaders jako jedna z 

ciekawszych pozycji minionego 
roku nie mogfa nie doczekac si^ 
kontynuacji. Szcz^sliwte dia fanow sertt. ' , 
autorzy nie zachtysn^li si? mozliwoSciami, 
jakie date next-genowy system MS. dzi?ki 
czemu zagramy w Kingdom Under Fire; 
Heroes jeszcze na sprzgcie obecne) 
generacji. Akcja gry czasowo umiejscowio- 



strategrcznych. Nie oznacza to jednak, iz z tych 
ostalnicb gra zostafa ogoiocona - nic bardziej myfnego. 
czego dowodem moze bye choctazby niebagatelny 
wpfyw uksztattowarrta terenu i rozmieszczenia naszych 
sil na przebieg potyezek (np. zaj?cie pozycji na 
wzniesientach daje oczywista przewag? i dodatkowe 
punkty afaku). MHosnikom efementow strategicznych do 
gustu przypadme takze nowe uj?cie kamery (klasyczny 
fzut izometryczny). zapewmajgce nieco szersze pole 
widzenia. Sama akqa jest zdecydowanie bardziej 
dynamiczna. gra niemalze zmusza do nieustannego 
kontrolowania sytuacji i natychmiastowej reakcji na 
posunifcia przeciwnika. Rowniez w oprawie doszukad 
mozna si? usprawnieri, syiwetki bohaterow oraz 
przeownikow prezentuj^ si? zauwazainte lepiej: ciesz^ 

; takze nowe efekty oraz poprawriona animaeja postaci, 
najbardzie] jednakze w oezy rzuca si? zrbznicowame 
' terenu (detale, tekstury. budowle i obiektyi, ktorego 
^ chwilami tak brakowato w poprzedniej cz?sci. 

Kk Dodajmy do tego ciekawie zapowiadajacy si? tryb 
Multiplayer (System Link. Xbox Live) oraz 
^ mozliwo^ pobrania z Sieci nowych misji i dodatkow, 
a zyskamy obraz sequela, na ktorego z cat^ 

B pewnosci? warto bylo czekac. To jak Kali, dajemy 
'dych?' , me;)? ' [sentinel] 



na zostala przed vrydarzeniami z 
poprzedniej cz?sci. a do wyboru 
mamy siedmioro odmiennych 
bohaterow (dizain wi?kszosci budzi 
nalezyty szacunek), z ktbrych sporq 
cz?sc rozpoznamy jako sub-bossow 
z The Crusaders. Pomi?dzy 
poszczegdlnymi bitwami (ponad 50 
misji) poznaiemy niuanse oraz zawHo^ 
fabufy (kazda z postaci posiada 
oczywiscie wlasnq histori? i odmienne 
korelacje z pozostatymi herosami), po 
czym przechodzimy do cz?sci 
taktyeznej (w ktorej przygotowutemy si? 
do starcia) oraz do tego. co budzi w 
sercu najwi?kszq radosc - ekstermina- 
eji setek przeciwnikow. Cieszyc si? 
zaiste jest z czego. bowiem 
najnowsza odsfona wprowadza 
sporo urozmaiceh i usprawmeh. 
skupiaj^c SI? dodatkowo w 
wi?kszym stopniu na ezystej 
akcji niz elementach 



|ocena wstgpna: 8 




Co riDwego ? 



Polskim fanom konsol Sony wrzesien 2005 kojarzy* si? 

• b?dzie jeszcze dJugo tylko z j'ednym - PlayStation 
Portable. Bo tez prawda jest taka, za miesi^c by( to 
przeci?tny w zyciu jej starszej siostry i mato co mogto 
odci^gnqc nasz^ uwag? od udanego startu PSP na 
kontynencie i w naszym kraju. No, moze za wyjgtkiem 
Darkwatch czy Burnout Revenge, ale nawet tutaj swa 
mala glowk? dumnie unosi PSP ze swym Burnout 
Legends (gdy to czytacie, powinno juz byd na naszych 
pdikach). Poza tym w temacie PlayStation 2 raczej 
spokojnie i bez wyskokdw, a uwaga wydawcdw juz 
teraz kieruje si? powoli w kierunku nadchodzacych dwiat 
Bozego Narodzenia. Machiny marketingowe oliwia tiyby, 
^y njszyd niedtugo pelna para ' sypnac - byd moze 
ostatnia - gardcia konkretdw. □ [butcher) 



Brothers in Arms: Earned In Blond 

Producent: GEARBOX SOFTWARE Wydawca: UBISOFT Data; 7 PA2 d21ERNIKA 




■ EB Gaines stal si? ostatnio 
I zrdcHemci^wychpiolGk-wszystko 
I pizezcIwarKnveprodukty./alaepoiavvily 
I slenajegostronach.AwlaScIwieteOen. 
] ale cXadwdch platform •wpre-orderach 
I poiawitosi?Kj|l2one2.zardwnow 
I werBjlr>aPlayStation2jaklPS3,coJest 
I rtiespod^nkariawetdlaSleclzacycti 
I obPzGuerrilli (developer). Oczywidde 
: Sony odmawiakomentarzy, ale 
scenariusz laki bytby )ak najbardziej 
' logiczny- sequel diawygiodniafych 
' fanbworyginalunaCzamufiorazpokaz 
I mocynext-gena.zgodrriezobletnicarru, 

' jakieroz&udzi)trallerzE3.Todrugie 
i jestraczejpewne,acodosupportuPS2 
I -czaspokaze... [butch] 



Jak wlda£, na kontynuacj? znanej z 
Road to Hill 30 historil nie przyszio 
Ti czekad specjalnie diugo - o lie 
zachwyconych wspomnlanym 
tytulem milodnikbw fakt 6w moze tylko cieszyd, o 
tyle spodziewajqcy si? znaczacych zmlan Gracze 
moga odczuwad z tego tytulu niepokbj, Zarbwno 
radodd tych plenvszych, jak i obawy drugich wydaja 
si? byd uzasadnione, cozdaje si? zresztq 
potwlerdzadgrywalnawersja Earned In Blood, ktdrq 
dane mi bylo testowad. 

Cleszyd si? Jest z czego, albowiem tytui kryje w 
sobie niemale poklady grywalnodci, niemnlej 
zadnych Istotnych zmlan I usprawnieh - tak w 
mechanice, jak i Interfejsiegry - doszukad si? nie 
sposdb. W dodatku do czynienia mamy z tq samq 
kampanlq w Normandil - a raczej dalszym jej 
ciqgiem (z historycznego punktu widzenia) • w 
ktdrej uczestniczyliSmy w Road to Hill 30. Tym 
razem wcielamy si? jednakze w postad Joe 
Haitsocka (czyll znanegoz poprzedniej cz?dcl 
Reda). ktdry poostatnim awansie przejql 
dowddztwo nad oddzialem. Zyskuje na tym tabula 
gry, co jakis czas do^wiadczamy bowlem 
ciekawych retrospekcjl ukazujqcych znane z Road 
to Hill 30 wydarzeniaz perspektywy Reda. 



mlast < mlasteczek wplyn?la w sposdb zasadniczy na klirrrat 
rozgrywki, tak na sam Jej przebleg oraz stosowanq w czasle 
walk! taktyk? juz nie bardzo. Chod g?sto zabudowanetereny 
miejskie dawad powinny szersze nieco mozllwodcl, tak 
sztucznie ograniczone pole dzialania oraz rozmieszczenie i 
taktyka nl^rzyjacielskich oddzialdw nie zostawlaj^ miejsca 
na nic ponad Wasyczne *4xF' (Find, Fix. Flank and Finish). 
Obletnice autordw dotyczqce nowego, nadzwyczaj 
zaawansowanego systemu sztucznej inteligencji 
pfzeciwnikdw (dumnie przez twdrcdw okrzykni?tego mianem 
‘next-generation Al‘) jakod nie znalazly pok/ycia w lestowanej 
wersji - nader cz?sto udawalo ml si? w pojedynk? zajdd 
przeciwnikdw od tianki, po czym wyciqd w pled kilku(nasto) 
osobowy oddzlat wrogich zotnierzy (I to na poziomie 
Authentic). 











SuikDden facdns iHhanspHiai 



a Konami najwyrazniej 

postanowito upiec dwie 
pieczenie na lednym ogniu, 
szykuj^c kolejn^ pozycj^ z 
uniwersum Suikodena (dia fanow serii), 
lecz w konwencji doSd populamego 
oslatnio nurtu taktycznych RPG (dIa fanow 
tago podgatunku). Zawioda sia jednak ci, 
ktdrzy liczyli na now^, epick^ opowieSd 
oraz kotejny zestaw 106 postaci do 
odnalezienia. nie bfd^ zadowoleni rdwniez 
mito^nicy setek tabelek i parametrdw, 
spotykanych chodby w produkcjach 
Nippon Ichi. Rhapsodia, bo tak ochrzczony 
zostaf 6w taktyczny Sulkoden. przedsta- 
wiad b^dzie histohf rozgrywajqc^ sl$ kilka 
lat wczedniej w stosunku do _ 

czwartej odsfony serii, zresztg w 
tym samym drodowisku, zad JeSli f 

chodzi 0 system, oferowac ma 
bardzo 'przyjazne' (nieskompliko- 
wane) rozwi^nia, by dotrzec do 1 
wi^kszego grona odbiorcdw. Mimo \ u 
wszystko, a moze z tego wfasnie % ■ 
powodu. gra zapowiada si$ catkiem \ j 
interesujaco. /dfkM 



■ Powracaja klasyczne efeMy 

waniuRunbw, prawdopodobnierbwnlel- , ^^9 

efektowneczaryiaczone. 

podobnie ]ak w trakcie scenek diak>gowych ora^|^H 
ograniczonej eksploracji miast. Jedll chodzi o 
mechanik^ stard, zapowiedziano korzystanie z 
klasycznych dia serii atakdw i^zonych oraz 
wspomagaj^cych, gdzie konteczne b^zie odpowiednie 
ustawianie zawodnikdw, istotnq rol§ w walkach pefnid 
b^zie rdwniez szedd zywioldw (Earth, Wind, Water, 

^ Fire, Lightning i Darkness). 

I W tym ostatnim przypadku dany 
J element opisywad bedzie nie tylko 
zawodnika, lecz rdwniez teren, na 
■“ ktdrym stoi, dajqc mozliwodd 

I chodby regeneracji HP lub - w przypadku elementdw 
\ koliduj^cych - otrzymywanie automatycznych 
w obrazeri. Oczywidcie istnied b^d^ czary 
W pozwalaj^ce na zmian$ ‘affinity" danego p<^, jak 
Vk rdwniez magia klasyczna dia ekwipowanych przez 
' W postacie Rundw, ktdre wraz z ostrzeniem or^za 
I stanowid bfdq jedyne (chyba) elementy 
^ kustomizacji postaci. W kwestii sterowania 
H b^iemy mieli do czynienia z systemem 
H ulatwiaj^cym poruszanie sie po pr^u walki, 

H automatycznie ukazuj^cym ewentualne reakcje 

■ przeciwnika na ustawienie postaci na danej "kratce". 
J Same waJka przebiegad bedzie prawdopodobnie w 

' systemie pseudoturowym, czyli ciggf^ akcj^ z 



^'Jil 
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ukazan^ kolejnodci^ poszczegdinych zawodnikdw, co moina wywnio^o- 
wad ze screendw. Wszystko niby fajnie, jednak kilka spraw nie daje ml 
zasnad. Po plerwsze, gra oferowad b^dzle zaledwie 25 'pdl bitewnych". co 
zwiastuje jej krdtka Zywotnodd, po drugie zad wspomniane ulatwienia i 
uproszczenia zapowiadaja niski stopieh trudnodci walk. Wreszcie po 
trzecie, niepokoi krdtkl czas realizacji tego projektu (okolo pdf roku), czego 
rezuitatem moze byd sporo bffddw i ogdinie niski poziom jakodciowy 
catodci. No cdz, zobaczymy. □ [Star] 



Odkrycie tajemnicy dziaf runicznych I 
oraz powodu niespodziewanej 
agresji morskiego ludu to dwa 
ujawnione na ten czas cele stojace 
przez niejakim Kyrilem i jego 
towarzyszami (facznie w grze 
bedzie dost^nych okolo 50 i 

postaci). Nie jest to zbyt M 

'gl^bokie', ale zc4}aczymy. Jak 
widac na screenach. walki Ks 

rozgrywane bfda na terenach mSM 

przedstawlanych w pseudo* 
izometrycznym rzucie, z ^ ' 

postaciami waiczacych ' 

wykonanymi w technice cel-shading. 
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Coz mog$ powiedzied, nie dato nie zauwai^d 
obecno^ci Nintendo na lipskicti targach. I nie mam tu na 
mySli hostess, ale catkiem pokaing r)a GameCube'a) 
liczbf prezentowanych gierek. Zwiedzaj^cy mogli pograd 
w takie tytuly jak chociazby The Legend of Zelda: 

Twilight Princess; Fire Emblem: Path of Radiance; Crash 
Tag Team Racing, Shadow The Hedgehog, Sonic Gems 
Collection i Super Mario Strikers. 0 hitach w styiu Hello 
Kitty Roller Rescue nie wspomlnaj^c;). Poza Zeld^ furor^ 
na stanowisku Ninny robilo Dance Dance Revolution with 
Mario - gdybym powiedziaf, ze do mat ustwiaty sig duze 
kolejki nie byloby w tym wiele przesady. Bgdzie wife w 
najblizszym czasie (za wyj^tkiem Zeldy) w co grab na 
GaCku. P.S. W jednej mateiii Nintendo dato w Lipsku ciafa 
- nie zorganizowano bufetu - sk^y! □ [Loki] 



a Wedlug informaeji. kt6re Shigeru 
Miyamoto zdradzil podezas 
wyv^adu radiowego, The Legend of Zelda: 
Twilight Princess ma byC tytulem 
zaznaezajecym koniec pewnej ery w 
historil catej serii. 'To bfdzie bez 
w^tpienia ostatnia Zelda w formie, jak^ 
znacie obecnie' - rzekl. Niestety. nie 
powiedzial me wiecej na temat kolejnych 
czfici serii, za to rozpfywal sif w 
opovrieSciach 0 Twilight Princess. 
'Naszym celem bylo stworzenie 
najlepszej Zeldy w historil. (...) Osobiicle 
nad ni^pracowalem, zdecydowanie wifcej 
niz przy Wind Waker. Nie zaangazowa- 
lem sie w zadnq gr^ tak bardzo (ak w 
TLoZ:TP'. Pogramy, zobaezymy - oby jak 
najpredzei, z obozu N dochodz^ bowiem 
niepokoj^ce informa^e, Ze Twilight 
Princess ukaze si$ dopiero w kwletniu 
2006. [Loki] 



□ Podezas tego samego wywiadu 
Miyamoto wspominal teZ o nowym 
Mario, ktdry ukaze sif juZ na Revolution. 
Ujawnil, Ze hydraulik wzbogaci sif o 
L nowego kompana, a sama gra 
^ 'zaskoezy wielu ludzi'. ‘Mario 1 28 
S (tytut roboezy) odgrywa duze role w 
^ koheepeji Revolution, tak jak swego 
H cz^su Mario 64. Nie koncentrujemy 
M siejednaktylkonaMario. Pracujemy 
M had wieloma widowiskowymi grami, 
■ ktorepchnginteraktywnosbdo 
maksimum. Nad gram! nowej ery'. 
Dodal takZe: 'Wkrbtce podamy wiecej 
szczegbldw'. Pozostajewlectylkoczekab. 
[Loki] 



□ Prezes THQ Brian Farralt ogiosil, 
Ze jego firma tworzy gry na 
Revolution. 'Jeste^my po to, zeby sluzyb 
Graezom, niezaleZnie od lego, najakich 
piattormach graj^. Jesteimy zwi^zanl z 
Nintendo umowV- Zapytany oto, czy 
firma posiada jakIS devkit Revolution lub 
coSwten deseh.odpowiedzialtylko: 'To. 
co widzimy na Revolution, jest lepsze od 
tego z innych konsol Nintendo*. Tak wife 
iTkOzemy dopisaC THQ do krdtkiej llsty 
developerow, kthrzy wespr^ Revolution, 
a sa to: Square Enix. Konami I Bandai. 
Biednia. □ [Loki] 
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S Wywodzgcy sif z serii 
popularnych strategii 
(Advance Wars na GBA) 
dynamiezny shooter z 
elementami RTS jest doskonalym 
przykladem na to, iz korzenie produkcji 
nie zawsze daja przeswiadezenie o 
charakterze danego tytulu. Gra stawia 
naprzeciwko siebie trzy wrogie armie: 



jednostk^. wydajfc jednoczeSnie polecenia 
pozostalym zolnierzom. Akcjf obserwujemy 
najczfsciej zza plecow obranego wojaka. 
kontroluj^c (ego poezynania lew^ galk^ analogowf 
(prawq przelaczamy sif zas pomifdzy jednostkaml); 
przyeiskiem L lokujemy si? na jednostkach 
przeciwnika. B odpowiada za skoki oraz uniki, 
przyeiski X oraz Y umozliwiaj^ wydawanie poleceh 
podwtadnym (pierwszy nakazuje im podgzad za 
nami lub bronic aktualnej pozyeji. podezas gdy 
drugim wydajemy komendf ataku), strzelamy 
natomiast za pomoc 4 A (decydujqc w przypadku 
wybranych broni o site wystrzaiu). Dzifki tak 
intuicyjnemu interfejsowi w rozgrywee brak jest 
jakichkolwiek przestojow, a przel^czanie sif 
pomifdzy jednostkaml b^dz kontrolowanie poezynah 
poszczegcilnych grup zolnierzy nie 
nastrfcza najmniejszych problemow. 

Warto wspomniec takze o ciekawej 
fizyee. dzifki ktbrej przemiesz- 
~ czanie sif po merzadko 

rozlegtych terenach (zalesione 
okolice. poro^nifte trawq 
^ X ; wzgorza I dollny) za pomocf 

. -?V ‘ i rdznorakich pojazddw zapewnia 

zupefnie odmienne doznania. 

^ A Wszystko to w polgczeniu z 

• ' 9 wartkf akcjq oraz niemalq dawkq 

^ ' • humoru sprawia, iz od gry 

^ niezwykle cifzko sif oderwad • 

zdecydowanie warto byto wife 
I 0^ ^ czekad. . (sentinel] 



[ocena wstgpna: 8- 



I Western Frontier, Tundran Territories 
' oraz Xylvanian, stylizowane kolejno na 
I amerykahskich Marines, sowieckq 
[ Armif Czerwonq oraz wojska 
j hitlerowskiej Rzeszy. Taki przekolory- 
I zowany podziat fantastyeznie 
I komponuje sif z kreskbwkowo- 
humorystyeznym dizajnem catej gry. 
Wszystko jest sliezne. karykaturalne i 
zabawne (co nie oznaeza, iz oprawa 
razi prostotq - zarowno models postaci 
I i pojazdow. zadowalajacej jakodci 
lekstury oraz zastosowane efekty 
I sprawiaja. iz jest na czym zawiesid 
oko). a widok malutkich, popiskujacych 

I I pokrzykuj^cych (z wlasciwym dia 
danej naeji akcentem) zoldakbw. 
wycinaj^cych w pieh wszystko co 
zywe, automatyeznie wywoluje na 
twarzy szeroki usmiech. W grze 
dowodzimy armi^ Frontierow. w sMad 
ktbrej wchodzq rozmaite typy 
jednostek - od przeroznie wyposazo- 
nych piechurow (dzierzqcych w 
9 lapkach zwykie karabiny, wyrzutnie 
rakiet. cifzka bron maszynowa. 

^ miotaeze ognia czy nawet mozdzierze), 
poprzez jeepy, czolgi czy pojazdy 
■ transportowe, az po przemykajqce 
ponad polami bitew dmiglowce I 
mysliwee. Podezas rozgrywki 
sprawujemy kontrolf nad wybranf 
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Relecja z Games Convention 



'Half past twenty minutes ago it was...", czyli PSX Extreme na targach w Lispku 



Krowy, rozpasane Bawarki, duio ztocistego 
napoju i volkswagendw. Do tej wyliczanki 
nalezy dodad Lipsk i najwi^ksze w Europie 
targl gier: Games Convention. Swoiste 
siowlahsko-germadskie E3. Duzo mniejsze, 
ale i tak robiqce pot^ine wrazenie. Takle 
wtadnie mamy skojarzenia z Niemcami. Dnia 
17 slerpnia wybralismy sif bowiem do Lipska. 
Wybralidmy blisko dwudziestoosobow^ eklp^ - 
nalezy zaznaczyd. W kohcu czemu nie, skoro 
lokacja wzgifdnie blisko? Jest wi^c noc z 16 
na 17 sierpnia, Katowice, ponure k^ty redakcjl. 
Powoll, pod oston^ nocy, naplywaja tu ludzie. 

"Slyszalem, ktoS ml tarn mdwII, dowiedzialem ale 
jakod, iejestjakIS taki, ze maclejakiegoS tarn Dzuja, 
cod takiego, czy on fajny jest? Dobry jest ten Dzuj?' - 
takim haslem, w konwenc^l pewnej reklamy, staje w 
progach redakcji Shiva, ktdry do koilca wyjazdu, pod 
nieobecnodd Playmana, robi sobie z biednego Dzuja 
Jaja (przy czym trzy czwarta os6b nIe wie diaczego). 
Jest pteiwsza w nocy. W redakcji zbiera si^jui: spora 
liczba m^tow ze Alaska i okollc, m.ln. HIV. Butcher, 
Gamera, Bufi, Loki I Kujot. Przy komputerach krzeta ^ 
tez ^era. Odrugiej w rtocy, na rowetze. dociera Star. 
Pare minut po nim Aju. ktdry zaczyna bezskuteczne 
prdby dodzwoniertia sie dohrmy przewozowej, w ktdrej 
zostai wynajety redakcyjny bus. "Abonent niedostepny, 
sprdbuj pdiniej'*tylkotyle mozna usiyszed. Do 
odjazdu zostalo jeszcze kilka chwii, wipe Shiva z 
Mazzim udajesle na odiegle o kilkaset metrdw staeje 
celem uzupelnienia zapasdw na podrdZ (tu trzeba 
dodad, ie te szybko sip kurezyiy). Zgrzewka Red Bulli 
w poleczeniu z tym, czego nie mozna z napojem 
mteszad, ma wkrdtce spowodowad, ze bedzie to 
wyj^tkowo radosna ‘wydeezka'. 

Mija trzecia w nocy, czyli swoisty deadline wyjazdu. 
Busa dalej nie ma. Sentinela tez nie. Teiafon 
przewo2nikawci4Zwyleczony. 'Noto sobie 
pojechalidmy’ - taka mydl zaezyna powoll w nas 
dojrzewad. Tymezasem po prawie pdt godziny 
spiUnienia, jak gdyby nigdy nc pod biurowiec zajezdza 
wynaj^ty pojazd. badujemy si$ do drodka niedmiato 
zauwazaj^, ze bus moze i pomiedci 20 osdb, ale 
przeznaczony jest do przewozenia pasazerdw na 
krdtkich dystansach: niewygodne, malefotele. zero 
miejsca na nogi, brak mozitwodci otworzenia 
ktdregokolwiekz okien oraz ogolny dcisk. Gamera 
zajmuje miejsce z samego przodu, obok Sclery - 
inaezej sie nie miedci. ‘Mario, czy moze pan wt^ezyd 
klimatyzacje?‘ - pada niedmiato ztylu. gdzie HIV jui 
zaczat sw6j koncert, a Shiva z Mazurem zastanawiaj^ 
sip nad uZyeiem rrrtotka do wybljania szyb. W kohcu 
‘stluc w razie potrzeby’ - gtosH napis na oknie. vy^saty 
kierowca w kohcu uruchamia “klimatyzacj^'. Wl^za 
sId ztylu jakad dmuchawa, kidra powietrza wprawdzie 
I nie chtodzi. aleskutecznie budzi wszystkich bardzo 



cich^ prac^. Kierowca pddzi na ztamanie 
karku, prdbujac nadrobidspdinienie. przez co 
prawdziw^ sztuk^ staje sid nalanie ognistej 
wody do puszki z Red Bullem (dziury w 
drogach). Po rozlanlu jednej trzedej uratowal 
nas Loki, kthry wprawna reka zrobii takie 
‘drinid’, 2e mozna byio spokojnie wyl^czyd 
radio. Koncert rozpoczsl Mazur, a wkrdtce 
dol^czyl do niego Shiva. Repertuar oraz styl. 
w jakim obaj zadpiewali tej nocy, mdglby z 
powodzeniem powaiczyd o co najmniej kilka 
Bursztynowych Slowikdw w Sopocie. Z 
zachiypnidtych gardet lec^: ‘Pszczdlka Maja', 
piosenki Mietka Fogga, Arka Noego, okruchy i 
CO tarn jeszcze mozna sobie wymarzyd. 
Pozostata ezd^ ekipy zmuszona jest tego 
stuchad niemal do Wrodawia. Po drodze 
psuj^ Sid wycieraezki, co w obficie padaj^m 
deszczu nie jest szczegdinie zabawne, bo nic 
nie widad (a w dodatku ciemrto), wide bus 
zwalnia do 70 km/h - wszyscy nas 
wyprzedzaj^, pogarszaj^c tym samym 
sytuacJd na przedniej szybie. Hardkor. 

Vyybija szdsta rano. Dojezdiamy do 
Wrodawia. Na autostradzie ma sid dosi^ 
dodatkowa ektpa. To znaezy Myszaq i przybyii 
do niego Koso. M9Jk oraz KILu. I takI 
CNopaM tak2e na wyjazd muszq sid spdinid. 
C62, przyzwyczajenie zawodowe. Przebojem 
jest ich rajd w poprzek autostrady, bo jak sid 
okazuje, redakcyjny bus zaparkowal tak. 2e 
autem normalnie nie dale sid do niego 



podjechad. W asy^ie klaksondw tirdw i 
gwizddwtirdwek, ekipa przebiega w poprzek 




dwa pasy, pizeskakuj^ Nnidzieleni podrodku. Kiedy 
Ju2 zajmujq miejsca, dowiadujemy sid dekawych 
informaeji: ze chlopaki bojowozaprawili sid burbonem 
w oczekiwaniu na busa, ze Kilu jest abstynentem (i 
tylko udawal), ze Majkowi wszystko kojarzylo sid u 
Myszaqa z Silent Hill: od starego wejSda do 
poniemleckiej willi, az po rdczniki w tazlence I 
blegaj^cego kota... Pytanie, kto macos z gtowq 
(Myszaq, Majk, czy moze kot) zostawiamy bez 
odpowledzi. Ruszamy zwawo dalej. Shiva z HIVem na 
zmiand budz^ Mazziego, przypominaj^cego teraz 
rzucone bezwiadnie zwtoki... ‘Nie dpi], nie jested u 
siebie w Krakowiel Czujny musisz bydl Splewaj!' • tak 
krzyez^. Ktodz nowo przybytydi stwierdza, ie Bufi ze 
swolm nowym, trzydnlowym zarostem wygiqda jak 
Indiana Jones, gdyby ten pracowat dia Microsoftu. Ktod 
rzuca kanapkami w Dzuja. Ktod zastanawia sid, kiedy 
odpadnq rtam kota na tych wybojach. Kierowey grzejq 
140 km/h. Qranica polsko-niemiecka powoll wytania 
sid zza horyzontu. 

Godzina dsma. Jestedmy na grenicy. Shiva dostaje 
SMS-a z nieznanego numeru, ze wzwiqzku z 
alarmem bombowym, ze wzgidddw bezpieczehstwa 
targl Games Convention rozpocznq sid z 
jednodniowym opddnieniem. Wiadomoddjest na tyle 
‘profesjortalnle‘ zredagowana, 2e po jej odczytaniu w 
busle zapadadziwna cisza. Po chwill dochodzimy 
jednak do wniosku, 2e to zapewne zart ktdregod z 
Czytelnikdw (w kohcu samI Was tak wychowalldmyl). 
Tymezasem na pizejdclu rezolutni kierowey ustawiajq 
sid za Ruskiml. Doplero po naszej Informaeji czajq, ze 
wcale w tej kolejce kilkunastu autobusbw tkwih nie 
muszq I spokojnie moina pojechaipasem obok. dIa 
obywateli krajdw Unil Europejskiej. Profesjonalldcl. 
Gdyby im zaufad, to pewnie do Lipska dojechallbydmy 
zadwa dni. Stojqc Jeszcze w kolejce, Aju rozmawia z 
kierowcq, ktdry opowiada, ze kiedyd mu zabrall na 
lymprzejdciu 
paszporL 
dodajqccodo 
jakiejd 

prostytutce. W 
middzyezasie 
^era robi 
zbidtkd, 
przedstawlajqc 
‘planataku‘... 
‘Plan ataku'to 
mapkahal 
wystawowych z 
masq strzalek, ktdry ze zg(Red.)dw gdzie 1 o ktdrej 
magrad. Myszaq pyta, jak rozlokujemy snajperdw I 
czy nalot dywartowy zostai przewldaany. Sciera 
wyzywa go od ‘gupkdw‘ I sid obraza. Nawet kwiaty 
nie pomagajq. Doplero Gamera jako negoc^tor 
poprawia sytuaqd- Na przejdciu, kiedy niemiecki 
celnik juz wchodzi. by skontrolowad busa. HIV wpada 




■ Mapo &iery. On (hybo za duio sip 
nogroi w toctical-shootery. 



na genialny pomysl, co zrobid, by 
uwiarygodnid nasz przejazd. Wkrdtce 
mlaly sid odbyd 6wiatowe dnI mtodzieiy 
w Kolonli, wide zaezyna Splewad: 
"Alleluja, aaaallleluuujar. a po chwill 
wtdruje mu reszta redakcji. 'Na pewno 
pomydiq, ze spokojni katolicy przyjechali 
na pielgrzymkd, a kilku pewnie wezmq 
za upo^edzonych umystowor - ktdbl sid 
w niejednej gtowie. O dziwo. patent 
dziata- celnik, tak jak nas zobaezyt, tak 
natychmiast wyszedl. Za moment 
mkniemy juz rdwnym autobahnem. To 
znaezy ‘mknlemy‘ jesttu pojdclem 
umoivnym, bo jak tylko dostajemy 
porzqdnqdrogd pod kota, to kierowca 
zwalnia do 80 km/h I tak wiecze sid na 
trdjpasmdwce. Widad niepizyzwyczajo- 
ny. Mo2e przestraszyt sid braku dziur? 

Jedziemy, jedzlemy, jedziemy. Za 
oknami pusle pola i wiatraki, widcShIva 
krzyezy do kierowey, 2e sid trochd ■ 
jadqc tym niesamowitym tempem - 
zagalopowal I to juz Holandia. Ktod po 
wnikliwych obliczeniach stwierdza, ze 
bus musi przyspleszyd tylko do 350 km/ 
h, a bddziemy na targach na czas. W 
tym czasie Dzujo rozgiqda sid na cztery 
strony swiata z minq ‘wide tak wygiqda 
obey kraj'. Kujot od paru ju2 godztn dpi w 
taklej pozyql.iatdej do tej pory nie udato 
sid osiqgnqd jeszcze zadnemu 
cyrkowcowi. W kohcu mljamy kompleks 
wystawowy w daiekiej odiegtodci z 
prawej strony, p62nlejz lewej, nastdpnie 
zndw z prawej. Caty czas, z kazdym 
kolejnym mlnidciem. wydaje sid on do 
nas przybllzad, wide ^iera, Koso I 
Butcher (byli tu rok temu) z 
przekonaniem mdwiq, ze na pewrto 
dobrze jedziemy. Po godzlnie ktod 
zauwaza, ze zamiast jeidzid zygzakiem. 
wystarczylo wjechad w drogd na wprost. 
Szukamy parkingu I z nieukrywanq 
radodciq ekipa PE opuszcza busa. Mlny 
kierowedw zdajq sid zdradzad: *1 poch*' 
mydmytu paniejechali?‘. 







P«a , 



W Kohcu dostajemy si^ przed g<6wnq halp, wczeSnIej 
podwo^qc Cyfki targowym autobusem (komu si$ chce 
400m. wzdfuz hair?). Ciczywi^ie po drodze gubi^ sl@ HIV 




zeby przyspieszyll kroku). Reszta ekipy czeka. W kohcu 
przychodz^. bojak stwlerdzaj^: 'A, pireszliSmysi^ 
spacerkiem. Awycotakstoicle?Sta>o si^coi?!'. Pdiniej 
cala redakcja, czyli )akieS 20 osOb, wbija si$ do biura 
piasowego. Zanim ktokolwiek jeszcze zd42y si$ 
zarejestrowab kawa, napoje i przystawki lataj^ w 
powietrzu. Najlepszy popisdajaKosozMajkiem. ktdrzy ze 
szwedzkiego stolu wyblerajq lakie pyszne, krfcone, mate 
porcje jakiejb masy’. Kietjy (maj^c petne talerze) tego 
prbbuj^, w kot^cu okazuje si^ to, 2e to maslo. Nie ma jak 
obycie. Mazur pokazuje nam spec)alny pokdj prasowy, w 
ktbrymprosimy opress-packi. Uroczapani mbwicoS w 
l^zyku Helmutbw, nic nie rozumiejqc po angieisku. totez po 
paru minutach pokazujemyjejjul na migi, ocochodzi. 
Wrpcza nam dwie teczki z intormacjami, ktbre tez sa po 
niemiecku. Pajnie. W miedzyczasie cz^bd ekipy wci^ si$ 
rejestruje. Teoretycznie wszyscy bylismy zalogowani na 
kilka tygodnl wczesniej przez Net, ale w systemie o dziwo 
brakuje 3/4 os6b (^era powiada, Ze zarejestrowalidmy 
sif jako wystawcy - st^d to zamieszanie:). W kot^cu 
wszyscy rozchodz^ sie do kolejnych hal wystawowych. 
Tych jest, liczac z bocznymi kompleksami, ponad szedd. 
Nieprzespana noc, zm^czenie podrozq, lekki kac... Cyrk 
si$ zaczyna. 

Wypasione, sportowe fury, tancerki z pogranicza go-go, brak 
niemleckich, zadllnionych dzieci przy paidach. Dziet^ dia 
prasy, w ktdrym wlasnie przybyliSmy, ma swoje uroki. 
Szybko zauwaZamy, Ze w morzu wyatawionych hostess 
tylko kilka prezentuje poziom znany nam z Londynu czy 
USA. Reszta uchodzizapi^knejedyniewg niemleckich 
kryteridw(aitopociemku). AlewsumieZle nie jest. Kiedy 
Myszaq odwiedzi hale dwa dni pdZniej, juZ przy 'drzwiach 
otwartych', okaZe si$, Ze co tadniejsze babeczki 
ewakuowano, a tancerkom pozakrywano pupy. Jak widad, 
legitymaqa prasowa otwiera moZliwodci. ghe, ghe! 
Najclekawszym stoiskiem targdw okazuje sip obrotowe kino 
Electronic Arts (chod byto tu juZ podczas zesztorocwiej 
edycji QC). Ekran zawinipty na tadm$ stanowlqcq obwdd 
wielkiej kuli, kr^cqce si$ w drodku siedzenia, pot^Zne 
naglodnienie i co chwll^ wtdrujace wydwietlanym trailerom 
genialne o^wletlenie. Obraz doslownie otacza Cl? dookola. 



Miejscdwkq numerdwa zostaje natomiast jakad pecetowafirma, na ktorej stoisku w pelnl 
protesjonalne laseczki wijqsi^ na rurkach. Gdyby nie przerwy w wyst?pach, pewnie nie 
zagralibydmy w polow? tytuldw. Z kolei Activision prezentuje wielkq, skate'owsk^ ramp^. 
Najpierw biega na niej Vader machajqcy jakqd jarzenidwkq (mozna jq byto wylicytowad za 
^oto 300 euro; rewelacja.), a pdZnlej zaczyna dmigadgodciu na rowerze. W pewnym 
momencie wywraca sip i kopie w nerwach maszynp. "Jawor, nie lam sipr, 'W pedata kop, w 
pedata!' - krzyczymy wesoto. Wszystkich za to rozczarowuje brak next-gendw. Z PS3 nie 
pokazano nawet filmikdw, a X360 w formie obudowy i kiiku prezentacji to ■trochp' mato jak na 
system startujqcy za par? miesiecy. Ale jak widad Europa to nadal drug! front dia tych firm. 

Wieczorem obszetrte stoisko Sony otwiera bankiet diadziennikarzy. Kilka szwedzki'ch stoldw 
z przystawkami, mi^sem, deserami. Darmowe piwko i szampan. Wygodne pufy. Po trudach 
zwiqzanych z testowaniem najnowszych tytutow (nawet nie wiecie, jaka to mgczgca i 
potwomieci^Zka praca) cata redakcja wypoczywa. Kolejne butelki pokazujq denko. Wcinamy 
szaszlyki. Zaczeplamy przemHe paniez obstugi. I tylko DZujo nerwowoszturcha Shivf . ‘Ej, 
ciszej, nie pij tego tyle. Na pewno zaraz nas stqd wyrzucq' - cedzi przez zpby. O godzinie 20 
w Narodowej Filharmonii Lipska rozpoczyna sip koncert, ktdry otwiera oficqainq, komercyjnq 
czedd Games Convention. Rozbrzmiewajg motywy z najbardziej znanych tytutdw, a wqtek 
przewodnl z Silent Hill po prostu rozwala. Tyrr^zasem w jednej z wystawowych hal popisy 
wokalne daja Aju z Shivq, trenujqc na mikrofonach nowej edycji Singstara. Nie wiedzq, i» 
dpiewajq, ale nie przeszkadza tm to wczuwad sip na maksa. Jest juz grubo po godzinach 
zamknipcia. Tworzq sipgrupki niedopitych dziennikarzy, sprzptajqcej obstugi. ChtopakI 
jednak takdrq ryja, ze nie dodd, Ze przychodzl jakid niemiaszekz miottq i w^sem (cos tarn 
wykrzykujac), to jeszcze pojawia sip kamerzysta z lokalnej telewizji. Pewnie chciat nakrpcid 
jakpd sensacjp a la nasza ‘Uwaga’. Wszystkich jednak grzecznie kieruje do wyjdcia obstuga. 
No tak. To nie mogto sip inaczej skoiSczyd. 

W pi5Znych godzinach wieczornych ekipadociera do busa. Aju (z kumplem Szuflq) 
opuszczajp teren GC przez jakid plot i zbiomik z wodp. bo 'a jakod tak im sip poszio'. W 
kortcu wbijamy sip na autostradp. Na granicy maty cyrk. Niemiecki celnik kaze nam po kolei 
opuszczad busa (tym razem zapomnielismy dpiewad). Ktod pyta, czy mamy teZ podniedd 
rpce. Po kolei, gpsiego wysypuje sip cata redakcja PE. Niemiec z minpz gatunku "Hu ich tarn 
do cholery jeszcze jest?!* sprawdza paszporty. Shiva zapomniat wyjgd swdj z bagaZu, wipe 
korzysta z wejdcia Polski do UE i z udmiecrfiem wrpeza dowdd osobisty- jeszcze ten stary. 
Stary doslownie, bo wysypuje sip z niego na ziemip kilkanadcie luinych, nie posklejanych 
kartek. W ogdlnej wesotodci mdwt'; 'O, tu jest ta ze zdjpeiem". Obok nogi celnika znajduje sip 
tez ta zdatp urodzenla. 0 dziwo, trafiamy do Polski. Jeszcze tylko dziki rajd po naszyeh 
drogach (klerowcy zn6w dostajq przyspleszenia), kilka wyprzedzeh z gatunku ‘a poco mamy 
zyd" i rano pdtprzytomna ekipa Iqduje w Katowicach. Lipsk bpdziemywspominad jeszcze 
diugo. Zabrakto moZe next-gendw. ale Impreza miata kllmat. No I poznalidmy btizej nowe 
osoby w redakeji. Za rok powtdrkal [$: ja Warn dam powtdrkp - na playtesty czekam doteraz, 
lOdnipoterminie.] 

PS. Dwa dni pdZniej w Lipsku pojawi sip jeszcze Norby wraz z Myszaqiem, ktdrzy juz 
komfortowo, samochodem. wpadajq na targi. Mniej pokaZnie, tioczniej, mniej wyzywajqco • 
to gidwne rdZnIce mlpdzy normalnym dniem a pokazdwkq dia prasy. Trafiaja sip za to liczne 
konkursy. Myszaq przypadkowo wpada na scenp (podnidsi rpkp, bo... wszyscy podnoslll), ni 
w zqb nie rozumlejqc szwabskiego prezentera. Okazuje sip. Ze ma robid pompki. Jego 
przeciwnik robi 32. Myszaq, zaprawiony w boju, 45. Wygrywa i chce cichaozem zejdc ze 
sceny (przyznat do mikrotonu, Ze jest z Polski, a pokonal kolezkp z Berlina). “Zaraz mnie 
pewnie obrzucq butelkami. diugopisami I kaskiem Svena Hanawalda. Nasi na pewno by tak 
z Niemcem zrobili!’ - mydii 
intensywnie. O dziwo jednak tium 
klaszcze i deszy paszcze. 'Jacyd 
dziwni... A moZe sip tych 45 pompek 
przestraszyli?!' - dedukuje gryzort, 
opuszczajqc scenp z wielofunkcyjnq 
klawiaturq pod pachq. PdZniej startuje 
teZ w zmianie kota w spoitowej furze 
na czas, wygrywajqc zdartq skdrp na 
dioniach. Nie zawsze rrtozna mied 
szczpdcle, □ 




Opowiesc 0 Sentim, 

ktory spozni^ si? na autobus. 

Stowo sip rzeklo: redakcyjny v/ypad na 
tegoroczne GC w Upsku odbyl sip zgodnie 
z planem - tyle ze beze mnie;). Mimo to 
postanowilem sprawdzid. jak wygiqdajq 
targi z perspektywy zwykiego 
zwiedzajqcego. Chptn^ do udzlatu w 
kllkudniowej ekspedycjl ekipp udalo s'lp 
skompletowad btyskawieznie (o2 w nocy, 
na godzinp przed planowanym wyjazidem;) 

- team sktadajqcy sip z cztonkdw 
elitamych konsoktwych gmp dyskusyjnych 
(pl.rec.gry.konsole oraz alt.pl.gfy.kon5i> 
le.underground) pod postaciami Chorego, 
HNAcida, mAcToRaorazTimmy'ego 
zapakowat sip do podejrzanie nisko 
zawieszonego Passata. po czym ruszyt w 
klerunku zachodniej granicy. PodrdZ 
umilaty niepokojqce dZwipki szorujqcago o 
nawierzchnip jezdni podwozia oraz 
ci^gnqce sip za autem snopy iskier- 1 
chod zalogp stanowili niemal sami 
milodnicy i rzeezoznawey motoryzaeji, 
nikt nie iwydawat sip specjalnie zaistnialq 
sytuacjq przejmowad. Jeszcze przed 
opuszczeniem zieml ojezystej do 
wyprawy dolpezyla czteroosobowa, 
wesota ekipa z Walbrzycha. Podczas 
postoju objawHa sip takze przyezyna 
towarzyszqcych jeZdzIe efektdw 
specjalnych - dwukrotnie niZsze od 
wymaganego cidnienie we wszystkich 
cztorech kotach (ot, pociskalismy niema) 
na samydi felgach). Po zajachaniu pod 
Leipziger Messe (podrdZ trwala jakies 5h), 
z obu aut wysypaly dp uradowane koncem 
podrdZy ekipy, ktdre ku ogdinemu 
zaskoczeniu obecnych na parkingu ttumdw 
zaczply... doprowadzadsip do porzpdku 
(mycie zpbkdw, przebieranie, chlapanie 
tanip wodp kolohskp - kompletna poranna 
toaleta:). (...) Zaliczenie wszystkich hal 
wystawowych stanowi nie lada wyzwanle. 

Ale zwiedzanie ich poruszajpc sip o kulach 
to juz, wierzeie mi, prawdziwy hardcore. 
Mimo tego. potujpc oczywidcie na 
hostessy, zakustykatem w najbardzie) 
odiegle zakptkl kompleksu wystawowego, 
Ipdujpc ostateeznie gdzied na zapleczu, z 
ktdrego • o dziwo - nie kwapiono sip mnie 
wyprosid (hal WIedzIeil, Ze Jak cod, to kula 
w lab;). Zanim przypomnlalem sobie o 
majpeym odbyd sip dwie godziny temu 
spotkanlu z resztp ekipy, ta zdpZytaJuz 
przydzielid mi status MIA i oblad moje 
zaginipde w ogrddku piwnym. 

OdnaleZlismy sip dopiero wieczorem. juZ 
po zamknipciu kompleksu. Zgodnie 




Wszyscy zg(Red.)zl sp pod wraZeniem. 
Star manlakalnie przylega do stoiska 
Zeldy. Dobrze, Ze ostatnim rzutem 
zabieramy mu aparat, bo pewnie zamiast 
zdjpd tu i dwdzie wypiptych babeczek, 
mielibydmy foty z/elonych getrdw Linte. 0 
godz. 14.30 powstaje kolejne zamieszanie 
- umdwieni w Centrum Biznesowym na 
prezentaejp Black (EA) stolmy jak pacany. 
bo ^era zapomniat imienlapana. z 
ktdrym sip tu umdwii, tiumaczpc cod tak 
zawlle stojpcej tarn NIemce, Ze kobleta 
kaze mu to naptsad na kartce. Najlepszy 
tekst ^lery, ktdry staral sip wyttumaezyd, 
Ze sip spdZnlilsmy I o ktdre) w ogdie miata 
byd ta prezentaeja; “Half past twenty 
minutes ago it was...’. Dobrze Zezjawia 
sip nagle umdwiona osoba z EA. 



z mistemie przygotowanym planem. noc 
postanowllidmy sppdzid na trawniku przed 
halami. Jake iZ stanowipey nasze jedyne 
schronlenie namlot okazal sip byd 
niezdatnydo uZybiu (wydobywajpcej sip 
z jego wnptrza won! nie zdzierzyli nawet 
najodwaZnlejsl). noc sppdzilidmy 'pod 
chmurkp', supportujpc sip napojami o 
wladciwodciach rozgrzewajpcych. Fakt 
ten zostal perfidnie wykorzystany przez 
szwadrony niemleckich komardw, ktdrych 
niezliezone ilodci npkaty nas przez catp 
noc (osobldcie zaliczytem ponad 1 20 
ukpszeh, o maty wtoe nie Irafiajpc po 
powrocle do szpHala - psychiatryeznego. 
Nastppnegodnia, po udwiadomieniu sobie, 
iz na dobrp sprawp zaliczytidmy juz caie 
targi, postanowilidmy v/ykorzystad resztp 
slonecznego weekendu na zgola odmienne 
przyjemnodci, omaly wlos nie zaliczajpc 
takze wypadu na ostawiony Nurbu^ring. 

□ [sentinel] 
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■TojO'l 
zaczn? oil 
szerzyc Ir 



Games Convention 



1 8 osob z aparatami fotograficznumi zrobiio w ciagu jednego dnla 1 3.000 zdj^c (2GB jpg'dw na twardym dysku). Czy taki materiai 
moznazmamowac? Nie byli^ie na Games Convention - ale przynajmniej zobaczycie co "Koionia PE"robita w Niemczech. 

A moze za rok wynajmiemy wielki autobus i wezmiemy ktoregos z Was - wszak szlaki zostaty juz przetarte. 



Ero cyfrwek • pierwsze 
CO, ekipo ZQCz^la robic 
$obie zdj^cio - jedni wyszli 
przed bus, drudzy 
pstrykoli im zdj^cia z busa. 
Pozytywnie poje’oiii... 
albo po proslu ekipa PE. 



Myszoq nokiodai zel no leb o HIV marudzil w busie - w 
efekcie spdznili siq no outobus, przez co kiero zaczgi si$ 
drzec i musioi wy«q» z outobusu torgowego, zeby te dwie 
sieroty sif nie zgubily przed holq torgowq. 

Secia zdjqc "Juz mam X360" (jokby tu odtiqc ; , ...v? ci' ' , 



za wosze 



spoznienio" - tok powiedziot i... pstryk. 
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Myszo^Mcn^j K^Moik jBKta 

on: BolcMiS^ kiery, kie*,*Oujic 
>na (re^j^^^o repet^]. 



Leipzig 2005 



Zm^czeni ole 
nojedzeni. Teroz 



widziolt i grolo 
W8 wsiyyy$fko. 
Ale niech ploylssf 



Bufizazloienie 90 
numerdw PE dostol 
bonus-2laseczkido 
oblapionin no 15 



I j Zowsze dostowolem wpie"'l od zony ze no torgoch najwipcej 
. , j zdjpc robilismy bostessom. Tlumnczenie, ze “Czyleinity zqdojq" 

I ^ J nk Die dowolo. No to w tym roku, foko alonkini zgliied.iokcjj 

jA wiecie. ie lo ona sklodo 25% PE?) poiecholQ z nomi do 

■ ^ n lip^D. Dolem jej apnrot i wytyczne: "zrob ziekowe folki, zeby 
podoboly ^ Czylelnikom’. Hehe, zobowny by! to wdok, gdy prostto o 
mozliwosc zrobienia zdjocia inne loski. Przy okozji doszio nowet do 
kuriozolnych sytvocji: dziennikorze robili ubie fotki z mojQ zonq, joko 
hosteuq z tnrgow:). Byio zobownie. (...) A co do tekstu 'It wtK 20 minutes.. 
- wydoje mi si^, re tok nie powiedzioleni:}. Mom wiodko. □ [kiero] 










^WStbo" t lezqtymi non 
Nczkomi. Cd dziwne, gdy 
klo^'inny dodirql palcem 
Irmochodu, ochrona go 
jeszlalo. , 




No torgoch najbardziej uderzyty mnie dvrie neczy - gadzety 
Jkj i hostessy. Te pierwsze - zainleresowoniem, jokie wzbudzoly 
(Nietncy zabijali sif o kazdy bolonik). Hostessy natomiost nie 
' wyglqdaiy wyzywajqco, ale i oniesmieloly 

I. ■. j bezposrednioMiq. Doh powiedziec, ze dwie z nich (Azjatki] 
konierznie ctKioty mie( ze muq zdjqcie (o sso chozi?), inno z ochotq 
przywta^zczyta sofaie moje okulary, strzelajqc w nich miny nkzym z 
rozkiadowki ,swierszczyka'‘, kolejno lamonq ongielszczyznq dzieinie 
’walczyia'' o hgurkq, ktorq nosilem no szyi. Momentomi nie $po$db byio 
przefsc obok stoiska, nie ryzykujqc zasypaniem informacjorni o nowej 
komdrce Siemens cry popierdotce od Nintendo. Refleksja nasz^a mnie 
dopiero w drodze powrotnej ■ [okos wczesniej nie zwrocitem uwogi m 
nnpis no mofej koszulce - "Underground out of Poland". Dio fanow punka 
- tytui pfyty Dezertera. Dio mieszkaiicow Upsko... szoriKtrefowiec-hoxor 
ze Wschodu?:). □ [kilu] 








lu osoby poinotehiie pralkB 
cdI* iis b^o bordzitj^itowo*). 



r Gry? Tam byfy jokies gry? Zaroz no poaqtku zobralismy z M@jkiem i Mozzim za robienie sobie folek 
. I z hoslessomi, oczyvnkie w iloscioch hurtowych. Nie upieklo si$ nawel iprzqtaace:}. Szybko wskoczyf mi 
instynkt torgowego wyjadaczo, prowodzqcy w miejsca, gdzie mozno byio... hm, wyjodoc. Wychwycona w 
tfumie kuchorska czapka kazato wkfqcic siq no imprezq Sony, gdzie uczta nostofa naprawdq zocno - kilko 
rodzajdw miqsiw, mokarony czy tez moso wszelkiego rodzaju dost nie pozwolafy no spokojne ogrywonie 
stondow. W pewnym momencie doszlismy z Mozzim do wniosku, ze jesteimy juz moksymolnie przejedzeni, ole "lej 
babeczki z nodzieniem to oz zol nie skosztowa^:). Wyjozd wsponioly, gfownie z racji zebronej ekipy - pozdro dio 
wszystkich uczestnikdw "wyjazdu no Dni Mfodziezy do Kolonii", olielujo:}. □ [koso] 



’~ 'i Podczos Torgdw jednym z milszych zoskoczen 
I by( dia mnie silny okceni Pokki - ludzie z 



W nomiocie jednej z firm (mniejsza o nazwq, chyba Softwore 
Pyramide) loski siedzioiy na krqcgcym siq podescie ■ normolnie jak 
w klubie GoGo. 



i noszego kroju w koiku vre6zli no sabny, co 
byfo widoc "w proniu". Po bolach przez roly 
CZ 05 przewijoli si? Iwdrcy gry The Wither w 
stykwych koszuikoch, szolejqc no czym popodnie. W 
pomiqc uczegdinie zopodty mi ich wyczyny w Dance 
Dance Revolution Wth Mario. MNym zaskoczeniem byio 
rdwniez stoisko CD Projektu, swoim profesjonalizmem 
nie odbiegojqce od reszty swiolowego poziomu. 

Pomiqdzy evenlami wpodoiem no liidzi z himy Swiot N i 
przedslowicieli konkurentji. Polsko w kohcu wchodzi do 
mainstreamu konsolowego poiswiatko! [mozzi] 



Postanowiono zmienic 
wizerunek (rasho, no 
bordziej zawodiacki. Od 
tej pory Crash bqdzie 
zbierac groch... Hm, 
tylko po co groch? Siq 
okoze. 



"Sony robi najlepsze czytniki do konsol, 
Sony to nojiepsza firmo, bo wydoje po polsku 
kazdq grq". Tok musioi powiedziec kozdy 
zg(Red.), zeby dostoc siq do lego stolika. 
Czegoz siq nie robi dlo tokiego stoiu. 




■ Gamera dorwoi siq do D0A3. 
Zdiqcie luz przed zohoueniem 
Niemco butem. 




■ Loseczki, loseczki. Tutoj jedno z 
topowych dziewczyn. HIV ostro 
rwie, bo zona nie widzi... 




■ Hamber tu. Poni od niebieskich 
workow z obrqczami. 




■ Po tej probie Sony 



zdecydowaio siq zmienic 
technologiq wytworzanio 
mikrofonow do SingStar. 
Potrzebne sq materioiy bordziej 
wytrzymoie na zgniatonie. 







Hash 



I Tim lirtBii's TMc Nlintmare 
I lelarc Christmas: laiie's 
I Reveiie 

(Capcom; PS2, Xbox; wrzesieh) 

I Nightmare Before Chfislmastorzystaz 
I silnika, na kt6rym chodzil ostatni Devil May 
I Cry,aca)o^jestpoprostuzyw^kopi 4 
I przygod bialowlosego. QI6wny bohater. Jack 
I Skellington, juz raz poiawii sie na PS2 podczasj 
I jednegozepizodbwwgrze Kingdom Hearts, 

I terazuderzazwlasn^produkcj^. Fabulanie 
I odbiegauriikalno^^odfilmowego 
I pierwowzoru - Jack dochodzi do wniosku, 2e 
I BozeNarodzeniejestzbytradosneitrzeba 
I dorzucid do niego kilka gnijacych cial oraz pa' 

I obowi^zkowychszkieletdw. Ruszawifcw 
I drogguzbrojonyjedynie wSoul Robber - broh 
I wygladaj^ca jak jeden wielki smark (7). a 
I podczaszabawysprawuj^c^si^jakbicze 
I JeanaRenozOnimusha'yS.Wystarczy 
I jednak wej^ do pierwszej lokacji i kazdy, kto 
I zagral w DMC poczuje si^ jak w domu. Kraty 
I zalrzaskuJadrog^pawrotnq, nadrzwiach 
I pojawia si^ charakterystyczna. uniemozliwia- 
I j^ca wej^ieaura, amy musimy wykohczyd 
1 wszysikich przeciwnikbw. System walk! to 
I praktycznie kopia tego z Oevlla - jugglowanie 
I stworami, corazwifkszecombosyi 
I nagradzane dodatkowymi punktami stylowe 
I akcje. No i te charakterystyczne ujgcia kamery,i 
I Capcompeln^ggb^. Kazdyzlevelitoosobny 
rozdzial, na koi^u ktorego otrzymujemy 
punktacjg za ilo^ combosdw, czas przejscia 
etc. NIe zabraknie takze i ogdinej oceny 
osiqgni^ graj^go. Za zdobyte Swiectdelka 
mozemy kupid kolejne przedmioty i upgrade'y. 
Mechanika z OMC sprawuje si$ tutaj 
I doskonale. 

Walkaz 
bossami 
przedstawia 
nam jednak 
cod nowego - 
popewnej 
llodci ciosbw 
i zebraniu 
odpowiedniejj 

ilodci nirt, zaczynamy... dpiewad, w ten sposdb { 
kontrujac piosenke przeciwnika! Wygl^da (i 
brzmt) to ultra sympatycznie. Twdrcy postarali 
si^ o peln^ licenq^. tak wi^c glosy postaci oraz 
same piosenki praktycznie wyj^te z filmu. A 
ten element, wraz z designem dwiata 
powstalego w umydie Tima Burtona, robi 
jedyne w swoim rodzaju wrazenie. Tak, to 
definitywnie ponadprzeci^ny tytut. Ciekaw 
jestem, czy gdzied znajdztemy ukrytego 
Dantego... □ [dzujo] 

m Bene Tmopers 

(TDK Mediactive; PS2, Xbox; wrzesieh) 
Jeszcze jedna strzelanka FPS, ktdra na 
zdj^iach wygl^da naprawd^ nieile, ale po 
kilku minutach zabawy pokazuje swoje drugie 
oblicze. W Gene Troopers stajemy 
naprzeciwko gwiezdnej cywilizacji pragn^cej 
zapanowad nad galaktykq poptzez 
systematyczny holokaust kazdej z napotkanych 
planet. My budzimy si? w jakimd laboratorium 
i jazda, ratujemy uniwersum. W aktualnym 
stadium Gene Troopers przypomina wygigdem 
Turokana N64. Rozmytetekstury, malo detail 
szalenie 
komiksowy 
design 

przeciwnikdw 
(jesttroch? zs 
bardzo 
kolorowo). 

Gra ma 
korzystadz 
silnika Havok i trzeba przyznad, ze rzucane 
przedmioty zachowywaly si? dodd naturalnie 
(jezeli mozna tak to uj^d), czego nie mozna 
niestety powledzied o kosmitach. Chlopaki 
robi^ za mi?so armatnie, laduj^c si? wprost 
pod nasze guny, Gra ma byd nieliniowa I juz na 
poczatku miellsmy kilka mozliwych dialogdw 
do wyboru.D [dzujo] 



pojechalem gldwnie aby ujrzed NFS: 
MW - jedli nle w akcji, to chodaz obszeme 
traileiy z malerialem 'grywalnym* na czele. 

Do 'kina' EA wcbodzilem zatem z nadziej^ na strzal w 
twarz, W6ry - owszem - otrzymafem, lecz bardziej z 
przyczyn obiektywnych (klimat). Stanowiska z gr^ 
budz^c^ moje pozqdanie znalazlem w mig, aby juz po 
kilku sekundach otrzymad kolejny strzal w lyj, tym razem 

0 zabarwieniu ziego dotyku: prezentowane byly grywalne 
wersje na PS2 oraz Xboxie, tyle ze na malych, 17- 
calowych telewizorach LCD. smuz^cych w stopniu 
przekraczaj^cym dopuszczalne normy (na oko czas 
reakql 25 ms - tragedlal). Gdy lapy zdolalem pozbierad z 
gleby i dorwalem si? do Xboxa, zestresowal mnie koled z 
bydlack^ kamerq nagrywaj^cy moje poczynania. Jako 
czlowiek mediow;) opanowalem si? napr?dce, cal^ uwag? 
skuplajac rta zabawie. 

Need for Speed: Most Wanted ofewa podseri? 
Underground, zdecydowanie nawi^uj^c do korzeni: lu 
liczysz si? Ty za kierownica sportowe] fury oraz gliniarze 
pragnacy "zbustowac" Ci?. czyli zatrzymad i wpakowad 
do pierdla. Flagowa fura gry jest prawdopodobnie pi?kne I 
pot?zne BMW M3 GTR, ktdrym bujalem si? na obu 
konsolach. Miasto, przeciwnicy, pelna szpula. W trakcie 
wydcigow mozna korzystad z licznych skr6t6w. ktdre 
nierzadko odkrywalem absolutnie przypadkowo. np. 
wypadajac z trasy, nie mieszczac si? w zakr? 1 ach za 
sprawa dzialania sify oddrodkowej. Plerwszy skrht, 
jakiego dodwiadczylem, stanowH kof»? znanego mi z 
Underground w wersji na PSP: przed "prawym" zakr?tem 
nie wyrobHem i staranowatem drrwi garazu w pewnym 
budynku, aby po wyjechaniu skosztowac zalet skocznf, 
W lode zwolnienie akcji I podziwianie fury - standard dia 
tej serii. Ogdinie trasy cechuja 2 patenty: sporo zakr?t6w 

1 szykan, a takie liczne wzniesienia I strome zjazdy, np. 
na fukach, stanowiace dodatkowe utrudnienie (‘nie 
wiadomo, co b?dzie za wzniesieniem‘, a i Irudnosd w 
opanowaniu fury na zjazdach). Oprdcz rzeczonyeh 



(fajne rozmycle obrazu 
po bokach, cod a la 
Shox) oraz bullet time 
(stosowny klawlsz; na 
"zwolnieniu" mozna 
hulad przez okredlony 
czas, 0 czym informuje 
topnlejacy pasek), 
pozwalajace wyjdd z 
opresji. Widzialem to 
nieraz, ostatnio m.ln. w 
Midnight Club 3: DUB 
Edition, niemniej nie mozna owemu zagraniu odmdwid rajcownodct. 
Gliniarze to temat na osobne zdartie, moze nawet dwa. Klasycznie juz, 
patrole ustawione sa w rdznych miejscach. obowiazkowo widocznych:), 
i ruszaja w posag, gdy tylko jeden z nich odnotuje, ze 'wfasme min?li 
go jac^ debile, mknac z zawrotnq pr?dkodcia' (virszak Need for Speed, 
nie?). Uwielbiam styszed w gfodnikach mamrotanie przez radio, jak to 
jeden do drugiego nawija o sytuacji, po czym ‘pani z centrali' rzuca 
ogdine wywolanie: 'All units...' i rozpoczyna si? polowanie na szaroka 
skai?. Palec odruchowo wtapia si? w obudow? pada i zewszad 
nacieraja radiowozy. Co czynia w tej odstonie? ^ nachalnl, iecz rrtozna 
z nimi waiczyc, Izn. w miar? swobodnie przepychad si?. Problem w 
tym, ze zazwyczaj atakuje cala sfora I wobec powyzszego swoje 
ambicje nalezy schowad do kieszenl. skupiajac si? na wybronlenlu 
wlasnej blacharkl. Uclekajac po wytyczonej trasle nie mialem pola do 
popisu. do momentu w ktdrym rtastapil punkt kulminacyjny; ponownie 
usiyszalem pocieszne mamrotanie oraz ujrzalem infoimacj? na ekranie. 
ze musz? 'utrzymad si? nle schwytany' przez jedna minut?. I oto 
bajera: oprdcz gldwnej trasy. moglem korzystad z pobocznych ullc! 
Innymi slowy. otwarte zostaly drogi miejskle - teraz moglem zjechad z 
gldwnej irasy, kluczyd mi?dzy budynkami w "spokojnej dzielnicy", kinac 
na niedzielnych klerowcdw (ruch uliczny obecny caly czas) I sledzac 
poczynania policji na mapce. Mocna rzecz - rzekn? w skrdcie. Aha. 
model jazdy jest stricte arcade'owy, mocno poslizgowy, fur? prowadzi 
si? wySmienicie I mozna urzadzid efektowne widowlsko. 

Wielka to szkoda, Iz nle mog? napisad, ze widzialem cudo. 'Elektronicy' 
poszli na latwizn? zaprz?gajac do roboty engine z Underground 2. a w 
dodatku przedstawiajac gr? na beznadziejnych telewizorkach, ktdre 
przeklamywaty kolory i smuzyly az niemllol Analogiczmie jak w 
przypadku 'podziemnych' odston, wersja na X-a prezentuje si? o klas? 
lepiej (framerate, rozdzieiczodd... wszystko). Podejrzewam, ze bylo to 
zagranie taktyczne, ktdrego znaczenie dopowiedz sobie sam. 
Czytelniku. Ponod prezentowane Most Wanted ukohczone bylo w 60%. 
CO dobrze nle wrdzy pod k^tem grafy, ktdra me zaskoczy nikogo, kto 
cioral w Underground 2. Gra jest bardzo dobra, owszem, lecz nie wnosi 
nic nowego do (pod)gatunku (c)arcade'dw. Jestem wkurzony, ze 
prezentacj? wersji na X360 ujrzalem jedynie na znanych mi wczedniej z 
Netu trailerach dmierdzqcych renderingiem. Wiem jednak, ze next- 
genowy Most Wanted nle sprawl, iz rtadchodzqce Swi?ta sp?dz? z 
grq wladnie. Moze zatem z PGR3...? Premiera wersji PAL (GameCube, 
PS2, Xbox): 25 listopada, X360 - ostatni kwartal 2005 r. □ [hiv] 










lack 



a Esenejfl radochy pJynqca z destrukcji 

otDczerus (zywego i martwego), poczucia 
pal«*s. ^Is posiadamy w tapach, wolnoSci 
demolowania oraz "twdrczego" kombinowa- 
' ~irTo wfasnie Black. DIatego matny tu tak zaawanso- 
I fizyk? i mgdy nie mamy ktopotow ze znalezie- 
n amunicji. Wraz z Alyszaqiem i Shlv^ miellimy 
f odwiedzid bizneaowe zapleczs Electronic Arts 
a Gamas Convention (luncn i Kawka byly wySmienite:) 
I wM|c udzial w zamkniatym pokazie gry • my, 

^torama 36 cali i tnocny system stereo. Bo najlepiej z 
Wrim sprzgiem smakowai^ ten tytut aby robil wlaSciwe 
wrazenie (o czym przekonalem:^ prbbujgc grad na 
salt gtdwn^ - mimo slochawek. wezadobylski halas i 
19-calowy monitor skutecznie zepsuty mi odbidr te| 
produkcji). W roli gospodarzy mielidmy dwoch pandw z 
Cnterion • przedstawili nam level znany z E3 (walka z 
terrorystami na ulicach miasta) oraz calkiem nowy, w 
ktdrym celem bylo zmszczenie gmazda CKM w jakims 
magazynie (i paru fuzindw ludzi przy okazji). TytuI gry 
zaczerpnigto z kiasycznego okreslema lajnych 
oparacji (Black Ops), lestesmy wyslannikiem pewnej 
rzgdowej organizacji z USA, Scigaj^cym zdrajc^ na 
terenie Europy Wscbodniej (co zresztq jest irednio 
wazne). Inspiracja dia tworcdw byly najwigksze 
ktnowe jatki pokroju „Terminatora‘. .Matrixa' czy .True 
Lies" (.Prawdziwe klamstwa'). a pomysl na taki produkt 
zrodzil sig z przekonania, ze gatunek konsolowych 



ikix) («Inoi( wynogrodzQ grad kul 



pifknyth rykoszetow. 



FPS'dw (ktorego fanami) zbytnio zmutowal i 
zabrngl w dlep^ uliczkg powielajac schematy. 
Uzywajac dostownego tiumaczenia, ich celem bylo 
’wsadzid strzelanle z powrotem do strzelawek" 

(a przy okazji "spieprzyd gry wszystkim, kfdrzy 
aktualnie pracuja nad shooterami FPP") - st^d Idea 
nadania rozwalce i towarzysz^cym efektom roli 
pierwszoplanowej. Burnout tchngl dwieze powietrze 
w dcigatkl arcade, tymczasem zadaniem Black jest 
uczynid to samo z FPP. Nie rdzwiqzujemy zagadek. 
nie szukamy kluczy do drzwi, nie skradamy si^ - 
uzywamy wylgcznie sily ognia i szarych komdrek. 
aby robid to Jak najskuteczniej, gdyz (wbrew 
pozorom) zb^nie pajacowanie i przesadne 
wystawianie si^ szybko zostaje skarcone. Tak 
naprawd$ to nie kierowana postad jest tu bohaterem. 
a jedynie egzekutorem pewnych akcji. Pierwsze 
skrzypce graj^ guny: wielkie, glosne i mega 
skuteczne. Kazdy jest na swdj sposob uzyteczny 
i przydatny do rdznego rodzaju walk czy zadad. 
Skuplono sig na ich realistycznym odwzorowaniu, 
animacjach przeladowania, dzwi^kach wystrzaldw • 
na wszystkim, co tworzy ich wizerunek i ma robid 
na Graczu wrazenie. Za tym musiat pdjdd realizm 
oddzialywanla broni na otoczenie, zwi^zana z tym 
rewelacyjna fizyka. pomysly na detormacje lokacjl. 
kilka stref trafienia u przeciwnikdw, rdznorodne 
animacje smierci I inne bajery (np. mndstwo szyb 
rozwalki • proste a skuteczne zagranie ‘pod 
publiczk^'). Slynne juz drzwi. wywalone z shotguna 
w jednej z poczatkowych seen dema. lez^c na zie 
nie stajg sif tylko martwym ziepkiem pikseli. Kazdy 
kolejny strzal przesuwa je po podlodze, dopdki nie 
napotkaja oporu dciany. Zadna dciana czy filar nie 
sn przeszkodg. ktdra ustrzeze wroga przed naszymi 
pociskami • kwestia tylko. jak duzyeh pociskdw 
u2y)emy, aby je skruszyd. Misjg uliczn^ przyblizyl 



Koso w PE#9S - nowy level w magazynie takze 
parokrotnie postawii nam wlosy na plecach. Np. gdy 
dwa krdtkie karabinki okazaly sif smiertelnie 
skuteczne dzifki geniatnym rykoszetom i mozliwodci 
posylania odbitych kul w niedost^pne miejsca. Gdy 
nasz karabin odtupywal betonowe fragmenty sufitu lub 
dcian, grzebi^c pod nimi ostrzetiwuj^cych nas 
terrorystdw. I wtedy, gdy z kilkunastu grubych na 2 
metry filardw podtrzymuj^cych strop hangaru, po paru 
minutach walk pozostaly chude kikuty, petne 
sterczqcych drutow zbrojeniowych (scena w holu z 
.Matrixa’ to plkud:)- Nowa misja byla takze przykla- 
dem. jak wprowadzad do rozgrywki zdobyte wczesniej 
doSwiadezenia w ternacie udmiercania na rdzne 
sposoby • pojawili sig m.in. przeciwnicy w kamizelkach 
I z tarezami. Nawet sam HUD zachgea nas do 

pomyslowego korzystania z arsenalu. 
na biezgeo opisuj^c zgony, jakich 
dokonujemy; z uzyeiem rykoszetdw, 
Iragmentdw otoczenia (Collateral Kill), 
head-shoty. multikille. a na koniec 
tevelu dajgc podsumowanie ilosci 
ofiar. To wladnie jeden z wielu atutdw 
Black - rdznorodnodd mozliwych 
rozwigzah (czytaj: likwidacji wroga na 
kilka sposobdw). ale zawsze z 
uzyeiem broni. Nowe pukawki 
zdobywamy na wrogu, musimy 
wymieniad magazynki, ale aby 
zaoszczgdzid nam frustraeji obecnych 
w innych produkcjach FPP, tutaj nigdy 
nie mamy klopotow z amunlcjg I lezy 
je) dookola w nadmiarze. To kolejny 
przykiad na to, ze nic nie powinno nas 
odrywac od smakowania i rozkoszo- 
wania sig destrukcjg na ekranle. 
DIatego tez nie istnieje Friendly Fire, 
nie mozemy zranid swoich towarzy* 
szy, ani oni nas (ale sami siebie 
rykoszeiami owszem). Mimo. ze 
developer odzegnuje sig od squad- 
shooterdw, przez wigkszodd czasu mamy przy sobie 
paru ludzi, ktdrzy podqzajq z nami w tym samym 
kierunku, w blizszym iub dalszym otoc^nlu. Czasami 
warto pudeid ich przodem, ieby zebrali pierwszq-Mgi.-i: 
uderzeniowq w nowej lokacji na siebie. kiedy indziej 
tak dIa podniesienia adrenalinki - my 
przytupem. zaciskajqc palce na spudeie. 
jednak na nikogo czekad, nikt nie jest 
ani my od nikogo - jestedmy sami dia 
siebie podejmujemy decyzje. Celowo nie 
systemu wydawania komend. aby nie odciqgad naszej 
uwagi od akcji i nie. zmuszad do niahezenia innych 
postad. JeZeli czujemy sIg zagubieni na maple, 



■ WidowRkowe wybuchy i kh nie do koiko realhtyune efekty: 
wrog fruwo, a noszyeh nic nie rusza. 



z pobliskiego purrkttr'Dbeerwacyjnego poda nam 
przez radio pozycjg wi;^a • nie szukamy, me 
tracimy czasu, nie wyblgmy sig z klimatu. Chod 
0 ciqgte sianie widowlsp^wej destrij(^i, a 
naszyrrv dziele zniszczenia nie ma prawa zaistnied 
zadna (Auzsza przerwai Demo z GC wizualnie 
gotowa w 60%, oferujqc juz lepsze niz na E3 ... 
efekty. ideie kaskaderskie animacje umieraj^y 
oraz bajeranckie cieniowanie. Jesienna prerpiera n 
PlayStation 2 zostafa przesunigta, zrdwnujqc sig 
wersjq Xbox i obie uderzq w lutym 
A poniewaz pokaz odbywal sig 
widzialem na wlasne oezy jak 





a Gdybym nie zna* 

pecetowych dokonah 
Blizzarda i nie poswiacK 
setek godzin na ich gry, 
napisatbym tu i teraz, ze StarCraft: 
Ghost zapowiada sia slabo i ze nic 
wielklego z tego nie badzie. Takie 
mozna byto odniesd wrazenie po 
E3, a takze przekonac s>a ostatnio 
szarpi^c podczas Games 
Convention w trybie multiplayer 
(tylko taki byt dostapny). Przede 



■ Akcja rodem z rosowego FPS-o, huh? Po kilkudziesigtiu 
missiqtach proc nod lym tytulem widoc parq zmion w 
stosunku do tego, to prezentowone byFo no poaqtku. 



■-V 



natomiast brakiem mozliwo^ci sprawdzenia 
pojazdow. elementu, ktdry na filmach 
wygigda ciekawie. No i o singlu nie mdwi^c 
- szczerze chciatem zbadac przede 
wszystkim ktorqs z misji, a nie mapa do zabawy w multi, ktore z trybem dia 
pojedynczego Gracza. powledzmy sobie szczerze. nie ma duzo wspolnego 
(Inna specytika zabawy). Czasto uzywa sia w grze zooma. dziaki broniom 
wyposazonym w celownik optyczny. Wszelkie odglosy, pokrzykiwania, a takze 
muzyka sg z oryginalnego StarCrafta • kto miat z nim przyjemnoSd obcowad, 
ten az usmiechnie sia mimowolnie sam do siebie. Super. Tym bardziej zatuja, 
ze przed programisiami jest naprawda jeszcze tak wiele pracy. przez co 
srednio zaczynam wierzyd w premiera tej gry awizowanej teraz - caly czas 
zresztg nieoficjalnie, bo Blizzard nigdy zadnej daty nie podat - jako 'll kwartat 
2006'. Pradzej juz gra pokaze sia konlec przysztego roku, ale obym sif 
mylll. Po prostu zbyt zie ten tytui na razie wypada/wygigda. by moc sia 
dobrze sprzedawad. □ [shiva] 



wszystkim grafika • przesadnie 
rozmyta. ziarnista. miejscami wracz 
brzydka. Przegrywa rywalizacja z 
caig armig dostapnych na current- 
genach produkcjl. Oczywidcie fan 
Blizzarda dopatrzy sia wielu z 
pozoru niewidocznych smaczkow, 
ktore wychodzg dopiero w czasie 
rozgrywki (subtelnie zaznaczone). 
ale powiedzmy sobie szczerze • 
Gracz konsoiowy nie ma obowigzku 
znad wczesniejszych tytutdw 
firmowanych logiem tej firmy z PC, 
wiac tylko popatrzy. a nastapnie 
stwierdzi, ze Ghost to naprawda nic 
nadzwyczajnego. Zresztg 
rzeczywiscle sam sia trocha 
rozczarowatem poziomem 
gameplayu. Tryb nazywat sia 
Capture the Base i nie jest niczym 
ocikrywczym - grajgc w teamach 4 
na 4 jedna druzyna broni bazy 
Terran, podczas gdy celem drugiej 



jest oczywiscie jej zdobycia. Wcielajgc 
sia w ghosta, przetestowatem 
zapowiadane wczedniej przez 
producenta opcje. w tym mozliwosd 
stosowania umiejatnosci znanych z 
pecetowego RTS-a, np. maskowania sia 
(cloacking) oraz funkcji lockdown, 
pozwalajgcej na czasowe unieruchomie' 
nie jednostek mechanicznych. O lie tu 
doznania byly przeciatne, o tyle duze 
wrazenie robita cata ekspozycja 
stanowiska z grg - na specjalnym 
podniesieniu (wyjscie schodami do gory) 
znajdowaly sia ustawione obok siebie 
stanowiska (ekrany LCD) dIa kilku osdb 
(konsole byly zlinkowane do gry w 

Sieci). Co cieszy, to fakt. ze 
StarCraft: Ghost wyraznie 
zyskat na plynnoSci. W wersiach 
sprzed kilku mieslacy animacja 
mlala ogromne tendencje do 
przycinania, a teraz widad juz. 
ze Mistrzowie Kodu pleczolowl- 
cle dopracowujg kazdg jego 
linijka- Doktadnie tak zawsze 
bylo/jest w przypadku gler 
Blizzarda na PC. Chodzl o to, 
ze firma po prostu nie wypusci 
gry z niedociggniaciami, chodby 
premiera miala nastgpic nawet w 
2007 roku. Badg diubad tak 
diugo, az usung wszystkie 
blady. Rozczarowatem sia 



moteriahch widen, w nkcfi pnjazdy methaniane ro- 
biq wroienie. Trothg szkodn, ze w Lipsku nie done bylo tego 
sprowdzit (model jazdy, sterownnie • wciqz zngadko). 



Pro Evolution Soccer 5 

I Kortomi ! 28 poidzie miko 2005 1 a ^ 

W pigtg czaSd PES-a zagrad byto nam dane podczas Games Convention 2005 w kilku 
mi^scach, m.in. na stanowiskach Koriami oraz Sony. Tym samym zapoznalem sia 
szy^ z obiema wersjami - na kortsda PS2 oraz Xboxa. WyjasnKa sia od razu pierwsza 
nieddslo^c. zwigzana z okladkg. Wedlug poczgtkowych doniesieh zdobid jg mlala twarz 
Johny'ego Teny z Chelsea, a nieco pdzniej naplynaly informacje o Francuzie Thienym 
Henry z Arsenalu. Konlec kohcow cX)ie wersje byly prawdziwe, bowiem facjaty tych 
dwdch pitkarzy - zwrdconych "wrogo" do siebie - trafig na cover. Po doiwaniu sia do 
pada powtdtzyl sia schemat znany juz z testowania wersji PSP - gra byla w calosci po 
niemiecku. Zmiana jazyka w opcjach i mozna zaczynad. Zgodnie z przewidywaniami, 
europejska edyt^ jest szybsza od japohskiego Winning Eleven 9. Nie w sposdb 
znaczny, ale jednak zauwazalny. Dzialajg wszystkie zagrania zaimplementowane w 
"japohczyku' - zadnych roznic w tym elemencie nie ma. Animacja przy duzym 
zamieszaniu w polu kamym potrafila miejscami zwolnid (pozostato KECT jeszcze kilka 
tygodni na wyeliminowanie tego), jest tez w PES5 zaslosowany identyczny trik z 
publiczno^g - mimo pelnego stadionu przy animacji rozpoczaciu meczu, pdiniej w 
czasie gry zamiast kibicow widad puste krzeselka na trybunach. Mowa o wersji na PS2, 
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gdyz Xbox tradycyjnie juz ultra ptynnie i bez tego typu trikow. Z wigkszg silg leci pilka przy 
dodrodkowaniach, ponadto trochg inne niz w WE9 sg sttzaly. Odnbstem wrazenie, ze roznych 
mozliwosci uderzenia z dystansu w japohskiej wersji - znakomitej pod tym wzglgdem - jest po 
prostu wigcej. Natomiast mozesz zapomnied o rar^omie cechujgcym PES4, bowiem 'plgHia' 
kontynuuje, mimo paru drobnych zmian, m.in. z szybkoscig rozgrywki, mysl przewodnig WE9 • 
wolniejsze rozgrywanie akql. wrigcej walkl w srodku pola. I^nszg grg obroricow, a przez to 
niskie v^nlki. Rozczarowatem sig natomiast przegigdajgc sktady. NIestety. w wersji 
prezentowanej podczas GC update byt na poziomie tego z WE9. Jezeli tego nie zmienig to - 
delikatnie mdwigc - bytoby to przegifde (ale spokojnie, pov^nni stosowne poprawki 
uwzgl^dnld). Ucencja na wszystkie kluby angielsklej Premiership pozostaje w sferze marzeti i 
takze w Europie wykupiona zostala jedynie na druzyny Arsenalu oraz Chelsea. Sprawdzajgc 
zespoty z ligi angielsklej nie natrafllem np. na benlaminka Wigan Athletic, co tylko potwierdza 
tezg, ze do tej pory programidci KCET w ogdie nad jakimkolwiek updatem nie pracowali. 
przenoszgc jedynie wszystko "na zywca" z wersji japoriskiej. Z innych zespotdw na licerwji, 
tak jak w WE9, znaleili si? szkoccy Rangers!, Dynamo Kijow, FC Porto i Galatasaray. 

Zadnych nowych nie bylo. Krdtko mdwigc, PES5 w wersji prezentowanej na targach to 
wszystko co najlepsze w WE9 plus kosmetyczne poprawki. rro I r^a tamtg chwii? (17 sierpnia) 
brak jakichkolwiek zmian w sktadach. Pozostaje czekac do korica pazdziernika I wierzyd, ze 
nie zmamujg najblizszych tygodni. PS. Potwierdzona jest wersja PES5 na Xboxa 360 - daty 
brak. PS2. W trybie online na PS2 i Xboxle bgdzie mozitwa gra w dwie osoby na jednej konsoli 
(czyli maksymalnie 2 na 2). 0 [shiva] ocena wst^pna; 8 
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Shadow of Colossus 



a Halas w llpskiej hali I japohskie ‘krzaki' na 
ekranie nie pozwolily mi zgtfbi6 fragmentow 
fabuiy ‘duchowego nast^pcy ICO", ale nic nie 
mogio mi przeszkodzid w zasmakowaniu tej 
produkcji. Na wst^pie Wanda ziozyl swa ukochanq na jakimS 
oitarzu wSrbd ruin i wyruszyl na poszukiwanie dusz 
Olbrzymow, niezb^dnych do jej ozywienia (szczegdiy historii 
w PE#94). Pierwsze sceny to tutorial - sterowanie jest 
proste, kary ogier idealnie reaguje na wychylenia gatkl 
analoga, piynnie przechodz^c z marszu w kius I galop, 
realistycznle, lekko opornie zatrzymuje sif czy zawraca. 
Prawy analog steruje kamer^, a buttony to machanle 
mieczykiem, skok, wspinanie sif Itp. Podstaw^ naszych 
poszukiwah Jest combo miecz-stodce: od stall odbljaj^ si^ 
promienie I szukamy, gdzie wi^zka skupia sif w jednym 
punkcle - oznacza to miejsce pobytu Olbrzyma (czfsto 
bardzo odiegie). Koh samodzielnie skacze przez rozmalte 
doty czy z uskokdw terenu, przepa&cie I urwiska tez nie 
stanowl^ zagrozenia, gdyz zatrzymuje si^ automatycznie na 
Ich krawfdzi. Przedostanie si$ na drug^ strong pasma 
gdrsklego to cz^sto diuga, okr^ina droga - chyba ie 
znajdziemy przesmyk ml^dzy skaiami lub budowa gdry 
umozllwia pieszq wsplnaczk^. Odzywaj^ sl^ echa ICO - 
drzemi^ce zardwno w designie i kolorystyce przemierzanych 
lokacji, bezkresnych pejzazach, jak i elementach platformo- 
wych - wszystko ma ten specyficzny, znany juz feeling, 
ktdry iaple nas momentalnie. Do czasu oczywiscle, gdy 
znajdziemy nasz cel • tu zaczynaj^ sif cafkiem nowe 
dodwiadczenia. Dodwiadczenia zapierajace dech w piers! 
naleiy dodad - gdy zza gdry wyrosf gigant z wielka 
maczuga, przeczuwaiem, ze bfdzie ostro. Ale gdy dotarlem 
do niego 1 okazalo si$, ze jestem mnlejszy od jego kopyta, 
zaczeia sle prawdziwa jazda - dosiownie I w przenodni. 

Tutaj takze nalezy uzyd miecza I slodca, aby odnalezd czufe 
punktwna dele stwora. Mozemy je atakowad z dala przy 
DW)flty luku (stajac sif samemu celem atakdw) lub z bliska 



mieczem, co wiaze si$ z wdrapanlem 
I utrzymaniem na powlerzchni wielkiego, 
ruchomego clelska, Wspinamy sif po 
porastajacej go slerdcl, czasami znajdujemy 
wystajace ze sk6ry kawaiki drewna czy 
nawet cafe p6fki, ktdrycb mozemy SI9 uczepid 
I podciagnad wyzej - design kolosdw jest 
rewelacyjny, a kamera piaknie ukazuje nasze 
zmaganla. Plerwszym punktem w moim 
przypadku byly Sdagna nad kopytem • 
mozemy je mozolnie okladad mieczykiem, ale 
najlepiej przytrzymad kwadrat na padzie, 
ladujac specjalny wskaznik I zadajac jedno 
mocne uderzenle. Kolos zostal unleruchomlo- 
ny, padajac na jedno kolano, co jest 0 tyle 
waine, ie gdy spadniemy (a zdarza sia to nie 
raz), nie badzie nas gonlf z maczuga 
(rewelacyjnie oddana moc uderzeft, tumany 
kurzu, ziemia drzy, przewracamy sla od 
wstrzasu) 1 latwiej badzie na niego wejid, 

I tak punkl po punkcle musimy dotrzed do 
czubka gtowy stwora, ktdre zdobi specjalny 
symbol - cios w to miejsce zabija go. 

DIaczego nie wybrad sla tarn od razu? Bo je^ll 
nie osfabimy stwora uderzaj^c w kolejne 



■ Zadne zdjacia, bez wzgiadu no idi wielkost, nie sq w stonie 
oddoc skflii noszych prZeciwnikow ■ pierwsze spotkonie na 
diugo pozoslaje w pamiati. 



■ Wiqzko promieni z noszego mieaa wskazuje zo skaty po 
drugiej stronie wqwozu - a to oznaczo dhiuugq wycieakf... 



miejsca na jego dele, dotarde na szczyt nIc 
nam nie da - nie badziemy mogli utrzymad sla 
na nogach, nie mbwi^c 0 wzniesienlu i 
naladowanlu miecza do ciosu. Wszystko, co 
wtedy mozemy, to trzymad sia grzywy i 
modlid sia, ^by nie spadd. Olbrzym macha 
gfow^ (oczywidde majestatycznie, wolno, 
odpowiednio do swych rozmiardw), a my 
fruwamy niczym chor^giewka na wietrze, 
trzymaj^c sia jago kudfdw • a gdy spadniemy, 
czeka nas ponowna wspinaczka. W calej grze 
mamy do pokonanla 16 golemow, ktdrycb 
smierd przywrdd nasz^ ukochan^ do zycia. 
Jesli uzmysfowid sobie, ze odnalezWT'^ 
kazdego z nich to kilkanascle (-dziesiat) 
minut, tyle samo zajmuje kazda walka, a kilka 



rdinych typdw stwordw wymaga odmiennego 
podejscia (plus Final Boss), to wyzwanie przed 
nami jest naprawda potaznal to wlasnie jest tu 
najpiakniejsze - rozmach i ^yzm, jaki wyzrera 
z kazdej tekstury, lokacji i Itagmentu game- 
playu. Shadow of the ColAsus jui teraz 
aspiruje do mlana hitu rol|[j 2006, jeszq^ przed 
premlera rynkow^. Ale sia go zasmaaai}tl^M', 
nie sposdb oprzed sia magti tej produla^'A;^% 
Geniuszom ze znowu sia udalo..^aj&iBM 
[butcher) 








a [ Wydany ponad rok temu Fbll 
Spectrum Warrior 2 mlejsce . 
[Tdo byl oznanie mitoSnikbw 
1 “gier taktycznych. w 

I niepowtarzalny spo^b t^cz^c w soble 
I elementy druzynowej gry taktyczne) z 
I realislyczn^ symulacjg • cho6 bardziej 
I chyba jednak klimatem • wspdlczesnego 
1 pola walki. Jako iz nadchodz^cy wlaSnIe 
I sequel w linii prostej kontynuuje 
I wydarzenia z cz^Sci pierwszej, na powrdt 
I przyszto nam waiczyi 2 “terroiystami" w 
I rtkcyjnym Zekistanie. O ile system 
I sprawowanla kontroli nad oddziatami oraz 
I podsiawowe zatoienia gry znaczqcym 
I zmianom me ulegty. 0 tyle sama mechamka 
I zostata w zauwazalny sposdb usprawnio- 
1 na. Pierwsz^ zmianq, jak^ odczujq 
I mlto^nicy prequela jest zwigkszona 
I dynamika rozgrywki, wynikajaca me tylko 
I 2 drobnycb usprawnteri interfejsu gry i 
I sposobu, w jaki reagujq nasi podopieczni, 

I lecz przede wszystkim ze zmienionej 
I kor^strukcji samych misji, wi^kszemu 
I zrbznicowaniu terenow oraz usprawnlons- 
I mu At wrogich zotnierzy, ktbrzy potrafiq 
I teraz • miast uparcie tkwip za obranq 
I ostonq - zywo reagowad na nasze 
I poczynania. Zupetnq nowoiciq. ktbra ma 
I niebagatelny wptyw na przebieg misjl 
rozgrywanych na terenach zurbantzowa- 
rnych, jest mozliwoSb eksploracji wn^trz 
I budynkdw (niestety me wszystkich). 

I Celem jest nie tylko wyellminowanie 
I skrywajqcych si$ w srodku przeciwnikbw. 
Blecz zaj 9 cte strategicznycb pozycji w 
I umlejscowlonych na wytszych pigtrach 
I oknach, by za pomocq precyzyjnego 
I ognia snajpersklego (wreszciel) 

I oczyszczab swym oddzlalom przedpole i 
I kontrolowac najbllzsz^ okollcg. Warto 
I zaznaczyi^, Iz tego typu akcje zotriierze 
I wykonujq dzielqc sig wozeSnlej (podobnie 
I jak w wybranych sytuacjach w prequelu) 

3 dwuosobowe grupy. co w znacznym 
I stopmu usprawnia poruszanie sig po 
I ciasnych wngtrzach, Chod motywem 
I przewodnim gry w dalszym ciqgu jest 
I prowadzenie dziatari zbrojnych na 
I terenach zurbanizowanych (klasyka 
I MOUT), tak niejednokrotnie przyjdzie nam 
I zapusciq stg na tereny leSne czy bardziej 
I otwarte przestrzenie (vide misja 
I rozgrywana na bagnach • klimatyczny 
I majstersztyk swojq drogq). Na jaklmkol- 
I wiek terenie byimy jednak nie waiczyli, 

I z nieukrywanq radodci^ nalezy powitap 
I usprawnienla interfejsu I nowe 
I mozllwo^ci naszych podkomer^dnych. 

I Jednym z najbardziej uciqzliwych i z 
I loglcznego punktu widzenia niezrozumia- 
I tych ograniczeri czgScI pierwszej byla 
I niemozno^ postania czlonkow oddziatu 



w znajdujqce stg poza zasiggiem 
ich wzroku miejsce - nawet jeSli 
druga z druzyn mlata mteresujqcq 
rtas lokaqg pod petn^ kontrolq. 
Sequel zostat owe] ir^ujqcej 
niedogodnoSci pozbawiony i tym 
razem kontrolujqc jedng z druzyn 
mozemy w wybrane miejsce 
poslac drugq. Mato tego - na tej 
same] zasadzie wydawad 
mozemy cztonkom drugiej z 
druzyn podstawowe polecenia 
(zajgcie pozycji, otwarcie/ 
wstrzymanie ogma itp.). 
Nieocenlonq pomocq w 
poruszaniu sig po nieznanym • w 
szczegolnosci otwartym • terenie 
s^ zwiadowcy. w roll ktbrych 
mozemy posytaq odpowiednio 
przeszkolonych cztonkbw 
druzyn. Ci po udaniu sig we 
wskazanym kierunku zameldujq 

0 obecnoSci. stanie i liczebnoSci 
wrogich sit czy ewentualnym 
ostrzale. Nasi zotnierze potrafia 
teraz automatycznie otworzyd 
ogiet^ do wybranych cel6w 
natychmiast po dotarciu na 
wskazane wczesniej miejsce 

1 zajgclu wlaSciwej pozycji. 
Rownie ciekawym - i co 
wazniejsze, zabdjczo skutecz- 
nym - rozwiqzaniem jest 
mozliwosd prowadzenia 
niezwykie precyzyjnego ostrzatu 
wybranych jednostek przeclwnl- 
ka, za pomocq ktbrego 
likwidowai mozemy kryjqcych 
sig za oslonq przeciwnikbw 



^ Gdy IN drodze stonq mm ztnedwiizowane jednosiki wogo, z od» 
aq przybyvn kowderio powietizm - do zaprosradzonie porzqltu dtto- 
pokom w Apodw wystDraq dwie drw serie z 30nvn dznlka.. 

(jedli tylko wychylq zza niej tepetyng). Aby jednak 
nie byto zbyt lekko, wyznaczony do tego zadania 
cztonek oddziatu. zajmuj^c umozliwiajqcq oddanie 
precyzyjnego strzatu pozycjg, sam zmuszony jest 
wystawib sig na ewentualny ostrzat wroga. Nieco 
zaskakujqca I. wydawaloby sig. sprzeczna z 
dotychczasowq koncepcjq gry, jest mozliwoSc 
Ingerencjl w sposob namierzanta przez naszych 
zotnierzy wrogich jednostek; do manualnego 
wskazywania cel6w wprawdzie jeszcze daleko. 
niemniej kontrolg nad sposobem I kierunkiem 
prowadzenia ognia mamy w tej czgsci wyraznie 
wigkszq. W wybranych misjach, podobnie jak w 
pienvszym FSW. otrzymamy takze wsparcie 
bojowych wozow piechoty (M2A3 Bradley) oraz 
nierzadko czotgow (M1A2 Abrams) • z tq jednakze 
rbznicq, iz tym razem samI przejmiemy rtad nimi 
kontrolg. Niestety. na sprawdzenie w praktyce ich 
moillwo^, podobnie jak na zaznajomlenle sig z 
wydmienicie zapowiadajqcym sig trybem online (co- 
op!). przyjdzie nam jeszcze poczekab... Charlie-90. 
SITREP accepted - Charlie-32 out;}! □ [sentinel] 








RBSident Evil 4 (Capcom; PS2; listopad) 
Resident Evil 4 na PS2 nie zawiedzie! Po kfotkim 
obmacywaniu konwersji z GC jeslem lego pewien. Oprawa 
graflczna jest naprawd^ imponuj^ca 1 2 miejsca pretenduje 
c»o jednej z najlepszych na konsol? Sony. Pewnych ci?c me 
dale si? uniknac - przeciwnicy reaguj^ nieco mnie] 
nafuralnie (wydaje si?, ze "odebrano" im cz?sc animaeji), 
mniejSEa jest tez ich liczba. Z drugiei lednak strony aata 
zabitych pozostaja na ziemi, czego nie mielismy w wersji 
na GameCube'a. Zmiany w samej rozgrywee trudno bylo 
wychwycic (pokazano tylko pierwszy level), natomiast 
koledzy z jednego z internetowych serwisow zauwazyli, ze 
wiednym 2 dombw nie ma okna, przez Wore mozna 
wyskoczyc- Czyzby okrojenie RE4 z faiowego motywu? 
Oby nie! W finalnej wers)i pojawi si? zupetnie nowa misja 
dia Ady Wong, a takze unikatowa eleWiyczna spluwka - 
P.R.L.412 gun (Parasite Removal Laser). Premiers na 
naszym kontynencie )uz 4 listopada. Posiadaeze PS2 mogg 
zacieraclapska! ' ! [koso] 
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Po zaci?tych bojach w NFS: Most Wanted udaiem si? 
obezaid gr?, na ktdr^ czekam z wywieszonym j?zorem 
si?gaj 4 cym mnie] wi?cej p?pka. Grywalne wersje na 
Czamul? oraz pucKo Bllla czekaiy. ai si? w nie wpij?. 
Niestety, po przykryeb dodwiadczeniach ponownie dostalem szoku 
za spraw^ beznadziejnycb telewizorow LCD, na ktdrych byt 
zapodawany i ten tytut. Czy ja juz pisatem 0 matym skandalu? 

To juz czwarta odstona serii. a wi?c Electronic Arts musiato tchn^d 
w nig povyiew ^vnazo^i, co by maniakalni tani nie podniesli rumoru, 
ze niby odcinanie kupondw itp. O czym wiesz z pevmodci^, 
Czytelniku, z zapowledzi, jakie ukazaty si? na tamacb PE, 
nowoSci^ jest zaimpiementowanie zjazddw na naitacb. i ten 
wtasnie patent byt promowany na targach, gdyz dost?pni byii tylko i 
wyt^eznie zawodnicy z nartami na nogach. Dostownie po kilku 
sekundach od zlapania pada pomyslatem. ze iadna to zmiana, 
jedynie podmianka "drodka lokomocji", jednak po doktadniejszym 
rozeznaniu tematu zmienHem dwiatopogiqd. Co ezud od razu, to 
wyrainy przyrost pr?dkodci. Na nartach, zupetnie jak w 
rzeczywistosci, zaiwania si? szybdej niz na desce. Nie ma to 
wi?kszego wptywu na ograniczenia percepeji Graeza, aezkolwiek 
cod ze cod - w zamian za osi^gane wi?ksze pr?dkodci narciarz 
wolniej reaguje na wychylenia gatk^ anatoga. Czujesz temat? 
Jeszcze szybeiej! I to wyraznie! Zwariowatem, gdy konkretnie 
rozp?dzony wyskoczytem z hopy i poszybowatem tak wysoko, ze 
niemal zderzytem si? z przelatujqcymi ptakami, ktdre ledwo 
wymanewrowaty... Skoro juz pordwnuj? oba "protile", wspomn? 
rdwniez, ze narciarz nie jest tak zwrotny. jak snowboarder, co 
oczywiste. Wszystko jest jednak do opanowania, 

Oczywidcie urzekty mnie rewelacyjne triki! Sq nieskoiiczenie 
rajeowne, szczegolnie gdy do pada dorwie si? dodwiadezony 
Graez. potrafigey ’mydled SSX-owo” (mid-airowe graby to 
prawdziwa pot?ga). Wynika to z prostej przyezyny; zawodnik ma 
do dyspozycji dwie narty, z ktdrymi mozna wyezyniad wi?cej, niz 2 
developer zadbat, oj zadbat 0 to. aby Graez miat co 
"iwyezyniadV Wzorem SSX3 do dyspozycji oddano jednq g6r? 
podzielon^ na kilka stokdw, jednak tej kwestii nie mam zamiaru 
rozwijad. Nasuwa mi si? jedynie pytanie, czy b?d^ moerw 
zrdznicowane pod k^tem panujqcych warunkdw atmosterycznych? 
Licz? na to, bowiem nie bylo mi dane obezaid wszystkich "stref. 
Norma serii sa debedciacko opracowane trasy. Rozdziavvitem 
szeroko ryj, gdy wskutek nie do koi^ca udanej ewolucji spadtem w 
300-metrowa dolin?, zamiast przeskoczyd nad tvyrwa. aby po 
umiarkowanie dotkiiwym upadku kontynuowad zabaw? (to si? 
nazywa realizm do b6lu... I v/ladnie za takie akcje koebam SSXt). A 
przeciez EA donosi. ze na kazdej z tras bfdzie mozna natknad si? 
na CO najmniej jeden patent tego kalibnj, tj. powodujacy wytrzeszcz 
oezu. Przy okazji, kojarzysz zapewne, ze po upadku zawodnika, 
np. wskutek niefortunnego ladowania po wyezesanym triku, nalezy 
szybko weiskad “kwadrat" (PS2), aby wstat na nogi i pognal przed 
siebie. Narciarz w SSX on Tour potrzebuje zdecydowanie wi?cej 
czasu (recovery time) niz snowboader, aby wistad. Ot, maty 



prztyczek, tyle ze... realistyezny. 

Niedawno ukazaty si? w Sieci filmiki z wersji na 
GameCube'a przedstawiajace zawodnikdw 
'specjalnych', tj. Mario, Luigiego oraz Ksi?zniczk? 
Peach zasuwajqcych po stokach. Co uznalem za 
zenad?, do ich wyezyndw dolotono nawet 
charakterystyezne dIa marianowej serii efekty 
specjalne. Mniejsza jednak o to, nalezy raezej 
przyj^d do wiadomo^i, ze prawdopodobnie kazda 
platforma otrzyma swoje maskotki (Crash na 
snowboardzie tub nartach? A mo2e Heichachi?!) w 
charakterze grywalnych pomylei^cdw. 

Engine serii jest tak iMydajny. ze jego udoskonale- 
nie zdaje mi si? niewykonalne od czasdw Irdjki', 
totez zakodowalem (htehte!) sobie w makowce, iz 
widocznych zmian nie zauwazylem, tym bardziej ze 
w doktadnej ocenie sytuacji przeszkodzity mi 
tragiezne "elsidiki". W podsumowaniu dmiato mog? 
napisac, 2e nowy SSX zaoferuje dwie gry w jednej. 
Obawiam si?, ze do kot^ca pa2dziemika moj j?zor 
b?dzle zwisat na wysokodci kostek. Czwarty SSX 
ponownie zlal moje dupsko. Ten tytut nie moze byd 
nieudany, pr?dzej piekto zamarznie! Gra zostanie 
wydana na wszystkie najpopulamiejsze platformy 
(GameCube, PS2, PSP, Xbox) juz 28 paidziemika 
(PAL; na PSP 4 listopada). □ [hiv] 



Makaron w Lipsku 



Crazy Taxi). Mozna tez byto stanad przed 
nlepowtarzaln? okazj? zatatSezenia na 
made w pierwsza komercyjna produkcj? 

Feet of Fury, wydana jakid czas temu 
przez amatorskagrup? Cryptic Allusion. 

Qierka stanowi naprawd? sr^idna 
konkurenej? dia serii Dance Dance 
Revolution. W mi?dzyczasie 
zaprezentowano rdwniez wiele twordw 
scenowych, w tym zapowiadany od 
dawna pierwszy oficjaJny kr^zek 
Dreamcast Demo Disc#1 (premiera w 2006), amatorsk? gierk? Alice Dreams (0 
ktdrej mielidcie okazj? przeczytad w jednym z poprzednich wydar) DCL4 oraz Szarej 
Strefy) czy pierwsze zwiastuny Age of Beast, nast?pcy ostawionej bijatyki chodzone] 
Beats of Rage, ktdra zdobyta spor^ populamodd ze wzgl?du na jej 'ogdlnodostepnodd* 
i mozirvrosd tworzenia wlasnych modytikaeji na jej silniku. Ponadto swojq obecnoddq 
zaszczycit imprez? Yuji Naka z Segi - twdrea Sonica, jak i rdwniez takich glerjak 
Phantasy Star Online czy ChuChu Rocket, zostawiajac przy okazji kilka upominkdw 
dia najbardziej wytrwalych fandw DC. □ [M® jk] 



Posted gor?czkl zwiezanej z konsolami 
nast?pnej generaeji (Xbox 360, PSP, PS3) nie 
z^raklo rdwniez miejsca w Lipsku dia naszego 
DeCeka. Ostatnia konsola Segi, pomimo faktu, 
iz oficjalnie dawno znikn?ta z rynku 
konsolowego, rdwniez byta symbolieznie obecna 
na tegofocznej edycji GC. Wszystko za spraw^ 
dodd szerokiego grona scenowcdw-zapaledcdw 
z Niemiec [dreamcast-scene.com], Wdrzy 
godnie zaprezentowali sprz?t z zakr?conym 
logosem. 



The Chronicles ol Narnia 

(Traveller's Tales: PS2. Xbox, GC; listopad) 

<inowa ekranizaeja doskonale znanej takze i w Polsce 
<si?zki "Opowiesci z Narnii: Lew. czarownica 1 stara 
szafa" trafi do kin w listopadzie. Film wizuainie mocno 
topiuje 2 "Harry'ego Pottera" 1 "Wladcy pierscieni", Gra 

nie odbiega od 

tegoschematu. 

HH' '▼frVi NaGC mozna 

7 : » ’ byto sprawdzic 

■ dwaetapy. 

■ Biegamy sobie 

j ■* rodzehstwa, 

7* zmieniajgc 

sterowana postac 
zaleznieod 
potrzeby (rdzne 

ikille) i klepiemy kolejnych przeciwnikdw, dokladnie tak 
amojakw Return of the King. Pomimo tak strasznego 
ichematu, gra jest caiklem zabawna. W pewnym 
nomencie zaezynamy waiczyd na zamarzni?tym 
eziorze, a strzelajace z lukdw potwory prdbuja 
oztrzaskac Idd przed naszymi stopami. W drugim etapie 
nusiaiem pokonac dwdeh cykiopdw I do ich zabicia 
:onieczne bylo pchanie lezacych dookota beczek. Jezeli 
)6lna wersja b?dzie posiadata wi?ce) takich patentdw, to 
noze otrzymamy cos wi?cej niz sredni? adaptaej? filmu. 
:reszta Disney ostro promowai ten tytul. stawiajac na 
iwoim stoisku gustowny namiot. w ktdrym moglismy 
n?czyd Narni?. W pelnej wersji zagramy we dwdeh w 
o-op. Dodalkowo pojawia si? takze osobne wersje na 
’SP i Nintendo DS. [dzujo] 



Niespetna 50 metrdw od pawilonu Segi 
wystawiono g^lotki z unikalnymi akcesoriami 
do DC. Byto takze kilka standdw, na ktdrych 
mozna bylo przyei^ w znane I zarazem kultowe 
pozycje (m.in. Virtua Tennis, Soul Caliburezy 



Baniestatlon: Midway 

(SCI;PS2, Xbox: 2006) 



’rzy stoisku z Battlestations: Midway mozna bylo 
pokojnie porozmawiadz jednym z ludzi odpowiedzlal- 
lych za sam^ gr?. Olaf Siebert, szef dziatu kreatywnego z 
asj^ opowiadat oswojej produkcji. Battlestations to 
otgczenie strzelankl. symulatora oraz gry strategieznej. 
Vcielamy si? w dowddc? Floty Pacyfiku i otrzymujemy 

dyspozycji 
szeregjednostek 
- od niszczyclell i 

podwodnych, 

™ .' m poprzez 

^ W lotniskowce, a 

■ konezaena 
rdznych 
rodzajach 

amolotdw, jakie na nich staejonuja. Na mapie taktyeznej 
'ydajemyjednostkomrozkazy, aleniejestesmy 
granlczeni tylko do decyzji w sztabie. Kazda z jednostek 
!5t do naszej dyspozycji. Mozemy wskoczyc do lodzi 
odwodnej lub zostac kaprtanem nlszczyciela - ta cz?sd 
ry mocno przypomina symulatory z PC (kultowy Silent 
lunter SI? Mania). Natomiast latanie mysilwcamima 
ielewspdlnegoze strzelanka. Bitwa morska, wjakiej 
lialem okazj? brad udziat, wygl^dala do^ efektownie. 
ilaf twierdzi. ze Battlestations ma byd poczatkiem serii 
rzedstawiaj^cej najwi?ksze teatry dzialaii wojennych II 
/.S. Gra ma wykorzystywac dobrodziejstwa online obu 
snsol (w Live doSGraezy, na PS2 Jeszcze nie 
iadomo). Nie b?dzie niestety split screenu. Droga od 
earl Harbor po Midway - zapowiada si? interesujqco. r , 
Izujo] 
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^ Honor Among Thieves 

,r ' OB mnc on .' 



a Co mi sif w tej grze spocJobato od razu 

najbardziej. to fakt, iz developer nie zmieniat 
na si <9 gatunku (Ratchet: Gladiator to juz 
niemal rasowa strzelanina, Jak X; Combat 
Racing - wyScigi), tylko usprawnH minimalnie gameplay i 
trzecia cz^sc przygod Sly Coopera jest - uwaga. uwaga 
• nadal plalformerem. Uff. Graficznie zadnych wifkszych 
zmian nie wldad, bo to ten sam sllnik i te same 
rozwi^zania. Budowa pozlomdw tez bardzo zbiizorta, 
czyll oczekuj duzej llosci blegania po dachach. 
chodzenia po linach oraz wdrapywania sif na balkony 
celem przedostania do srodka pomleszczenla. 

Zmienlono za to nieco kolorystyka lokacjl, wl^j jest w 
’trojce" jasnych odcieni - stqd odniostem wrazenie, ze 
gra przez to stata sl^ wizualnie mniej bajkowa, mnlej 
'clemna'. Cuklerkowe kolory jakos srednio mr^ie 
przekonujg (wldzlatem dwa pozlomy, moze reszta jest w 
innych klimatach, oby). Charakterystyczny “ztodziejski" 
pdtmrok musi przeciez panowad, a lu miejscami byto 
zbyt plastikowo. Natomlast w nowym tryble dia dwoch 
Graczy na podzielonym ekranie wszystko juz wygigdato 
jak powinno. GrywalnoSciowo jednak nic rewelacyjnego, 
ot. zabawa w "poiicjantow I zfodziejow’, czyll jeden 
przeszkadza w okreslonych celach drugiemu. Mozliwosd 
podgl^danla tego, co robi przectwnik (wiadomo, split- 
screen) w pot^czenlu z prostota zabawy nie wzbudza 
specjalnych emocji i Virydaje sif byd raczej dodatkiem 
zrobionym na sit?. Przynajmniej takie zrobilo to na mnie 
pierwsze wrazenie. 






Kto grat w drugg cz?§6, odnajdzie si? tutaj natychmiast. W kwestii 
gameplayu nie ma praktycznie zadnych rdznic, poza faktem, ze 
wrzucono kilka grywalnych postaci wi?cej, m.in. Carmelit? oraz 
Dimitriego. Przejmujemy nad nimi kontrol? w wybranych fragmentach, 
a podstawowa trdjka to oczywiscie bez zmian trio: Sly. Bentley t 
Murray. Rozpoczgiem level tradycyjnie od wclsni?da L3 - i zn6w 
pojawiaja st? charakterystyczne stupy swiatla. Rowniez tutaj kazdy z 
trzech kolordw (niebieski. zielony. rdzowy) przyporzqdkowany zostal 
konkretnej postaci (Sly. Bentley, Murray). Tylko niq mozesz okreSlone 
przez kolor swiatta zadanie wykonywad. Plus tego rozwi?zania, 
zastosowanego juz w „dw6jce'’, jest wi?cej niz oczywisty - brak 
jakichkolwiek zastojow w grze. czysta akcja. bez zb?dnego 
bl?dzenia i zastanawiania si? "gdzie teraz". W grze ponownie pojawia 
si? specjalny punkt zbiorczy, w ktdrym w^bieramy postad, jak^ 
chcemy si? aktualnie poruszad (swobodne przef^czanie si? pomi?dzy 
bohaterami). Tam tez znajduje si? opcja logowania do ThiefNetu - za 
zdobyte momenty zndw kupujemy upgrade'y zwi?kszajgce skillsy 
kazdego z trbjki bohaterdw (Sly ma teraz m.in. kilka atakow 
koriczgcych). I tarn sprzedajemy wykradzione przeciwnikom 
przedmioty. Jak widzisz, rozgrywka w niczym nie odbiega jakosci^ 
od tej z cz?dcl drugiej, oferujgc po prostu nowe poziomy i nowe mini- 
gry. Np. gralem w etap “latany”, gdzie Sly przejmuje stery malego 
samolotu, majqc za zadanie zestrzelid okredlon^ liczb? przeciwni- 
kow. Mam nadzie]?, ze tego typu roznych urozmaiceri b?dzie wi?cej, 
m.in. z uwagi na nowe postacie. 



Rozszerzony system watki, wi?cej 
mozliwosci naszych bohaterdw (duzej cz?sci 
nie mozna bylo z oczywistych wzgl?ddw 
sprawdzid, ale do ’kupienia’ znajdowala si? 
ich cala masa, wi?c to pewniak). nowe 
poziomy, a wszystko z zachowaniem 
najlepszych cech Sly 2. Nie mam zadnych 
w^tpliwosci. ze gra jako calosd b?dzie 
rdwnie udana jak poprzedniczka, przy czym 
nie zaskoczy juz tak pozytywnie. To typowy 
do bdiu sequel, przede wszystkim dIa fandw 
serii. □ [shi] 

ocena wst^pna: 8-1- 



0 ,° 



wymien swoje gry 



NAMA^ 



na UZYWANE lub NOWE! 



W naszej ofercie: - gry uzywane juz od 30 zl, 

- nowe od 59 zt, 

- na biezEico wszystkie ukazuj^ce si^ nowosci. 
Prowadzimy wymian? wysytkow^ na caty kraj. Profesjonalna i szybka obstuga. 
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wepchngc jego gtow^ do pieca. Tyle widziafem w * 
obr^bte zaledwie jednej miejscdwki! Pod tym 
wzglddein GTA naprawd? si? nie umywa... Reed 
dostanie tez opcjd podcidgania sid na wystaj^ce ' 
polki/przeskakiwania przez przeszkody, co w 
pdaczeniu np. z wizyt^ w swiezo budowanym ' 

wiezowcu moze wypasd ciekawie. 

Miasto straci plastikowy i miejscami sztuczny 
charakter. jaki cechowat LA z pierwszego True 
Crime. Zaprezentowany Nowy Jork ma bardziej j 

zroznicowan^ architekturd. strzeliste (w tym rowniez I 
bogato rzezbione) budynki, odr^bne klimatycznie I 
dzielnice - od petnego zieleni < lumpow Centra) Park, 
po ^iecqce neonami przecznice Azjalow i 
obdrapane meksykahskie slumsy. Przejsc si? ciemnq 
uliczk^ z wielk^ obrotdw^ w tapskach, pruc do 
gangoli i pdkajqcych stert rupieci? Widziatem to. 
poczulem power! Odpowiednio dobrana kolorystyka. 
ptynnie zmieniaj^ce sif pory dnia, dynamiczne 
warunki pogodowe, losowo generowane przestdp- 
stwa (powstrzymywanie ich lub ignorancja wptynie na 
Twojd reputacjd)... To wszystko ma oddac klimat I 
tego miasta. Podbije go tez mocna. hip-bopowa muza i 
I protesjonalnie dobrane wokate. GTA nie peknie. ale 
z cal^ pewno^i^ b^dzie sif gdzie powozid... □ ' 

[myszaq] 



Mocnq strong pierwszego True 
Crime byty walki wr^cz. Tutaj ten 
element rozbudowano - pojawi slf 
cala masa rdznych chwytow, 
dzwigni I opcji zaslaniania sif 
dowolnie zlapanym kolezkq. 
Demolka w jakiejS ekskluzywnej 
restauracji pozwolHa ml wyczalc 
Pdkajqce stoty, tamiace sid 
krzesla, a nawet Sciany dziatowe 
kruszqce sId pod naporem 
ciosdw. Co ciekawe, Reed m6gt 
podniesd kitka rozwaionycb 
elementow (np. deskd). by uzyc 
icb na twarzy oponenta. W 
polaczeniu z duzymi. naturalnie 
animowanymi modelami postaci 
stworzy to cholernie moony atut 
TC: New York City. Tym bardziej, 
ze walki maja ptynnie przenosic 
sid w rdzne scenerie (z lokalu na 
zaplecze, z zaplecza na boczny 
skwer ltd.), oferujac dodatkowe. 
zwi^zane z elementami otoczenia 
zagrania. Przy odpowiednim 
chwycie bddzie mozna wrogiego 
oprycha przysmazyc na palniku 
kuchenki. podtopid w ziewie. 
zatrzasnqd w chlodni. tudziez 



PrzestuchiwDnia 
podejrzonych wg zosad 
pioslo z Bronxu. Kop, 
piqcha, bonio, wykrptenie 
ifki i mordq o 
Postode mojq dobrq mimikd 
i nolurolne ruchy. 



!lowy Jork mo zawietat mosq charokleryslyunych obiektow - pojawi $iq 
rzezbione kokioly i strzelisle wiezowce. Niezly zestaw. Wiftel detoli, mos>" 
kompromts. Ciekawe tylko jak porodzq sobis : natqzeniem ruchu? 



(zeka Hudson, slynny most, Empire 
vniejsze fury, ale leien ciut fnniejszy niz -.v 



pieiwszym TC. Uczciwy 



a Dwa lata temu skosnooki glina sprawdza) 
zakamarki Los Angeles, teraz czas na 
pozbawlony blizniaczych wiez Nowy Jork, 
Pozbawiony wiez. ale nie pozbawiony gangoli. 
przechodnidw losowo wszczynajqcych burdy na ullcach i 
systemu metra, w ktdrym moze zdarzyd sid wszystko! 
Wymieniono metropolid, wymieniono tez gidwnego bohatera. 
Nicka Kanga zastqpi Marcus Reed - czarnoskdry kolezka w 
bluzie z kapturem, skdrzanej kurtawie i fryzurze a la Snoop 
Dogg. Jednym stowem madafaka z Bronksu. Facet kiedys 
dziatat w przestdpczym pdiswiatku, pdzniej za sprawg 
swojego mentora wyszedi na prostq i przeniost ulicznq 
szkold na policyjne zdolnodci. Niestety. pewnego 
stonecznego popotudnia, kiedy (jak to w NY zwykie bywa) 
czami bracia wesoto topili jakiegos biatasa w rzece Hudson, 
owego mentora ktos kropnat... 

Policyjna robotd na peryferiach Manhattanu zaprezentowa- 
no obszernie. Zndw bez mozliwosci dotknidcia pada. z 
kilkoma filtrami non stop zapodanyml na ekran (gtdwnie lekki 
bloom), ale zdecydowanie obszernie. Do gustu przydaly mi 
modele samochoddw - sq widksze, bardziej nabite niz w 
GTA. no i zawodowo reaguja na kolizje. Zreszta motyw, 
kiedy Reed smignal autem na dwdch bocznych kolach, 
elegancko wbijajac sid w ciag taksdwek, przyjemnie mi to 
uswiadomit... Owszem, tratisz na sporo powtarzaJacych 
sid. standardowych wozkow, ale to tylko "zapychacze" ulic. 
Ot. robia tium. Inna kategorid buduje natomlast przejazdzka 
czamym Mercedesem klasy S, wpadanie w poslizgi 
stuningowana Supra czy ostrzal z szyberdachu bialej 
iimuzyny... Naprawdd czuc te maszyny. Z nowosci 
wrzucono tez kilka rodzajow motocykiow. Od sporlowycb 
przecinakdw. po crossowe modele. Sprawuja sid nie:2!e i 
wzorem GTA mozna na nich odstawiac cala kaskaderkd - 
stdjka na przednim kole. lot ze specjalnie przygotowanych 
ramp, wbicie sid w przejezdzajacy autobus... Oprocz 
fabularnych misji pojawi sid zapewne cala masa bocznych 
questow umozliwiajacych wykorzystanie tych trickow. Ja 
liczd na ten z autobusem. 



Pila i 
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Dwo krotkie 
obrzyny, krew i now 
‘pel20c2e' wygigdojq. 
koiotko, tylko amu 
Torque nodal '.r tyit 
somych ciuchoch? 
Owszem. doToiono mu 
polygondw, ole gdzie 
iakoi skuizono 
kurttiwa, wojskowe 
ipodnie, (okoKriek^ 



S CyaJ^ny wn^trznosci. 

psychppaci przyszywajgcy 
sobie kawatki ludzkich cial. 
potezn*. piekiafne kreatury... 
To wszystko juz niebawem wsypie nam 
do gfow kontyni^ja mrocznego The 
Suffering, Ate to-%ic. Wiesz, co dia mnie 
byfo najbari^iej chore w prezentowanei 
w Lipsku grywatnej wersji Ties That 
Bind? Ol6z moment, kiedy czarnoskbry 
bywaleo wiezienia niema! wyrapowal cob 
do mnie po niemiecku, nast^pnie zgin^f 
w fontannie krwi. a na jego miejsce 
wyskoczyt barczysty zniwiarz i tez 
walnut, gardtowq ju2, gadk@ ojczystg 
mow^ folksdoiczow. Rewelacja. Dubbing 
rzqdzi. Dobrze, ze Games Convention 
me odbywalo S19 w Czechach. 



Howy 4^01 
wyborow pozwoli np. 
beznamietnie 
przyglqdoi sip 
lortuiowonym ludziom, 
rottwoc ich, olbo 
uriKboimac 
.l^chonizmy 
JndfUfljqce i(h 
der(Ilenie. 



Twoje wybory (ratowanie ludzi, ochrona rabowanego skiepu 
itd.) okresl^, jaka forme przybierzesz wpadajec w furif. Co 
ciekawe, ma to miec tez wplyw na spotykanych bossbw: przy 
pozytywnej otoczce trafisz na demonicznego nadzorce 
niewoinikdw ze sfor^ psow, przy negatywnej zab na 
seryjnego morderce kobiet, ktory ciala swotch ofiar ma 
wszyte w bebechy. Dodajmy do tej mieszanki fakt. ze gra 
moze nawef zaczgc si? na trzy rbzne sposoby (jebli masz 
save koncz^cy pierwowzbr tub przejdziesz Ties That Bind 
chod raz). I co? Wielowatkowa historia z nieustaj^cym rykiem 
ognia, miasteczkiem nie gorszym od Silent Hill oraz klimatem 
jak w filmie "Siedem" (boss z cielskiem rozsadzonym od 
przejedzertia/sadystycznie torturowani kolezkowie}? Hell, 
yeah! 



Zarty zartami (w kohcu Extrim to 
powazny magazyn), aie jedno jest 
pewne. Torque utrzyma miano 
najbardziej kozackiego posiadacza 
pekaesdw w historii konsol. Wyglada 
bardziej szczegdtowo niz w czebci 
pierwszej, dwumetrowa, wodociqgowq 
rure nosi na plecach. zadaj^c niq 
potezne ciosy. no I potrafi zmienic sie w 
trzy rdzne demoniczne wersje. 

Wszystko zalezy od podejmowanych 
wybordw i obranej sciezki: dobrej. zlej 
lub neutralnej. Kobcisty, poprzebijany 
ostrzami kolo, ryczqcy bydiak z gdrq 
miebni zamiast rqk czy bardziej 
przypominajqcy cztowieka zabdjca • 



Czy ja powiedzialem miasteczko? Baltimore doktadnie. 
Wschodnie wybrzeze, stan Maryland, portowe doki. jeden ze 
starszych penitencjarnych zakladdw w USA, pi^tno skra;nie 
rozwinietego niewolnictwa... Witamy w dzieciecych stronach 
Torque’s' Lokacje pokroju uderzajqcego wilgociq, ciemnego 
tunelu, gdzie chodzisz po kilkudziesieciu swiezo zabitych 
ciaiach sprawiaj^, ze me sposdb sie me wzdrygn^c. Kiedy 
zas slan^tem oko w oko z pelnym bulw, wijacym sie robalem 
wielkobci mostowego dzwigu, od 
razu pomyblafem: “Kurde, mkt 
kto stqd pochodzi nie mdgt bye 
normalnyV Gra udowadnia to na 
kazdym kroku. Majqcy wiele 
Jit wspdinego ze smierciq rodziny 
gidwnego bohatera. sadystyez- 
ny mitioner Blackmore, chtodna, 
precyzyjna zabdjczyni Jordan, 
dzialajeca tu militarna 
organizaeja Marbas. Niezia 
I ukladanka. I profesjonalnie 

podana! Gtosy dwoch 

^ wspomnianych poslaci nagrali 

- ' kolejno Michael Clark Duncan 

(wielki murzyn znany chodby z 
ft "Zielonej Mill" oraz 'Sin City*) 1 



czy krew ozdabiajqca kazdy mozliwy element. Stylistyka 
podobna, ale wyraznie widac, ze Ties That Bind 
przeskoczy poziom oryginafu. No 1 tym razem nie ma bye 
Mopotow z frameratem. 



Warto wspomniec jeszcze 0 nowych maszkarach, bo 
stanowiq one sita nap^dowa The Suffering. Swietnie 
sprawdzaia sif otyli policjand, ktorym ktos poobcinal nogi 
na wysokosci kolan, a w twarze powbtjal latarki. Powoii 
czfapia po ziemi. przeszywajac powiefrze etektownymi 
snopami swiatia 1 juz nieco mniej clekawymi (dIa Ciebie) 
seriami z karabinow. Spotkalem tez szescionogie pajaki 
wielkosci malego domku jednorodzinnego, ktorych centralna 
czasd stanowity bezwladme zwisajace zwioki. Nic. tylko 
przeladowac spluwf. Oczywiscie pojawia sia tez 
wspomagaiace Ci$ postacie. a nawet sekeje, gdzie siedzac 
na pace ciazarowki b^ziesz prut z dziatka. Klimat domknie 
niepokojaca sclezka dzwiakowa, pojawiaiace sia nagle 
obrazy, znikajace postacie oraz filmiki niby niechcacy 
zataczajace si? np. w telewizorach na sklepowej wystawie. 
Badzie korba. Jak wyjdzie z me] Torque 1 co oznaeza sam 
podtylut gry ("Krawat, Ktory Cisnie") dowiemy sia juz pod 
koniec wrzesnia. Ja stawiam, ze ktos na nim w kohcu' 
zawisnie, ghe, ghe! .. [myszaq] 



wyladowama energetyezne 



przeskakujace po Twojej postaci 





Star Wars Battlefront 2 nie zasKoczyl 
mnie niczym szczegotnym - w grze prym 
nadal wiedzie ro^udowany modut 
mutliplayer. Miatem okazj? przyjrzep sif 
opcji pojedynczej rozgrywKI, ktdra miata 
bye odpowlednio 'ozywiona'. Szczerze 



namozliwosedokonaniaTie- 
Fighterem abordazu jednego z 
okr^towgwiezdnych? Kosmiezne ' 
bitwy podnosz^ wartoSc tej gry, ale 
nadal pozostajg kosmetyeznym 
dodatkiem do caloSci. NIestety. \ 

warstwa audiowizualna to nadal jest 
ten sam engine, nieznaeznie tylko 
unowoczeSniony. Autorzy zachowali ^ 
podzlal na 4 strony konfliktu, dodajqc 
now^ grywainq posta(5 - przyw6dc$ - ora; 
wlaezajac do gry rycerzy Jedl I 
zlowrogich SIthbw. Oczywiscle 
odpowiednlo zbalansowali uklad sil - w 
grze wieloosobowe) rta ^lezk^ Mocy 
wkroczybmoga tylko najlepsi Graeze 
(nagroda za fragi) lub najslabsl 
(mozliwosd podci^gnl^cia si? w 
rankingu). Liezba graezy: 24 graezy na 
PS2, 32 na Xboxa. □ (mazzij 



^ flash 



■ star Wars: Battlefront 2 

(Pandemic ; PS2, Xbox; paidziernik) 



mbwiqc niezaobserwowatem wi?kszych /J^ 

roznic. mozepozapoprawionymAI 

konsolowycb przeclwnikow. ktorzy nabrall U 

wi?kszegodynamizmu swoich poezynart. 

Nowosci^Jesttez 

kampania"Riseoftbe 

Empire', gdzie Graez T 

rozpoczynakarier?jakozwykty * _g 

szturmowiec I awansuje po ^ ^ 

poszczegolnych szczeblacti 
kariery. Szybko wrdcifem do - ^ 
kwestll wieloosobowe] , i 

rozgrywkl. w ktorej zauwazain? * 

nowoicstanowiduzalloSd ' 

pojazddwbojowych.Copowiecie v V ^ 
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X Combat Racing 



I dtuiszym testowanlu. Spodziewatem si? bowiem 
I nieprawdopodobnie dopakowanego cart racera od 
I Naughty Dog, czyli twdredw geniainego swojego 
> czasu Crash Team Racmg, a doSwiadczylem 
J przeciftniaka naszpikowanego sztampowymi 
rozwi^zaniami! Dostfpnych byJo kiika tras i pojazddw 
(miejscdwki znane z wielkiej trylogli), klimatycznych i 
pozwalaj^cych odnalei^ si? w charyzmatyeznym, 
bajkowym iwiecie. In plus. Rozgrywka nie wyrozniala 
korrtpletnie niczym, jesli przyrdwnad do wielu podobnych 
pozyeji. Ot, wyicig, zbieranie power-up6w, namlerzanie 
przeciwnikdw i parcie do przodu. Odnotowatem pola 
przyspieszajqce, rakiety lockuj^ce si? na przeciwnikach, 
pociski typu projectile, wypluwar^e mlny. a takie klasyczny 
karabin maszynowy. 'naprawy' oraz 'oslonkl', czyli 
standardowe zabawki, Hmm, traktowanie przeciwnikdw 
f rakletami juz dawno mnie znudzilo... Dobrze chociaz, ze 
zawodnicy zapodaja taunty (np, rzucane przepitym gtosem 
I will get'em all!'). Grafika bardzo “fporzo", jednak obraz 
nawlni?ty na 'rybie oko' to male nieporozumionko. 

I Trasy s^ diugie i mocno zagmatwane, zaS akeja 
' szybka I dynamiezna (juz real-time’owe intro 
^sporo wyjaSnia). Imponuj^co zobrazowano 



Burnout 
i w ogdle vt 

pomySIny przegiqd w s 
ze znaeznie mniejszym rdzmacRi 



To, CO dane mi bylo zobaczy6 i doswiadezyd n 
skdrze w Lipsku, pozwala wygtosid tez?, jakoby 
Jak X: Combat Racing bylo kolejn^ 'scigalk^ z power- 
upaml', nie zachwycaj^cq jakimkolwlek aspektem. Ot, 
kolejny tytui z zapomnianego ostatrtio gatunku, oparty 
na mocnej serii, odcinajgcy od niej kupony. Jestem 
zawiedziony i zycz? sobie, aby moje rozczarowanie 
zostalo zazegnane za sprawq pelnej wersji. Ale. ale... 
S?k w tym, ze Jak X pokaze Iwf pazur dopiero w 
przyplywie towarzyszy do masakrowania w multiplayero- 
wych trybach zabawy, szczegdlnle za po^rednictwem 
Intemetu. kt6re pozwotq si? wyzyd i zapolowa6. a sil^ 
rzeezy nie zostaly udost?pnione na targach. Mog? zatem 
usprawiedliwid si? przed sob^ samym, ze tak naprawd? 
Combat Racing nie widziaiem. I wierz? w sukces tej gry. 
C6z, poczekamy, zobaezymy - zostanie ona wydana w 
Stanach 25 pazdziernika w charakterze exclusive’u dia 
PS2 (premiera PAL rdwno miesiqc pdzniej). □ [hiv] 




■ Togowonie jest melnynt pomystem. Siedzq- 
ce w jednym korcie (hmm, pojezdzie) dwie roz- 
ne postocie, z klorych jedno odpowioda zo kie- 
rownic?, a drugo za rozwolk?, byty juz choeby 
w Morio Kart: DO!! - i pomysf ^ sprowdzil. 



pol^czeniem platformera z wyScigami. w 
proporeje czasu zabawy rozkladaj^ si? w 
stosunku 40% do 60%. Fajnie. ze mamy 
nieograniezony niczym wybdr - jeSli chcesz 
poszalec za kierownic^. wybierasz wlasrrie tak^ 
misj? - jezeli wolisz skakac i przemierzac swiat 
H|B|9P na nogach, wlqczasz sobie poziom platformowy. 

W PE#94 Butcher rozpisywat si? szczegotowo w 
S '•!. kwestii systemu panuj^cego na trasach. tzw. 

patencie “clashing" i sterowaniu dzialkiem 0 360- 
stopniowym zasi?gu. Ja mog? potwierdzid, ze 
. rozwi^zanie jest wi?cej niz przednie - kapitalna 

H sprawa. Zr?cznosciowy model jazdy nie jest tak 
doskonaly, jak w pami?tnym Crash Team Racing 
z szarego PlayStation, ale nie mog? tez napisac, 
ze brak mu grywalnosci. Jest ptynnie, szybko, 
sterowanie intuicyjne, a c^losc przykuwa 
graj^cego do ekranu. Przyezepi? si? jedynie do 
pokonywania zakr?t6w z podtizgiem - nie wiem 
czemu zrezygnowano z geniainego rozwi^zania PSX-owego, 
bo to zastosowane tutaj wypada duzo slabiej • zero wyczucia. 

A i pojazd nie przyspiesza po wyjdclu z luku w ten charaktery- 
styezny. niezwykie rajeowny sposdb. Najwi?cej radosci dawala 
potyezka w dwie osoby. z ktorych jedna prowadzi pojazd. a 
druga przejmuje kontrol? nad dzialkiem (w singlu mozna si? 
przel^czad jednym przyeiskiem). Wersja na PS2, z tego co 
wypatrzylem, ma split-screen tylko dIa 2 Graezy, podezas gdy 
edycje na Xboxa oraz GC dia maks. 4. Ponadto konsola 
Microsoftu miala w opcjach tryb gry po linku (2-8 osdb). Postaci. 
a CO za tym idzie samochoddw - bo nie scigamy sc? tu kartami, 



ktdrym 



ocena vust^pna: 7- 

Vivendi 4 Ifslopado (PS2), 1 1 lislopado (Xbox, GC) ,EE 
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H Troch? rozczarowany, podobnie jak HIV, konkuren- 
cyjnym Jak X: Combat Racing, poszedlem w chwii? 
pdzniej przyjrzed si? w akcji innej produkcji tego typu 
- Crash Tag Team Racing. Zgodnie z tym, co 
zapowiadal producent, faktyeznie ich nowy produkt nie jest 
tylko zwykiym zr?cznosciowym racerem, a hybryd^ wyscigdw 
oraz klasycznego ptatformera. Zaez^tem zabaw? wladnie "na 
nogach", przemierzajqc ten charakterystyezny 'crashowy' swiat 
I szukaj^c podobieristw do wczesniejszych gler serii. Polega to 
tutaj wszystko na tym, ze klasycznie zbierasz monety. 
wykonujesz rozne questy, zaliczasz mini-gry. rozmawiasz z 
NPC ltd. Po co. mozna zapytad. Otoz dzi?ki temu zdobywa si? 
np. rozmaite upgrade'y do pojazdow. Kazdq fur? mozna w 
CTTR podrasowad - i to ostro. Wedlug tego, co mdwila obstuga 
(a przyznam szczerze, ze jak malo ktora byla naprawd? dobrze 
0 produkeie poinformowana), cala gra jest z zalozenia 




Moso power-updw wszelkiego rodzaju i zroznicowane 
pojazdy, nie mojqce nk wspolnego z dzietiecymi kartami 
■ tak wygiqda wykigowy element CTTR. Nieklore dopol- 
ki/tro$y sprawiojq, ze mam ^ojaizenia z Wipeoutem. 



a specjalnyml furami - do wyboru znajdowalo si? w grze osiem. 
Kolejno spisalem nast?pujqcych bohaterdw: Crash. Coco. Neo 
Cortex, Crunch. Nina, N Gin, Von Clutch oraz Pasadena 
Opossum. Oczywidcle kazda z nich to inne bronie 1 ataki. 
Rozczarowalem si? natomlast na pewno kwestlami audiowizual- 
nymi. Owszem, wszystko chodzi ptynnie, ale CTTR brakuje 
chodby paru graficznych fajerwerkdw. Proste, wykonane bez 
szczegdinego artyzmu trasy. do tego sredniej jakodci tekstury i 
niczym nie wyrdzniajqce si? etapy "chodzone", Tras jest tqcznie 
z tego co naliczylem pl?tnascie. a sqdz^c po ich nazwach, 
umiejscowione sq w rdznych drodowiskach, m.in. egipskie 
piramidy. tereny ze dniegiem, dzungla itd. C62 rzec na koniec - 
spodziewalem si? po tym tytule duzo wi?cej. Odkqd seriq 
przestalo zajmowad si? Naughty Dog. jest jak jest, efekt 
zmiany developera wszyscy znamy (i ta gra zdecydowanie 
to potwierdza). W kazdym razie niezly pomysl - miks wyscigdw 
z platformerem powinien si? sprzedad. □ [shiva] 
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Multum wszelakiego rodzoju broni i pojozdow jest gwarancjq solidnej zadymy podczes rozgrywki online. A dia "offline'awiczow'' przygolowano cotkiem miiq jotke no split-screenie. 



Ratchet: Gla 

Soilyi IVliwrtonWSTg / 

a Plerwsze zaskoczenie - zmlana tytuiu^ra 
znana dot^O jako Ratchet: Deadloct^, w 
Lipsku promowana byta jako Ratch*'^ 
Gladiator (to oticjalny tytui na Europ). 

Swojg drog^, przy catej tej zabawie w nazewn^o 
znalaztem jeszcze wersj^ przeznaczon^ na rtriek 
japohski, ktora dopiero ma power: Ratchet arp Clank 
4th: Gill Giii Ginga no Giga Battle:}. Mozna zadac 
pytanle, jakie jest to Gin Giri, dobre? | 

Przede wszystkim inne, cho6 oczywiscie tez nie 
catkowicie. od pr^rzednich czfsci seril. Koniec z 
zaliczaniem kolejnych poziomdw na tradycyjnych 
zasadach gatunku (co nie znaczy, ze nie b^dzie 
scenariusza), czas na pot^zne levele. w ktbrych 
gtownym celem jest eksploracja terenu oraz walka. Ta 
rozbudowano jeszcze dodatkowo wzgiedem tego. co 
miaio miejsce w trzeciej cz^Sci. W gruncie rzeczy ^ 
mozna smiaio po tym co zobaczylem napisad, 
ze to juz nie jest platformowka nastawiona ^ i 

przede wszystkim na strzelanie. ale rasowa A i 
strzelanina z elementami platformera. 

Ciekawie zapowiada si^ cooperative dIa 
dwoch graczy, w ktdrym wraz z kompanem ^ 

mozemy przejsd caty tryb Story. Esencjq zabawy ma 
byd jednak multiplayer, uskuteczniany za poSrednic- * 
twem globalnej pajfczyny (2-8 graczy). a ktory w 4K* 
Lipsku m.in. testowatem. Tryb nazywa si^CseqUest I 
oparty jest na prostych zasadach: jedna driijyna musi 
przedostac si^ na teren drugiej, przejmujqc kontrol? 
nad wybranymi miejscami. za co otrzymuje punkty. 






Dodatkowo punkty mozna tez zdobyd za obron$ wlasnych miejsc. 
a wygrywa ten, kto pierwszy zdob^dzie okreston^- liczbf oczek (defaultowo 
byfo 75. ate mozna regulowad). Poza tym standard z cz^sci trzeciej: 
Deathmatch. Capture The Flag oraz Siege. Pozostat tutaj do wyboru widok 
TPP/FPP tub hybryda ich obu. Pojawify si^ nowe pojazdy mechaniczne. m.in. 
co6 w fodzaju mechow, siejgcych catkiem niezte spustoszenie (i catkiem 
zwinne). Kontrola jezdzgcych maszyn - perfekcyjna. z jeszcze wifkszq 
swoboda niz w 'Irojce". Pozostat bajer. ze jeden z graczy steruje wozem, 
a drug! moze w tym czasie prowadzid ostrzai, co teraz powinno jeszcze 
swietnie si§ sprawdzid w co-op w trybie Story. Wytowitem fajny patent 
z broniq. nazwany Morti. ktory pozwala zamienid dowolnq brori w odmian^ 
Sheepinatora znanego z cze^i trzeciej. Ten tutaj pozwala przemieniad 
przeciwnikdw nie tylko w owce. ale tez w kaczki oraz kurczaki. Z jajem to 
jest viykonane. zdecydowanie. Dia tych wszystkich. ktdrzy nie posiadaj^ 
dostf^\lo Internetu bqdz tez po prostu nie majq ochoty grad online, jest - 
z tego i^jrwidziatem w menusach (odpalid si? nie dalo) • opcja zmagati na 
podzietonym ekranie. ktory obstuzy do 4 graczy. Tryby te same co w online. 
O mozliwoOT vnydawania komend robotom pisaf szczegotowo Butcher w 
PE#94. wi?c tu tylko potwierdzam, ze taktycznie ma to miejsce i nawet 
catkiem niezle w akcji si? sprawdza (proste rozkazy - wciskaj^c jeden 
przycisk). 

Graficznie bez zadnych zmian od ostatniej wersji. Wszystko wygl^da 
niemal na tym samym poziomie. a jakiekolwiek rdznice jesli s^, to czysto 
kosmetyczne. Na pewno wi?cej zmian niz w oprawie da si? zauwazyd w 
mechanizmach odpowiedzialnych za SI konsolowych oponentdw. Fajnie si? 
Tniejscami "skradaja", czoigaj^. zachodzq z rdznych stron. atakuja zmysinie 
grupkami • widad w ich akcjach jakis sens, a nie przypadkowe "biegn? na 
wprost i atakuj?. strzelaj do mnie i mnie zabij’. Duza rzecz, bo poprawa jest z 
mieisca zauwazalna. (...) Oczekuj swietnej strzelaniny. bardzo rozbudowanej. 
nastawionej gtdwnie na multiplayer, ale tez z tradycyjnym singlowym trybem 
scenariusza, w ktorym szybciej doszukasz si? elementdw platformera, 
no i pami?taj o tym co-op... □ [shiva] 

□cena wst^pna: 8-i- 
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A jak dorzuc^ rozpadajace sl^ w odpowiednie zlozonych nie nalezy. Raczej petno tu 
strony korpusy, urywane kohczyny, strzelaj^ce starego, totalne rozwatkowego podejScia. 
fontanny krwi? To jednak nie koniec, bo poza W dobie przekombinowanych tytuiow mila 
standardowym zestawem broni (cho6 trzeba odmiana. Aby si§ o tym dosadnie 

przyznad, ze mocamym i dajgcym rzeznicka przekonac, wystarczyJo spotkanie z 

frajd?), developer przygotowal takie cacka, jak bossem • gigantycznym demonem z 
podreczna, sredniowieczna kosiarka czy rownie przerosni^tym miotem w lapach. 

miotacz koikdw osikowych przybijajqcych data Wyobraz sobie plac peten antycznycb 
przedwnikow do najbllzszych obiektow. Brawa rzezbieh i strzellstych kolumn. Nad takim 

za kreatywnosc. Brawa ze naprawd? pejzazem goruje wspomntany bydiak, Ty 

mistrzowsk^ jej wizualizacj^. skaczesz po kolejnych stupach ur^ikaj^c 

ciosdw. a wszystko efektownle 

Warto zaznaczyd, ze xboxowy Painkiller bfdzie rozpryskuje si? pod Twoimi stopami przy 
kompiiacjq najlepszych level! z blaszakowego akompaniamencie gigantycznych tgpni?c. 
oryginatu oraz dodatku o nazwie Battle Out of Lepszej widokowki z wakacji nie mogfem 

Hell. Co wipcej, majq si? tu pojawid tez sobie wymarzyd. Przygrywajgca w tie 

ekskluzywne mapy oraz dodatkowa, okryta mocna, rockowa muza tylko podkr?cata do 
tajemnicg brort (proponuj? staropolski cep). rozmazywania mi?sa. Podobnie tryb furii, 

Zyskamy wi?c petn^ rozpl?tosc: od opuszczo- w ktbry wpadasz po naladowaniu 
nego szpitala dia psychicznie chorych, przez odpowiedr^iego paska. Zreszt^... To 
Sredniowieczne osady, po bardziej wspotczesne musisz sam zobaczyc! 
mlasteczka (peine rzezbieh i mostow - cod a la 

Praga). Tereny spowite sniegiem czy wr?cz Bardzo sympatycznie rozwiqzano sposob 
industrialne metropolie rowniez maj? si? pojawic. prowadzenia ognla. Ol6z kazda z broni ma 
Wsz?dzie jednak ten sam cel - jako martwy dwa rodzaje pociskdw, przypisanych 
kolezka odestany z czydcca musisz niszczyc oddzielnym trigerom pada (co jeszcze 
zlo na ziemi, by odkupic swoje grzechy. Proste? rewelacj? nie jest). Kombinacje w postaci 
Oczywidcie, bo i rozgrywka do najbardziej morderczej serii z wielkie obrotowy 



i jednoczesnego wyrzucenia z niej 
ladunku zapalaj^cego, czy wyslania 
promienia zamrazaj^cego, a nast?pnie 
solidnej plomby z gotyckiej strzelby 
wypadaja bardzo efektownle (i to juz 
zaje"*e jest, i to w calej rozcigglo- 
sci!). Mozna wi?c wesolo maltretowac 
przeciwnikow. Jesli zaznacz?. ze 
tych stanowiq zakapturzeni mnisi z 
toporami, czy spasieni sodomici - 
uwierz mi, ze b?dziesz to robil bez 
specjalnej zach?ty. A wlasnie! Skoro 
szykuje si? totalna rozwalka, nie 
moglo zabrakn^c grupowego 
wysadzania sobie glow. I nie 
zabraknie. Painkiller b?dzle obsluglwal 
system Xbox Live!, by m.in. 
zaserwowac Ci znanq z PC opcj? 
uszkadzania innycb graczy tylko 
wtedy, gdy znajduja si? onl w 
powietrzu (aluzja do nazwy People 
Can Fly), Pojawi si? tez calkiem 
nowy, konsolowy tryb. Jaki? Kiedys 
si? dowiesz, ghe, ghe! Nowe scenerie 
do fabuly. dodatkowe mapy dIa netu, 
wspomniane bonusy. Ktos postanowii 
zadbac o konsolowych milosnikow 
FPP. Duze piwo dia tego ktosla! 



a Polski developer People 
Can Fly wyraznie 
zaznaczyl swoj^ 
Dbecnosc w Lipsku... 

Ze zaprezentowal smakowicie 
zapowiadajgcy si? port Painkiller na 
Xboxa, to jedna sprawa. Ze w dniu 
dia prasy w ci^gu 6 godzin 
wyrywkowych odwiedzin nie 
spotkalem na ich stoisku ani jednej 
osoby z obslugi, to druga. Ghe, 
ghe! Wtem, pewnie mialem pacha. 
No, chyba ze chlopaki staropolskim 
zwyczajem zaszyfi si? gdzies z 
browarami... Tak czy siak; 
pogralem ostro, bez ograniczeh (raz 
nawet prbbowalem oderwac stand 
promocyjny, zeby zwr6cl6 uwag? 
pochowanych nie-wiadomo-gdzie 
serwisantbw) i wniosek szybko 
sam si? wykiarowal. Painkiller na 
ixiaku zrobi ogieh, oj zrobi! 



W^skie uliczki. Zachlapane blotem 
kamienice. Peino zmurszalych 
desek i barakdw. Takg miejscdwk? 
sprawdzilem sobie na poczgtek i od 
razu poczulem moc polskich 
designerow. Calkiem ladnie 
przeniesione z PC tekstury, spora 
liczba detail, naturalnie reagujace 
na uderzenia drewniane wozy, 
beczki. brud walajgcy si? pod 
nogami, kilkutygodniowi wisielce 
przyozdabiaj^cy pogrgzone w 
pdimroku alejki... Naprawd? 
zawsze chcialem poszaled w takiej 
scenenl. Kiedy nad moj? glow^ 
przelecialo stado czarownic na 
miotlach - takich ohydnych, z 
diugimi nosami, przekrwionymi 
oczami i szponiastymi palcami - 
wiedzialem, ze jestem w domu. 
Slowiahskie akcenty mile daly o 
sobie znad. Poslatem baby do 
piachu pot?zn^, gotyck? obrotowg i 
zacz^lem wyczekiwac przegnitych 
gdrali z dupagami... Zamiast nich 
napatoczyli si? za to jacys upiomi 
zebracy. WIesz, takie skrzyzowanie 
obvneszonego tachmanami dziada i 
chodz?cego szkieletu. Fizyka clal 
zawodowa, Ekipa w postaci 
szesciu takich kolezkbw, 
wystrzeliwane ladunki rzucaj^ce 
nimi po ^ianach, materiallzuj^ca 
si? w srodku tej pozogi zakapturzo- 
na zjawa,,. tapiesz obraz? 



Calosc prezentuje si? wi?c dwietnie. 
ciesz^c designem, plastyczn? 
zabawg swiatlem i zaawansowang 
fizykg, ale jednak port dia X-a poki co 
cierpial na powazn^ niedogodnosc. 
Tempo akcji. Otoz przy wi?kszej iiodci 
przeciwnikow wszystko rozgrywalo 
si? zbyt slamazarnie, zas potyczka z 
bossem wywolala mega czkawk? 
animacji. Do tego niestety zbyt 
wyraznie dalo si? zaobserwowac 
poszarpane kraw?dzie bardziej 
zlozonych obiektow. Silnik gry wydaje 
si? wl?c poki co srednio wspolgrac z 
architektur^ czamego pudia (bogata 
grafa/rozchwiany framerate + 
widoczny aliasing). Wady te z 
pewnosciq zostang jednak 
skorygowane. Czy wyeliminowane do 
kohca? Mocno trzymam za to kciuki. 
Bo wtedy b?dziemy mieli hit! Polski, 
krwawy i naprawd? pot?zny! Czy to 
nie zabrzmialo jak haslo wyborcze 
jednego takiego opalonego w 
krawacie? Ups! □ [myszaq] y' 



^220ilija| 

256 %^ 





KOMPUTERY PC 

ZESTAWY KONFIGUROWANE “NA 2YCZENIE" 
PODZESPOLY, PERYFERIA. OPROGRAMOWANSE 

US4LUGI 

RMPRAWY I MOOERNIZACJE. INSTALCJE SIECI 



SONY PSOne ♦ modchip... .. 

SONY PtayStation2 (vIO) 

SONY PlayStatlon2 (vIO) + Rl 
SONY MEMORY CARD 8MB. 



MS XBOX + EVOX (chip + soft) 

MS XBOX + EVOX (chip + sofl) + HDD 80GB. 

GAMEBOY ADVANCE SP. 

Wymiana gtowicy opt. czytnika DVD w Ps2 



CENY PODLEGAJA NE 60 CJAC Jl ! 



GRY VIDEO 1 ELEKTROMCZNE SYSTEMY ROZRYWKI TO NIE TYLKO NASZA PRACA TO TAKZE NASZA PASJA I HOBBY, WIEMY 0 NICH WSZYSTKO ! ZAPRASZAMY 



f^e legend of Zelda 

* Twilight Princess 



S Mitosnicy RPG i strategii mogq mie6 
kolejny powod do zadowolenia z 
posiadania GameCube'a, a to wla^nie 
za sprawg Fire Emblem. Co prawda w 
czasie targow gra nie cieszyla si^ zbyt duz^ 
popularnoscig (tylko dwa stanowiska. w dodatku 
niezbyt czfsto okupowane). taki juz jednak urok 
strategii od Intelligent Systems • gier dia 'wybrah- 

. cow'. Blisko 

dwugodzinne 

testowanie 

> . ^ (niestety na 

■ stojaka, az mnie 

*'•, "krfg slupny" 

... zaczgl tupad) 

, . r . J pozwolilo mi na 

wyciqgni^cie 

•' ^ ' • - f kilku wnioskow 

na temat tej 

dziewiatej juz, acz pierwszej na GC odslony sehi. 
Po pierwsze. mimo przeniesienia do 3D. nie ulegt 
zmianie sposob i styl prowadzenia walk, czyli 
chodby przemieszczanie zawodnikow po polu 
walki. CO raczej nalezy poczytac na plus z uwagi 
na dopracowanie pod tym wzgifdem. Z drugiej 
strony irytowaty momentami zbyt diugie animacje 
pojedynkdw pomi^dzy postaciami. Po drugie, gra 
wydala mi si8 nieco zbyt tatwa z uwagi na niezle 
wypasionych herosow, aczkolwiek podobno majq 
tu wyst^powad dwa poziomy trudnosci oraz jak 
zwykie liczne zaleznodci mi^dzy or^zem i nie tylko 
(topor bije wtdczni?, ta miecz, ten zad topor itp.). Po 
trzecie, rdwnie kiasyczna jak rozgrywka, wydala mi 
si$ tabula, czyli prowadzenie grupy najemnikdw 
przeciwko zaborczemu mocarstwu, zbieraj^c po 
drodze licznych zwolennikow 'slusznej sprawy", 
tym razem pod wodz^ niejakiego Ike'a (nie mylid z 
siecia supermarketow). Nawet przedstawienie 
rozmow mi^dzy bohaterami {statyczne rysunki) 
nawiazuje do poprzednich cz^sci serii. jedli wi^c 
ktos sif spodziewal czegod nowego, ten raczej si^ 
zawiedzie. Z tego co czytalem, gra oferowad ma 
znacznie bardziej rozbudowany system rozwoju 
postaci, jak rdwniez multum rdznorakich klas 
zawodowych. diatego jedii o mnie chodzl, nie 
przeszkadza mi kurczowe trzymanie si$ 
standarddw, gdyz mimo wszystko spodziewam si8 
niezlej taktycznej wyzynki. Mam tylko nadziej^, ze 
kolejne scenerie walk beda bardziej rozbudowane 
yOd tych, ktdre mialem okazj? sprawdzid. □ [Star] 



a Tym razem obylo si$ bez 
kolejek. chociaz zadne z 
dziesi^ciu stanowisk z 
grywalna Zelda hie pozostawa* 
(0 pLiSte diuzej niz przez pi^ minut. Nie bez 
powodu - jak w kohcu zdolalem s<9 
osobidcie przekonac. nowe przygody Linka 
to gra, dIa ktdrej warto posiadad GC. Na 
pierwszy ogled wzialem plansza z bossem 
- wielka i agresywna roslina. Z grubsza 
rzecz biorac. walka polegala rta uzywaniu 
specjalnego ataku bumerangiem (wir) w 
celu pozyskiwania bomb, najpierw od 
bagiennych stworkow, pdiniej zas od 
bujajacego si^ na linie malpiszona. aby je 
ladowad do kolejnych paszcz roslinnego 
stwora. a nast^pnie klepaniu odsloniatej w 
ten sposdb gidwnej cz$sci "chwasta". No 
cdz, motyw taki to zadna nowosd, 
wystepowal chodby w Ocarina of Time 



(chod w przypadku innego stwora). lecz 
przyznac musz^. ze walka byla 
emocjonuj^ca. czyli doktadnie w stylu 
serii. Po zwycifstwie postanowilem 
ostudzic palce wybieraj^c plansz^ z 
wioskg. Po zagnaniu stadka bydla do 
obory (z grzbietu Epony), podczas 
ktorego nie obylo si^ bez paru bluzgdw 
(ci$zkie sterowanie, chod pewnie taki byl 
zamysl tworcow), wjechalem do wioski, 
gdzie Link od razu zostal stratowany 
przez szarzujqcego byczka. No c6z, 
pierwszy quest po zejdciu z konia 
zawalony, niewiele jednak stracilem, jako 
ze w wiosce czekalo multum 
nast^pnych, Najpierw odzyskalem 
porwany przez rzeczke koszyk 
nalez^cy do pewnej niewiasty, przy 
okazji fundujqc sobie krotk^ wycieczk^ 
czdlnem, nast^pnie zad, na zyczenie 



pewnego dziadygi, stracilem 
gr>iado wielkich os w celu 
dobrania si^ do jego 
zawartodci- To akurat 
wymagalo posluzenia si^ 
sokolem o imieniu Skree, 
ktorego Link przywolal 
dmuchajqc w wykonany 
napredce gwizdek ze zdzbia 
rosn^cego opodal chwasta. a 
nastfpnie wypudcil celuj^c 
wprost w kokon z widoku 
pierwsze] osoby. Przyzywanie 
wierzchowca odbywalo si^ 
zresztg na tej same] zasadzie, 
tyle ze z pomoca innej rodliny, 
ktdrej poszukiwanie pewnie 
b^dzie mialo istotne znaczenie 
podczas wypraw w plenery, 
Patenty calkiem ciekawe. chod 
w kwestii sterowania mialbym 
kilka zastrzezeh. gidwnie do 
zbyt gwaltownych reakcji 
postaci na ruchy galki 
analogowej. Jedli chodzl o 
grafikf, Zelda prezentowala 
bardzo dobry styl i wykonanie, 
zwiaszcza zaprojektowane z 
jajem postacie. Szkoda. ze w 
koncu musialem ruszyd na 
dalszq eksploracj^ hat. gdyz 
mdgibym przy tej grze spfdzic 
caly dzieii targowy. □ [Star] 
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Za sukcesem Games Convention 
cz^sciowo stol stacja NBC Universal i 
audycja Giga/Giga Games. To wlasnie 
ten telewizyjny program wypromowai 
wsrod niemleckicti Graczy GC. Giga 
rozpoczala swoja kariere w 1996 roku, a 
w listopadzie 2000 pojawil si$ dodatkowy 
blok tylko na temat gier - Giga Games. 
Giga dociera do wielu milionow domow w 
calej Europie. Program ten jest dobrze 
znany w naszym kraju. aktualnie mozna 
ogl^dac na platformie Cyfra + albo po 
prostu uzywajqc opcji stream (np. 
Winamp->lnternet TV->giga.de). W sumie 
jedyna bariera jest jezyk niemiecki. A 
gdzie w tym wszystkim PSX Extreme? 
Juz pisza- 



Jako wspotpracownik najwi^kszego w 
Potsce magazynu konsolowego, 
zostatem zaproszony na oficjalna 
konferencja prasowa NBC Universal. 
Stacja i program Giga Games prze- 
chodza pewne zmiany, zapewne 
niedtugo w petni przejda na platne kanaty. 
Ale zostawmy t? kwesti?. Po konferencji 
miatem okazjf przeprowadzic wywiad z 
gibwnym prowadzacym Giga Games - 
Simonem Kratschmerem. 

Simon to konsolowiec. Ma gigantyczn^ 
kolekcj? starych konsd i lest fanem Halo 
w mutti. Jak sie okazato. ma krevmych w 
Polsce. ale nie utrzymuje z nimi kontaktu 
od lat. Sam zreszt^ byt w naszym kraju, 
kiedy miai 10 lat (w 1990 r.). Niestety nie 
pami^ta. ktore miasto zobaczyl. Nie <^ylo 
sif bez pytaii z jego strony w stylu "czy 
gry w Polsce sa popularne?'. ale to 
przeciez dia nas standard. ICO okazato 
si? bye tytuiem, ktdry Simon przegapil i do 
dzisiaj tego zaluje, zreszta jak twierdzi, 



"nigdzie w Niemczech nie mozna 
dostac tej gry’. Dane mi byto takze 
spotkac si? z resztq ekipy Giga Games 
<szczeg6ln«e tej konsolowej). 

Sierpniowy numer PSX Extreme 
wywotal pozylywne reakeje. 
szczegolnie okladka. ’Nie ma w niej 
takiego chaosu i masy tekstu. jak to 
zazwyczaj bywa u nas’ - podsumowat 
Simon. Postanowitem wi?c przeforso- 
wac koncepcj?. azeby PE towarzyszy- 
to Giga Games podezas programow 
realizowanych na zywo z Lipska. No i 
wylgdowaliSmy na pierwszym planie, w 
centrum konsolowego dziaiu. Simon 
dostat zaproszenie do redakeji. a PSX 
Extreme mogli podziwiad Graeze z calej 
Europy. □ [dzujo] 



Wprawdzie nie mialem okazjl'\^ 
wlasnor?cznie sprawdzid w 
akcji najslynniejszego 
konsolowego zabojey. ktdry nie 
musi wydawey kasy na szampon, ale udalo 
mi sif trafid na szeroki pokaz gry. 
Zobaczylem wi?c sporo i to z kilku etapdw 
Hitman: Blood Money. No i tysawry aktor 
udajqcy t? wlasnie posted groinie 
wycelowai do mnie z pistoletu (na tyle 
groinie, ze z wrazenia odbilem si? od 
zdecydowanie DUZYCH walorow aktorki 
symuluj^cej obok Lar?). A to przeciez tak. 
jakbym juz w tej grze byl, prawda? Wrazed 
mam wi?c caly bagaz. Duze, zaprojekto- 
wane pod krwawe kombinowanie etapy, 
zabawa z otoczeniem, zwi?kszona rota 
cywili - to tak na poczqtek... 

Zmieniono rysy twarzy Agenta 47. S% 
bardziej surowe, oslre, a przy tym jego 
mimika wygiqda teraz o niebo naturalniej. 
Poprawiono animacj?. Ciekawe. W samych 
sylwetkacb postaci nie doszukalem si? 



z pot?znq spluw^ oraz koleiki 
z CIA. ktdry pod^^a krwawymi 
diadami zostawianymi przez 
tysolca. Te ostatnie b?da 
mialy zreszt^ tutaj niebagatelne 
znaezenie. Ale o nich za 
cbwii?. Bo czy ciekawszym nie 
wydaje Ci si? news, ze w 
jednej z misji trafisz na 
podziemny dwiat filmdw porno, 
po cichu dmigajac mi?dzy 
otylymi koleZkami w 
szlafrokach i seksownymi 
babeezkami w lateksowych 
wdziankach? Przyznaj si? - 
szczegdinie podjarali Ci? ci 
otyli kolesie (acb. przebrad si? 
w taki szlafrok i wskoczyd na 
plan). Ghe, ghel 
O CO natomias! chodzilo z 
zostawianiem diaddw? Juz 
wryjasniam. Otdz podejmuj?c 
konkretne misje b?dziesz 



■ Efekt mapiiingu tekstur, mniej 'kemiksowy' wygiqd posiod, lepsza mozHwoit wykorzystywoma obiektow/specyfikl lerenu... 



jakis Lisprawnleh (nadal przydaloby si? ciut 
wi?cej polygondw na l^czenia ich stawdw 
czy wykonanie dioni). Natomiast twarze 
ewidentnie podretuszowano. Moze diatego, 
ze cala historia ma mied teraz mocniejszy, 
bardziej brudny i dojrzalszy przekaz? A do 
tego jeszcze pelen tajemnic* Na pierwszym 
levelu tabula toezy si? tradycyjnym torem - 
wrdciled do agenqi ICA. realizujesz jakied 
tarn ziecenie, ale juz zaraz po nim 
wpadasz na gl?bok 4 wod?... Cod idzie nie 
tak, ktod zaezyna sukcesywnie wybijad 
Twoich wspdtpracownikdw, az w kodcu 
tracisz jakikolwiek kontakt ze swoim 
mocodawc^. Pakujesz si? wi?c i 
zaszywasz gdzied w Newadzie. Co dzieje 
si? dale) - to z pewnodcia jedna z pilniej 
strzezonycb tajemnic Eidosu. Z 
pospiesznie wylaczanych przez developers 
filmikdw udalo mi si? jedynie wryctiwiycid 
postad jakiegod zwyrodnialego biskupa 



zarabial kas?. Jedli zdecydu- 
jesz si? na otwarta rzedni?. 
wycinanie drobnych 
bandziordw i cywili, to po 
tikodczeniu zadania zostanlesz 
zmuszony ostro wybulid dIa 
czlowieka, ktdry posprzata po 
Tobie balagan/da lapdwki 
gliniarzom. inaezej rozgios w 
mediach, nagonka w polieji i 
rozpoznawanie Twojej lysawej 
glacy przez kazdego (wlaeznie 
z cywilami) przy kolejnych 
wypadach... Nieile. Calkiem 
zmydiny patent - wymusi 
bardziej profesjonalne dzialanie 
z ukrycia. doskoku czy pod 
przebraniem. Zreszta 47 ma 
teraz w zanadrzu mas? 
nowych sztuczek • potrafi si? 
wspinad, balansowad 



na cienkich gzymsacb, wpyebad denatdw do 
rdznych pojemnikdw (dmietnik, skrzynia na 
mi?so, szafka w przebieraini). czy przerzucad 
ich nad dcianami dzialowymi. A jak cod pdjdzie 
nie tak, to zakladamy ladunek i detonujemy go z 
odpowiedniej odiegloso. Prezentujacy gr? kolo 
pi?knie rozwalil tak tiumek straznikdw oraz 
klientdw w kasynie. Ciala fruwaly jak gawrony 
na pastwisku... Eeee, no, 
cod w tym stylu. Ciche 
zabdjstwa wesprze 
natomiast znana juz 
garota, trucizna 
wstrzykiwana w szyj? i 
wykorzystywanie 
elementdw otoczenia - np. 
miazdzenie grdyki przy 

I uzyciu sztangl czy 

spychanie wartownikdw z 
wysokicb balkondw. 
V^gl^da na to. ze 47 caty 
czas si? uezy. Zasianianie 
si? cywilami w postaci 
zywycb tarez tylko ten 
wniosek polwierdza. 
Cwaniaczek. 

PodC)^gni?to silnik 
grafiezny. Tekstury zyskaly efekt normal- 
mapplngu znany cbodby z trzeciego Oooma 
(przynajmniej na Xboxie, bo wersja dia PS2 w 
Lipsku pozostala zagadk^, zad dynamiezna gra 
dwiatei dwietnie podci^gn?la klimat miejscdwek. 
Kolorowe kasyno z choinka w gidwny bolu 
wrygladalo bardzo sugestywnie - wlaczajac w to 
wystawne sale bankietowe, zaptecze z 
chlodniami czy ozde^ione neonami pomieszcze- 
nia do hazardu. Lampki na drzewku czy 
migoczace reklamy maja zapodany ciekawy. 
zmi?kczajacy fittr. Nie gorzej przedstawiono tez 
ociekajace st?chlizna, podziemne magazyny czy 
pi?knie rzetbione wn?trze jakiejd katedry/opery. 
Do tego ma pojawid si? tez szpital niekonieeznie 
spelniajacy normy BHP. B?dzie smakowicie. 
Wyglada wi?c na to, ze zapowiada si? 
najbardzie] spdjna klimatycznie I wypieszczona 
technieznie cz?dd serii. Czekamy wi?c na tego 
nieowlosionego wirtuoza jednej struny z wielka 
niecien^llwodcia. □ [myszaq] 
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a Gr$ znalaztem na stoisku 

Xboxa, w namiocie od lat 18, 
gdzie krdlowaty shootery i gry 
akqi z juch^ w roli gidwnej. 

Nie wiem, czy to kwestia wczesnego 
dema czy 42-calowaj plazmy. od ktdrej 
dzielHy mnie raptem 2 metry, aJe wizualnie ] 
byto Srednio • gorzej niz nakazuj^ 
standardy MoH czy Brothers in Arms. 
Dost^pne 2 misje staraty si^ dad mgliste 
poj^cie 0 tym, jak taktyczno-strategiczna 
RTS-owa seria sprawdzi sif w FPP. 
Pierwsze wyzwanie obejmowalo obron^ 
pewnego newralglcznego mostu na 
obrzezu miasteczka, Ktdry prdbowaty 
sforsowac faszystowskie sity. Co waznejjQ 
sforsowad urozmaicenie: za^wno 
centralnie przez most, jak i z barek od 
strony rzeki czy drewnianymi ktadkami 
biegn^cymi pod mostem. Demo 
unKizIlwiato przeiqczanie si^ w real-time 
pomi^dzy dwoma postaciami (w petnej 
grze bfdzie jeszcze szpieg): snajperem i 
komandosem (Green Beret), kazdy z nich 
postuguje si^ innq broniq, mozna tez 
zgamiad guny polegtych (ale nie snajper). 
Oprdcz wyznaczonych na starcte zadah 
koniecznyeh do zaliczenia levelu, w 
trakde gry dochodza poboczne, czytelnie 
sygnalizowane na ekranie (mozemy je 
podejrzec w kazdej chwill w menu). Np. 
zlikwtduj czotg po dnjgiej stronie mostu 





(znajdujemy bazookf), powstrzymaj 
szarzf piechoty czy zniszcz gniazdo 
CKM. Komandos byl mato przydatny ze 
swym nozem I karabinem, ale ..snalpienie” 
Szwabdw po drugiej stronie rzeki jak 
najbardziej dawato satysfakcj^. Trochf 
krwi napsul mi fakt, ze gdy skohczyta si^ 
amuniqa, za choler? nie mogtem jej 
znalezc (a przeszukaiem caty dost^pny 
teren) i go^ stal si? praktycznie 
bezuzyteczny. dysponujqc dodatkowo 
jedynie pistoletem. Mogtem co najwyzej 
obsluzyd stacjonamy karabin maszyno- 
I wy, CO rownie dobrze robit jakid NPC 
I pomagaj^cy mi w walce. Oruga misja 
I wrzuciia mnie w sam drodek miasteczka 
I pod niemieckq okupacjq. Kryj^c si? po 
I ruinach miatem odnalezd ruskiego 
I pulkownika trzymanego w niewoli 
V piwnicy kosciola, a przy okazji 



■ Ruiny okupowflnydi mia$t budujq niezty 
klimot - ole niewielki mamy wptyw no ich 
twofzenie. To gTownie siedziby wrogich 
potroli, dajqre nam okazje do skrodonek. 




zlikwidowad 4 Tygrysy patrolujqce ulice. Tutaj 
bardziej ptzydaly si? umiej?tno§ci komandosa 
(bo snajpera w ogdie nie b^o;) i daly znad o sobie 
taktyczne korzenie gry - pierwsze skrzypce grata 
czajanka i przemykanie mi?dzy budynkami. 
Wi?kszodd pojedynczych przeciwnikdw 
patroluj^cych teren dawala si? podejsd od tytu i 
zlikwidowad po cichu (wciskamy button b?dgc za 
plecami). Nie wiem tylko, po co nam ndz, skoro za 
kazdym razem ogladalem t? sam? scenk? 
skr?cania karku (wi?ksze urozmaicenie niz 
rzucanie nozem z daleka bytoby mile widziane). 
Cieszy brak liniowosci i rozwi?zywanie problemow 
na rozne ^rasoby - jesli developer zlikwiduje bug! 
techniczne (blokowante si? w przejsciach, kiepskie 
skakanie), cos ? tego b?dzie. Ale na nowego krdia 
nie liczcie. □ [butcher] 




Konsole, gry, akcesoria, serwis... 



wwwfrobson . pi 

Nasz Sklep: 01-466 Warszawa, P^stancow ^l^skich 1060, tel.: ( 22 ) 436 19 66 
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Miesiac temu przedstawilem Warn 



piarwsze szczegoty dotycz^ce tej 



pozyqi. teraz przyszia 



strowano jej grywalna wersj^. Tzn. grywaln^ w ten 
sposoD, '' 



prezentuiacy Guna developer 



pada, jeno dzierzyt go 



Na szczgscie w mi^dzyczasie dose 



wylewnie odpowiadal 



pytania. a ja miatem 



okazjf przyjrzed s>g pierwszemu levelowi. W 



szczyci si^ otwartg struktur^, zatem bardzie) 



adekwatne bpdzie okreslenie ‘poczatek gry' 



Zaraz po intrze moglem zobaezye. jak wyglada 



lazda konna. Steruiemy jedna aatka. tvmczasem 



druga sluzy do namierzania celdw - rozwi^ame 



bardzo praktyezne. bo umozliwia strzelanie 



kazdym kierunku. rowmez do tytu. Nie podzielam 



natomiast entuziazmu koiezki z Neversoft 



gruncie (w Shadow of the Colossus wyglada to 



zdecydowanie lepiei). Po chwili Colton dociera do 



malego. charakterystyeznego dia Dzikiego 



Zachodu miasteczka. Dodge City - kilka 



drewnianych domkdw. w tym obowi^zkowy 



saloon, do ktorego 



bohater (w mocno 



niekowbojskiei fryzurze, tak 



pierwszej kolejnosci. W srodku 



rozbryzgaly sig 



oczywiste tez lest. 



kciuki. : [koso] 






■ GeRjl: DawR If tfee SauHrai 

(Game Republlc/SCE; PS2; IV kwartat) 






Gdyby na targi pojechal z nami Kali, to wlaSnie on 
sprawdzilby ten tytul. Niestety zabraklo go, wi^c to mojej 
skromnej osoble przypactto zagrad w Genji. I powiem Jedno 
- nIe zaluje. Za Qen}l stoi niejaki Yoshiko Okamoto, 
czlowlek, ktPry wspditworzyl talde tytuly jak Onimusha, 
Resident Evil czy Devil May Cry. Twprcatakiego formatu, 
wsparty kasa z Sony nie m6gl zav/iedd. Postad Genjiego 
jest swojego rodzaju legend^ w Japonil, tak wlec I cata gra 
ma mocno historyezny konteksL Fabute naszpikowang 
datami I nazwiskami zostawmy na recenzje, teraz liezy sle 
jedynie miesko. W niemieckojezyeznej wersjl na GC 
wdelHem si^ w tytutowego bohatera I juz na poczstku gry 
przyszfo ml doswiadezyd tego, co zapewne bedziejednym 
z najlepszych motywdw - techniki Mind's Eyes. 
Wyobraicie soble takq sytuaeje. Noc, blade dwiatio 
ksiezyea odbija sie wtafll wody. Stajemy naprzeciw 
czterech samurajdw, chfopaki rzucaj^ si$ na nas 
jedrHTczesnIe. W tym rrtomencie odpalamy Mind’s Eyes I 
wszystfco zaezyna dzialad w slow motion, a my dzieki 
temu mozemy z latwodci4 kontrowad ciosy przeciwnikdw. 
Wystarezy nacisn^d kwadrat wodpowiednim momende i 
samuraj wyprowadzi potezne combo. W ten sposdb z 
latwodci^ wykohezymy kliku przeciwnikdw. Taka seria 
cioedw wygl^ niezym scene z be^ednego filmu 
Kurosawy albo Innych japodskich rezyserdw. Cala gra 
wyraZnle czerpie z wizualnych majstersztykdw, jakie 
prezentowalo nam japonskie kino. Wpewnym momende 
waiczymy wogrodzie, w ktdrym opadaj^ lldde kwitnecych 
widni. W innej znowu scenie, dzieki Mind's Eyes b^dziemy 
mogli odbljad kolejne strzaty lucznikdwl Dobrze 
wyprowadzone combosy pozbawialy niektdrych 
przeciwnikdw cz^scl zbrol, ktdr^ potem modemy zbierad. 
A do tego dodajcie orientaln^ muzyke w tie. wraz z 
charakteryetyeznymi japohskimi bebnaml. 



Ztechniczr>ego 
punktuwdzenia 
Genji stoi na 
naprawdg wysokim 



poziomle. 
Oczywidcie cala 
mechanika zabawy 



przypomlna 
Onimushe i oprdez 
Mind's Eyes nie 
zobaezymy tu nic oiyglnalnego. Jednak z tak dobrze 
przedstawionym dwiatem i intuicyjnym systemem walk! 
trudno b^dzie odmdwid nowej produkcji Okamoto. Co 
ciekawe, na stanowisku Sony mozna bylo znaleid kilka 
standdw z t^ gr^, jednak tylko ja vrykazalem wieksze 
zainteresowartie. Reszta grata na prezentowanym obok 
Genji demie Soul Calibur III. Szkoda, stracili cod naprawde 
dobr^. □ [diujoj 



I! IliBIiimimtM 



Chociaz przy standzie z grq Knights of the Temple 2 
widnialo oznaezenie, ze gra jest gotowa w dziewieddzieeie- 
du procentach, to po odlozeniu pada bytem pizekonany, ze 
mialem przed s<^ wczesn^ bet?. No bo jak irtaezej opisad 
sytuacj?, kiedy podezas szturmu na saracedsk^ twierdz? 
niektdrzy z naszyeh przeciwnikdw blokuj^ si? w rogach 
mapy, a my nie mozemy im nlc zrobid? Pomimo tych 
.sympatycznych' akcentdw, w Knights of the Temple 2 gra 
si? znaeznie lepiej niz w poprzednl^ cz?dd. Gra stale si? 
bardziej dynamiezna. nadskna akcj? wyradnie widad 
podezas samych potyezek. System walki jest bardzo 
intulcyjny • szybki combos I nasz przeciwnik kodezy w 
fontannle krvd. Dodatkowo modemy skorzystad z kuszy, w 
dalszej cz?dd gry pojawia si? takze i czary. Calodd 
pizywodzl na mydl przygodowy film osadzony gdzied w 
mrokach dredniowiecza. Zreszt^twdrey prdbuj^ uderzydz 
dosyd klimatyeznymi momentami.Wczasie nocnego 



miasta(fajnyefekt 
pochodnil) nasz 
rycerzmlal kolejne 
schlzuj^ce wizje 
Oak w The 
Suffering). Z 
obiecywanego ptzez 
twdrcdw 



rozbudowanego 

systemu dialogdw na razie widzialem jedynie jednollniowe 
odpowledzl, ale moze to byl przypadek. Wgrze pojawi si? 
takze multiplayer do 8 osdb na jednej arenle. Jszell 
developerzypozb?d^ si? upierdllwychbl?ddw, to Knights of ; 
the Temple 2 mo2e byd naprawd? nieztym i klimatyeznym 
tytulem. □ [dzujo] 



■ Akqo jest g?sta - a to othrono dylizomu, a to zolomonie nerwo- 
we po porozte w pokero, a to pomogonie pani Bozence w zowiesza- 
niu prank]... Tok wyglgdo symulator zyeio no Dzikim Zochodzie! 



■ KHlgkts If tie TemplE 2 

(TDK; PS2, Xbox; wrzesied) 



Moglem jeszcze rzucid okiem na jednq z mini-gier (poker: 
bfdzie mozna kr?cid walki!) i na tym kolezka z Neversoft 
zakodezyl prezentacj? Wedlug {ego informaeji Gun jest 
jUz ukodezony w 70 procentach, a poprawie ulegnie 
przede wszystkim grafika. Widad jeszcze zqbki na 
krawgdziach obiektdw (na targach pokazywano wersj? na 
PS2). stqd 6w ostateezny szlif b?dzie na pewno 
przydatny. Ciekawie prezentujq si? scenki (niezia mimika 
postaci. niewielu ust?pujqca tej z Silent Hill 4 czy Metal 
Gear Solid 3). a warto dodac. ze scenanusz do gry 
napisal Randall Jahnson (na koncie m.in. skrypt do "Maski 
Zorro"). Pewnq niewiadomq nadal jest obiecywana otwarta 
struktura dwiata. Wedlug wycidmgtych przeze mnie 
informaeji. wielkodci przedstawionego w Gun Dzikiego 

b?dzie mo2na pordwnywad do San Andreas, 
ze dw swiat b?dzie wygiqdat inaczej • 
wi?cej tu straszqcych pustkq stepdw niz zabudowad. Do 
premiery pozostalo niewiele czasu, pozostaje trzymac 



odnajduje dziewcz? imieniem Jenny, podpor? miejscowego 
burdelu. Pojawienie s>? Coltona nie jest w smak barowym 
bywalcom, stqd zaraz rozpoczyna si? rozwatka. Akcj? 
obserwujemy w TPP. ale po odpaleniu zabawki zwanej 
Quick Draw (odpowiednik bullet-time) widok zmienia si? w 
) zwalma, pozwalajqc na bardziej 
precyzyjne namierzame celdw. Fajnie wygiqdajq reakcje 
postrzaf w okredlonq cz?sd data. 
Oczywiscie najkorzystnieisze jest zaliczanie headshotdw. 
chod niekiedy warto zupelnie zrezygnowad z broni palnej I 
atakowac nozem. Moj? uwag? zwrdcily reatistyezne "loty‘ 
lie knn.<!vsfonrie niemnoczerwonej. 

g?stej krwi 
fruwajqcej w 
powietrzu. 
Smakowicie 
wygiqdata 
zwtaszcza scena. 
gdy Colton strzelil 
do lezqcej obok 
nogi przeciwnika 
laski dynamitu. 
Nastqpila 

efektowna eksplozja. w wyniku ktdrej fragmenty bandziora 
sclanie w krwistej mozalce. 
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Grand TTieft Auto: San Andreas (PS2) . . . 
Star Ocean nil the End of nme (PS 2) . . . 

Tekken S + Tekken 1,2,3 (PS2) 

Medal of Honor: European Assault (PS2) . 
Brothers In Arms : Road To HIN 30 (PS2) . 

Gran Turlsmo 4 (PS2) 

Metal Gear Solid 3; Snake Eater (PS2), , , 

Shellshock Nam '67 (PS2) 

Crash Bandicoot Twirsanity (PS2) 

SmackOownI vs. Raw (PS2) 

Burnout 3 : takedown (PS2) 

Spyro ; A Hero's tail (PS2) 

Pro Evolution Soccer 4 PLATYNA (PS2) . . . 
Prince or Persia: Warrior Within (PS2) . . . 
Scooby*Dool Mystery Mayhem (PS2), , , . 
Crash Bandicoot: Wrath of Cortex Plat. (PS 

Soul Calibur 2 (PS2) 

SmadcOown': Here Comes The Pain (PS2) . 

Manhunt (PS2) 

Resident Evil: Outbreak (PS2) 

Forgotten Realms : Demon Stone (PS2). . . 

Mortal Kombat: Deception (PS2) . 

Tekken 4 platyna (PSZ) 

Halo 2 (XBOX) 

Fable (XBOX) 

Pro Evolution Soccer4 (XBOX) 

Spyro : A Here's tail (XBOX) 

Halo (XBOX) 

Dead Or Alive 3 (XBOX) 



Resident Evil 4 (GC) 

PHnce Of Persia: Warrior Within (GC) . . . . 

Zelda: Wind Waker UHTT. SERIA (GC) 

Spyro: A HerPS tail (GC) 

Metal Gear Solid : The twin Snakes (GC) . . 
Animal Crossing r pamle^ 59 blokdw (GC) . 

DRAGON BALL Z BUDOKAt 2 (GC) 

Call Of Duty ; Finest Hour (GC) 

Super Monkey Ball 2 (GC) 

The Lord of the Rings: The Thind Age (GC) . 



Sonic Adventure Z Battle (GC) 

True Crime Streets Of LA (GC) 

Freedom Rgnters (GC) 

Resident Evil Zero (GC) 

Resident Evil 2 (GQ 

Resident Evil (GC) 

Starfox Adventures (GC) 

lames Bond (»7: NightFlre (GC) 

Mortal Kombat: Deadly Alliance (GC) 

Kingdom Hearts: Cham of Memories (GBA, DS) 
2wl crun eenOKMl 2 N-trsn.-f spvro sut. Ollet lGa*| 
2wl CrMi Wtra X*R»Snre 2 Smswi «n*m< (OW) 

Donkey Kong Country 2 (GBA) 

Harvest Moon; Fner>ds Of Mineral Town (GBA) . 

GTA (GBA) 

Golden Sun 2: The Lost Age (GBA) 

WaHo Land 4 (GBA) 

Final Fantasy: tactics Advance (GBA) . . . . . 



XBOX 



a Przyznaj^. ze o ile pierwsza cz^Sc SimsDw (z pdzniejszymi 
dodatkiem wt^czme) w wydanlu konsolowym byla technicznie 
sredniej (akoSo, oferuj^c przy tym jednak bardzo przyjemny 
gameplay, tak po zapoznaniu si^ z "dwojkq" stwierdzam, iz udang 
rozgrywk^ pol^zono wreszcie z przyzwoit^ opraw^ graficzn^. Konsolowe 
The Sims 2 )est konwersjq wydanego przed rokiem hitu na PC, dostosowan^ • 
sprawa jasna • do realidw os^ graj^cych z padem w cttoni. Programistom 
Maxis udato si$ zasadniczo 
pcxJniedi poprzeczk? do gory, je^i 
chodzi 0 wizualia. Wygi^d postaci, 
szczegolowosc. z jak^ zostaiy one 
opracowane. duzo lepsze niz w 
cz^^ pierwszej tekstury, 
zdecydowanie bardziej ostra grafika 
cato^i - jest na co popatrzei^. 
Szczerze mbwi^ duze zaskoczenie 
na pius- Batem sif , iz przy ubieraniu 
lej gry w konsolowy engine znbw na 
tym spOTD ona ticierpi, tymczasem developer najwyrazniel duzo sia od 
ostatniego razu nauczyl. Poprawiono tez sterowan'ie. Bez problemu moglem 
przemieszczab si^ dowolnym Simem np. dookola jakiegos przedmiotu (stolu 
czy szafki). z czym w poprzednich wersjach rbznie bywalo. Ogolnie czud tutaj 
- a gralem na P^ - ze kontrola postaci jest jeszcze bardziej intucyjna. 
Wiekszo^ opqi uruchamia si? szybko jednym przyciskiem, W pordwnaniu do 
wersji PC zauwazytem duzo niedostfpnych tarn przedmiotbw rozmartego 
rodzaju, m.in. akwatium, terrana, nieco zmienione meble. ba. s? nawet plakaty z 
gier, Z tego co mbwil gosb na stoisku EA, konsolowe wefsje wyposazone 
zostaly tez w rozmaite systemy do gier wideo (z tych ktbre widzialem: PS2, 
Xbox) - calkiem fajnie wygl^dajq, zwiaszcza w pol^zeniu z efektownym 
telewizorem i systemem kina domowego. A tych do wyboru prezentowanych 
bylo kilka. Z konsolowych dodatkow warto odnotowac w wersji PS2 
wspbiprac? z kamer? EyeToy, dzi?ki ktorej mozna przenie§b do gry wlasn? 
twarz, Tym samym Srm chodzi p6zni^ po domu ze znajomq (aqatq. Inna 
zauwazalna rdznica, to ze mozliwo^ci tworzenia Simow s? tutaj nieco wr?ksze 
nIz w przypadku pieca. m.in. z uwagi na wi?cej szczegolbw zwi^anych z 
budow^ oala. A sama rozgrywka? Trudno po tych kilkunastu minutach grania 
w jeden level ostatecznie wydawab werdykt. aczkolwiek zapowtada si? 
znakomicie. Inlerakcja z s^siadami, masa subqueslow, przezywanie wraz z 
kontrolowan^ przez nas rodzin^ memal wszystkiego, od kanery w pracy, 
poprzez wychowywame dzteci, romanse. zyaowe problemy ltd. The Sims 2 
jest zdecydowanie bardziej rozbudowana od poprzedniczki, dzi?ki czemu 
mozliwo^ podejmowania rozmaitych dzialah mamy tu proporcjonalnie wi?cej. 
Pozytywne zaskoczenie ■ populairxi^ takiej jak na PC ta gra w przypadku 
konsol na pewno nie zdob?dzie. ale ma wszelkie atuty. by sprzedac si? duzo 
lepiej niz "Jedynka". PS. B?d^ tez przenosne wersje na PSP i NDS. [shn/a] 
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Tomb Raider: legend 



Crystal Dynamics / Eidos j II kwartot 2006 1 

a Stanowisko Eidosu momentalnie przykufo 
mo]4 uwag?, gibwnie ze wzgl?du na 
najnowszg cz?i6 przygbd Lary Croft. 
Zgodnie z tym. co od kilkunastu miesl?cy 
zapowiadat wydawca, nowy Tomb Raider miat 
powrbcib do korzeni, przede wszystkim do klimatu 
pierwszej cz?sci serii, Na pokazy tej gry zostaly 
wyznaczone specjalne godziny (nie udost?pniono 
normalnie standow prasie), ponactto nie dane mi bylo w 
ni? samemu zagrad • brak wersji grywalnej. Na 
szcz?Scie to, CO zaprezentowano za zamkni?tymi 
drzwiami, bylo tym wlaSciwym mi?skiem, czyli 
prezentacjg z samej gry, a nie traiterem czy innym 
ladnie zmontowanym filmem. 

Level zaczyna si? w miejscu, More znane jest od 
pewnego czasu z udost?pnlonych przez Eidos 
screenow (w tym tych w 30 na oficjalnej stronie gry), a 
wi?c mamy przepasb i olbrzymi woc^ospad. Akcja 
rozgrywa si? w Afryce (Iqcznie ma byd osiem mocno 
rozbudowanych poziomow, chod niestety nikt z 
obslugi nie potrafil mi odpowiedzied na pytanie, czy na 
pewno osiem jjoziomdw. czy moze raczej osiem 
rdznych srodowisk zawieraj^cych po kilka pod- 
etapdw). Od razu widac wizualne zmiany w samym 
wygl^dzie Lary - nabrala muskulatury. zostala tez 
zbudowana z wi?kszej liczby pofygondw. Uruchomila 
dzwigni?, a nast?pnie uzyla z nowego ekwipunku 
magnetycznego harpuna (taka unowoczesniona 
wersja grappling hooka z Chronicles), ktdry tu - poza 
przedostawaniem si? w z pozoru niedost?pne miejsca 
- sluzy tez do przyciqgania niznych eiementdw. Uzyla 
lornetki. by zlokalizowac potrzebny przedmiot. 
Efektownym bajerem bylo pdzniej rozwalenie kolumny 
blokuj?cej przejScie z wykorzystaniem granatdw. Z 
cz?§ci nowych ruchdw Lary widad, jak wiele 
developer chce zaczerpn^c w tym temacie z Prince of 
Persia (teraz Lara ze appkojem pokona rdzne 
rozpadliny czy urwiska). A poza tym masa klasycz- 
nych rozwi?zari cechi^M^ch seri? TR - wspinanie 
si?, przesuwanie kamiwTltd. Nacisk jest poiozony w 



Legends przede wszystkim na zagadki 
logiczne oraz 'lamigldwki' zr?cznoscio- 
we. z uwzgl?dnieniem charakterystycz- 
nych lokacji (ruiny, swigtynie) z cz?sci 
pierwszej. No i pulapki w tym samym 
stylu. Natomlast zdziwilo mnie jedno - 
skoro autorzy chcieli powrdcid do 
korzeni, to nonsensem wydaje mi si? az 
tak mocno zaakcenlowana walka. ktdra 
ma tutaj zabrac nawet 3S-40?^ czasu 
gry. Ja wiem, ie czasy si? zmlenily, ze 
teraz musi byd szybko, efektownie, z 
duz? ilo^i? trupdw, ale jezeli gra ma 
wrddd klimatem do ‘jedynki", to walka 
powinna byd tylko zgrabnym dodatkiem 
do najlepszych cech klasycznego 
action-adventure (jakim by! TR). 
Zobaczymy. Brak grywalnej wersji 
spowodowal. ze trudno cokoiwiek 
napisac o sterowaniu, czyli najwi?k- 
szym archaizmie ostatniego The Angel 
of Darkness. Ma byd calkowicie nowe, 
dOstosowane do dzisiejszych 
standardow. PS. Oficjalnie zapowiedzia- 
no juz wersj? na Xboxa 360 oraz 
przenosn^ konsolk? PSP. Brak na razie 
chodby wst?pnych dat vrydania dia tych 
platform. □ [shiva] 
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Czyzby po raz pisrwszy od 
diuzszego czasu Square Enix 
wydato naprawdf dobrego 
erpega? Wszystko na to 
wskazuje, chod mnie osobiScie troch§ 
zirytowal fakt, ze w jednej z pierwszych 
scenek Radiata Stories, jeden z 
kandydatow na cztonka zamkowego 
rycerstwa, niejaki lord Star (!), otrzymat 
w tumieju kwalifikacyjnym pot^zny tomot 
od jakiegoS wieSniaka. No cdz. b^cki 
zebrat rowniez gidwny bobater tej gry, 
nastolatek o imieniu Jack, i to w dodatku 
od dziewczyny (co za wstyd!), chociaz 
w przeciwiertstwie do mojego ,imiennika" 
zostat przyj^ty w poczet gwardii ze 
wzgl^du na swoje pochodzenie - chociaz 
przybyt ze wsi. to jednak jest synem 
pewnego stynnego rycerza. ktbrego 
Sladami pragnie kroczyd. Zakwallflkowa- 
)a sif rdwnlez wspomntana, wSciekle- 
zielor^ooka Ridley, notabene cdrka 
pewnego szlachcica. kt6r^ nasz heros 
znielubll juz na wst^pie (urazona duma) 
i vice versa. Jako ze oboje zostali 
przydzieleni pod jednq komend^, a 
rdznice charakterdw sq az nazbyt 
wyraine, ich wzajemne przepychanki 
slowne daj^ powdd do cz^stych 
wybuchow Smiechu, chociaz, jak to 
powladajq, ‘kto sif czubi...', ale do tego 
jeszcze nie doszedlem. Cala zresztq gra 
zdaje si$ hotdowad tej humorystycznej 
konwencji, ktdrq wydatnie wspomaga 
Jack ze swoja nlewyparzon^ i 
odwag^ graniczqcq z gtupotq. 



Radiata Staries 



Co prawda na temat fabuly nIe moge 
powledziec zbyt wieie, jednak chociaz 
pobiezny kontakt ze Swiatem Radiata 
Stories wywotai u mnie bardzo 
pozytywne wrazenia. Pierwsze misje, na 
jakle wyrusza Jack oraz Ridley'pod 
dowddztwem stuzbisty Ganza, ukazujq 
rdznorodnoSd ras i zakorzenionq z 
dawien dawna ich niechfd do ludzi. Co 
prawda takie krasnoludy bez opordw 
handlujq z krolestwem Radiata, jednak 
eify, a zwiaszcza Ich skrzydiata 
podrasa, obnoszq sif z jawnq 
wrogoScip, chod nie podejmuj^ dzialah 
zaczepnych. Agresywne sp za to 
gobliny i orkowte, koiejne dwie 
klasyczne rasy, jako ze gra opiera sip na 
standardowym "zestawie" mieszkahcdw 
jej 6wiata. chod w niestandardowym, 
humorystycznym i bardziei basniowym 
ujpciu. Nie znaczy to oczywidcie, ze 
caty czas bpdziemy mieli do czynienia z 
sielank^ przerywan^ tiuczeniem 
iStworkdw, gdyz juz pierwsze wydarze- 
Inia. jakich jestedmy dwiadkami, 
Rapowiadajq Ich niezbyt przyjemne 
Jnastppstwa. Dodatkowo w tie majaczy 
ipewna ztowroga przepowiednia i 
• zwiqzane z ni^ czyny dawnych 
: herosow, jak chocby ojca Jacka. 

' ktdrego t>6j z iodowym smokiem, 

? notabene prezentowany juz jakip 
I czas temu na zachodnich 
■•erwisach jako jedno z 
izajawkowych demek, ogl^damy i 
ljuz na wstfpie gry, Badniowy 
iCharakter podkreSla rdwniez 
oprawa tego erpega. Co prawi 
[ kamera wpdruje ustalonp 
^4ciezk^, co czasami irytuje, 
r zwiaszcza jedli wpadamy na 3 
li wytaniaj^cych sip znienackal 
Lrywali (s^ widoczni w czasisi 
laksploracji), lecz barwne 



main jednak tego za zie twdrcom. a 
nawet wprost przeciwnie. Zresztq juz 
niediugo sam sip przekonam. Idqc 
dalej, bopater moze sip szkolid w 
kilku rodzajach broni, dia kazdej z 
nich konstruujqc "kombosy" z 
wyuczonych atakdw, a takze 
korzystad ze specjalnych, potpznych 
technik, zuzywajqcych stanowi^ce 
odpowiednik energil magicznej Volty 
Points. Punkty te rosnq wskutek 
atakowania rywali, stqd najpierw 
trzeba ich 'nabid' odpowiedniq liczbp, 
aby mozna byto waiczyd bardziej 
efektywnie. W sumie jednak I to nie 
nastrpcza trudnosci, widac wyrainie, 
ze prostota byia jednym z celow 
zaiozonych przy tworzeniu gry, 
czego rowniez nie mam za zie jej 
tworcom, przynajmniej na razle. 
Podoba mi sip takze spora 
interaktywnodd rozgrywki, zwi^zana 
z cykiem dnia I nocy (pory otwarcia 
sklepdw lub aktywnodci NPC), 
koniecznodciq szukania nowych 
questdw. osdb lub scenek oraz 
zabawnym patentem z przeszukiwa- 
nlem wszystkiego, co rrapotykamy na 
drodze. Aby sprawdzid, czy dany 
element otoczenia, czy tez mebel w 
pomieszczenlu nie kryje czasem 
jakiegoS przydatnego drobiazgu. 

Jack zapodaje mu solidnego kopa, 
skutkiem czego 6w element 
podskakuje nieco (widad przy tym 
wspomnianq dbaiosc grafikdw o 
szczegoiy), a ewentualny fant 
wypada i staje sip naszq wiasnosciq. 
Zresztq patent 6w idealnie pasuje do 
klimaciku gry, ktory, mam nadziejp, 
zostanie utrzymany az do kohca. 
Zaprawdp powiadam Warn • Radiata 
Stories jest plerwszq od diuzszego 
czasu grq, w Kt6r^ naprawdp chce mi 
sip grad. Wracam wipe do grania. □ 
[Star] 






■ Zardwno miosto otaczajqte zamek Radiata, iok i tereny 
atatzajqce krdlestwo, poprzecinane sq sieciq ulic I drog, 
kidre nasz bohaler zwieazot musi no piethotq. 



otoczenie i peine szczeg6i6w 
wnptrza mog^ sip podobad. 
Dosiownie biyszczy za to 
dubbing postaci. chod z drugiej 
strony muzyka tia na razie nie 
przypadia mi do gustu. 

Gra zostaia wyprodukowar^a 
przez Tri-ace, grupp znan^ 
chodby z serii Star Ocean, do 
ktorej zresztq widad odniesienia 
w kwestii systemu waik. Starcia 
toezone w czasie rzeezywi- 
stym na wydzielonych arenach i 
oczywiscie poiegajq na wymianie 



ciosdw, biokdw i unikow mipdzy postaciami a 
ich przeciwnikami. Nie ma w tym nic 
skompiikowanego i byd moze diatego 
potyezki, przynajmniej na poczqtku, nie 
nastrpczajq trudnodci. Walcz^ca druzyna 
skiada sip z czwdrki zawodnikdw, iecz 
sterujemy wyiqcznie Jackiem, reszta za4 
‘opiekuje sip’ Ai. Istotn^ roip w walce 
odgrywaj^ rozkazy, ktdre wydaje dowodca 
grupy, Poczqtkowo jest nim wspomniany 
Ganz, pozniej jednak sam Jack staje sip 
liderem i to on wydaje (ze speejainego menu) 
poiecenia ataku na wybranego wroga, obrony. 
leczenia I wieiu innych, ktdrych podobno 
mozna sip nauezyd ze specjainych scrotii. 
Najpierw jednak trzeba mied komu te rozkazy 
wydawad i tu w sukurs przychodzi system 
rekrutaeji nowych czionkdw druzyny, 
najczpsciej zwi^zany z wykonywaniem 
pobocznych zadah. Mozna to pordwnad z 
seriq Suikoden od KonamI, jednak liczba 
postaci, z ktdrych bpdziemy mogii korzystad 
w waice, znacz^co przekraeza ’mizerne’ 108 
(a w praktyce znaeznie mniej), gdy4 wynosi 
az 177 ! Podejrzewam, ze rekrutaeja takiego 
tiumu sztucznie wydiuzy czas grania. nie 










■ Podczos gry wydfljemv partnerowi $zereg 
faktycznych rozkazow. 



■ Zmiom ekwipunku i stotystyki. Ho rozie kozdej 
i postod, mozrw zobiyt tylko jeden pnedmiot. 



Toyotomi Hideyoshi 

OczywiScie i tym razem gtbwnym 
macicielem b^dzie historyczna 
postal - miejsce Nobunagi Ody 
zaj^t Toyotomi Hideyoshi. 
Hideyoshi byt jednym z oficerdw 
Ody. Nobunaga zwykt okreSlad 
go mianem “tysego szczura", 
jednakze Hideyoshi miat 
ogromny talent strategiczny i to 
wtaSnie za jego rzqdbw doszto 
do zjednoczenia calej Japonii. 
Plany opanowania swiata z gry 
nie odbiegaja tak bardzo od 
prawdziwej historii KKW, 
Hideyoshi prdbowat podbid 
Kore? i Chiny, jednak ponidst 
porazk^ (kolejny temat na gr^?). 
Co ciekawe, zmari on w 1598 r., a 
wtasnie wtedy rozgrywa si? 
gtdwna cz?dc kolejnej Onimushy. 
To nie moze byd przypadek. 
Zapewne b?dziemy mieli cod a 
wspdinego z jego 
zgonem... □ [d2ujo] 



Souki 



Onimusha: Dawn nf Dreams ee 



Producent: CAPCOM Data wydania: I KWARTAt 2006 



S "Czwarty raz nie 
sprzedasz tego 
samego" - wtadnie t? 
maksym? wzigi sobie do 
serca Kenji Inafune. zapieraj^c si?, 
ze kolejnej cz?sci Onimushy nie 
b?dzie. Tymczasem 'kilkanadcie 
wod^bw z dolarami pbzniej" okazato 
si?, ze kontynuacja sagi jednak 
powstanie. Zreszt? ktokolwiek 
skohczyi cz?dd trzeci?, miat 
szans? zobaczyd furtk? na dalsze 
przygody samurajbw. Jednak seria 
wymagata czegos nowego. 

Capcom postanowii zrobid tytui 
bardziej dynamiczny. zr?cznodcio- 
wy, bardziej... mandarynowy? 



skrzynie mozna otworzyc "z buta" 
(dia bardziej opomych:), ale zdobyty 
item b?dzie stabszy. Wygl^d wioski 
niestety nie zachwyca, daleko mu 
do architektury God of War. Taka 
jest cena (cz?sciowo) swobodnej 
kamery i oparcia gry na zuzytym 
silniku. Mam nadziej?. ze dalsze 
miejscdwki zaprezentujq lepsz? 
graf?. 









Natomiast oko mozna byta zawiesic 
na uroczej kurenai o imieniu Jubei 
(przypadek?). Spotkana dziewczyna 
dot^cza do teamu. ale w przeciwien- 
stwie do cz?sci drugiej. postaci 
towarzysz^cej mozemy wydawad 
rozkazy za pomoc? krzyzaka (atak, 
obrona etc.). I nie tylko • w dowolnej 
chwili zmieniamy sterowan^ przez 
nas postad. Daje to fantastyczne 
mozliwodci taktyczne. Podbiegamy 
Sokim do ogra, kilka ciosbw i 
zarzucamy magi?, w tym momencie 
zmieniamy postadma Jubei i zanim 
przeciwr^ik spadnie na ziemi?. 
zaczynamy balet smierci. Powstaje 
kilkuciosowe combo, a potwbr 
zdycha w agonii. Z zabbjcz? Jubei 
przyszio mi zatatwid kohcowego 
bossa dema (standardowy duzy 
paj?k). Potem kilka walk na 
dodatkowych arenach i jestem 
pewny, ze wspbipraca dwbch 
bohaterbw to swietny patent ze 
slrony twbrcbw. W pelnej wersji 
zagramy pi?cioma postaciami. 



Po skonczeniu prawie 40-minutowego 
dema, na koncie mialem ponad 300 
zabitych wrogbw! Wyraznie widad. 
ze Capcom poszedt w kierunku 
Genji. skupiaj?c si? na wi?kszej ilosci 
akcji i walk. Czeka nas dobry. 
rzemiesiniczy i odrobin? odtwbrczy 



po drugiej stronie lokacjl! Pomimo tych nredogodno- 
dci (ale pami?tajcie, to przeciez wczesna wersja 
gry), mozemy wykonad szereg efektownych zagrah. 
Combosy powalaj?ce kilku przeciwnikbw na raz. 
szybkie kontry po nieudanych atakach - to b?dzie 
standard w tej grze. A po skoticzonym levelu 
moglem wykorzystad zdobyte doswiadczenie do 
podniesienia konkretnych umiej?tnoscl Sokiego. Od 
ataku. przez sit? speciali, az po szybkosc absorpcji 
dusz. 



ktbrego w nazwie r 
,cztery". □ [dzujo] 



Potem nadszedl czas eksploracji zdewastowanej i 
opuszczonej niczym Nowy Otlean japortskiej wioski. 
Okazato si?, ze w niektdrych momentach nie istnieje 
opcja zmiany kamery i dziatamy na odgbmym 
ustawieniu. Zupetnie jak w starej. dobrej Onimushy. 
Nie zmienit si? takze i poziom ''zagadek'', ogranicza- 
jacych si? do zadah "przynies i podaj". Powrbcity 
skrzynie z tamigtbwkami. ale zeby je zdobyd. 
musimy w odpowiednim przedziale czasu pokonad 
dan? ilosd przeciwnikbw. Co ciekawe, tym razem 



Nie. no bez przesady. tak zie nie 
jest. Niestety. w odstawk? poszli 
Jubei oraz Samonosuke. Akcja gry 
ma miejsce 15 lat po smierci 
Nobunagi. Na seen? wkraeza Sokl. 
przez przeciwnikbw okreslany 
mianem "Niebieskiego Demona". 

Ten posiadajqcy rogi (?) wojowntk 
ma jednak dobrze znany weteranom 
serii wachlarz ciosbw i moziiwosd 
zmiany w demona. Tak, jego 
bojowe przezwisko zobowi?zuje - 
chlopak od razu moze stab si? 
demonem. Pierwszy z trzech level! 
wersji preview rzuca nas w obj?cia 
sporej wielkosci bossa. Jest to 
jedynie szybki tutorial- Potwbr 
pada. a akcja przenosi si? dwa lata 
do przodu. 



Tym razem Onimusha korzysta z w 
petni trbjwymiarowe) grafiki. Po raz 
pierwszy. zaleznie od sytuacji, 
b?dziemy mogli obracad kamer?. 

I okazuje si? to szalenie przydatne. 
szczegblnie kiedy Soki must stawid 
czoia az osmiu przeciwnikom. 

Drug? nowosci? dIa serii jest 
moziiwosd lockowania si? na 
przeciwnikach. Prawa gatka stuzy 
do zmiany ceibw. Rodzi to niestety 
pewne problemy - kamera nie 
zawsze nad?za za sieczk? na 
ekranie, a lockowanie cz?sto 
obejmuje znajduj?cych si? daleko 
przeciwnikbw, czasem nawel 



Pita 











FIFA 06 XpJi 

Producent: EA CANADA Wydawca: EA Data wydania: 30 WRZESNIA 



a Nowa FIFA b^dzie taka 
jak CO roku - zupetnie 
nowa. zbudowana od 
podstaw. z niebywale 
podrasDwan^ grywalno^ci^ i 
niespotykanym wr^cz feelingiem. 
Hyhy... Dobra, zarty na bok. 
Przetestowalem demo edycji 2006 
- nfdzne bo n^zne (raptem 5 
druzyn, do wyboru wytgcznie 
pojedynczy mecz), ale pozwolito 
mi zasmakowad rozgrywki. A ta 
coraz bardziej zbiiza si? do Pro 
Evolution Soccer. Poczqwszy od 
ustawiania czulosci automatyzacji 
zmiany zawodnikow (znana z serii 
Konami wielostopniowa skala), 
poprzez bardziej "plastyczna’ 
kontrol? zawodnikow, na 
mechanizmach skortczywszy, 
PojawiI si? przywiiej korzydci (w 
rogu ekranu pojawia si? "ludek" 
sygnalizuj^cy tak^ interpretacj? 
s?dziego). Pitk? z rzutu roznego 
mozna rozegrad krotko (do tej pory 
mozliwe byto jedynie dosrodkowa- 
nie w pole karne). W niebyt 
odeszly tragicznie rozwiqzane 
rzuty wolne • Elektronicy wrzucili 
zerzni?ly motyw z PES-a. a wi?c 
pasek sity i zadnych punkcikdw 
zdradzaj^cych, gdzie zostanie 
uderzona pilka. EA reklamuje jako 
element przewodni tegorocznej 
edycji Midfield Generala. czyli 
rozgrywajgcego rz^dz^cego i 
dzielqcego w srodku pola. Wi?cej 
w tym chyba marketingowego 
hokus-pokus. bowiem w 
rozgrywce nie odczulem 
specjalnego nacisku np, na 
stosowanie prostopadlych podan. 
Podobnie nadmucbany wydaje si? 
bye postulat o wrzuceniu do FIFA 
06 twardej walk! bark w bark. 

Demo nie pozwolito mi na 
zaznajomienie si? z akcentem. na 
ktory niecierpliwie w Polsce 
czekamy - Dariusza Szpakow- 
skiego i Wtodzimierza Szaranowi- 
cza na stanowisku komentator- 
skim. 'Az strach si? bad", 
powiedzieliby niektorzy, ale po 
profesjonalnej sesji nagrywanla 



komentarza raezej nie doczekamy si? wstawek 
typu "miatem go jak byl mtody" albo “Morris to taki 
maty rozbojniczek'' (my chcemy Jacka „He, he" 
Gmochal), Ech, komereja;), Oczywidcie na PS2, 
posiadaeze innych platform b?d? musieli 
wystuchiwad Clive’a Tiisleya I Andy'ego Graya z 
ITV (zmiany z komentatordw BBC, Johna Motsona i 
Ally'ego McCoista, wi?kszosd z Was zapewne nie 
odczuje). W demie nie uswiadczytem tez Idea 
Ekstraklasy, ktora ma si? znalezd w pelnej wersji 
(plotka gtosi. ze nie zobaezymy jednak wszystkich 
klubdw graj?cych w naszej najwyzszej klasle 
rozgrywkowej). 

Now? statystyk? opisuj?c? zespoly jest 
“zespolowa chemia", odzwiercied1aj?ca bojowego 
ducha panuj?cego w druzynie. Ten jest wypadkow? 
wewn?trzteamowych sympatii i kilku innych 
czynnikdw, a na bolsku przejawiad si? b?dzie np. 
motywacj?, z jak? zespol b?dzie d?zyl do 
wyrownania po stracie bramki. Fajnie to wygl?da na 
papierze, ale szczerze mdwi?c pdki co nie potrafi? 
sobie lego wyobrazid. Pochodn? owej chemii 
b?dzie morale poszczegolnych zawodnikow, 
wzrastaj?ce po zdobyclu bramki czy diugim 
utrzymywaniu si? przy pitce. a malej?ce po stracie 
gola tub zlapaniu kontuzji przez kluezowego 
graeza. Niskie morale druzyny przelozy si? na jej 
gorsz? gr?, zatem przy wyniku 0:2 b?dzie grala 
jeszcze bardziej nieporadnie niz przy bezbramko- 
wym remisie. Cdz, wynika z tego, ze "im gorzej, tym 
gorzej" - zupetnie nie rozumiem, co EA chce 
osi?gn?d implementuj?c taki element, Pozostaje 
mied nadziej?, ze .w praniu" okaze si? to jednak 
grywalne. 



GIdwnym trybem 
ponownie b?dzie 
15-ietnia kariera, 
tym razem jednak 
b?dzie stanowita 
cos zbiizonego do 
gier menedzer- 
skich, z ogromnym 
pakietem opeji i 
ustawieh. Nic 
dziwnego. skoro 
za ten element 
odpowiada team 
tworz?cy seri? 
Total Club 
Manager (do 
niedawna konsole. 
obecnie tylko PC). 
Zabawa 



w szukanie sponsorow. ustalanie 
cen biletow, rozbudowa stadlonu. 
transfery itd. Mecze b?dzie mozna 
rozgrywad albo samodzielnie, albo 
przypatruj?c si? ich przebiegowi z 
iawki trenerskiej. FIFA 06 b?dzle 
wyposazona w solidn? porej? 
bonusdw, czyli to. czego od 
zawsze brakuje PES-owi 
(smiesznego “sklepiku" nie licz?). 
Za punkty zdobywane w roznych 
trybach b?dzie mozna zakupid 
wywiady wideo ze znanymi 
zawodnikami. filmiki z najpi?kniej- 
szymi golami w historil, a 
dodatkowo wersja na PS2 ma 
zawierad oryginain? FIFA 94! 
Potwierdzono rdwniez opcj? “club 
transfers", dzl?ki ktdrej za pomoc? 
sleciowych usiug Sony i Microsoftu 
b?dzie mozna uaktualnid baz? 
danych transferowych w swojej 
grze. W online b?dzie tez mozna 
rozgrywad mecze, ale co najmniej 
tak samo ciekawie zapowiada si? 
rozgrywka multiplayer po odpi?ciu 
kabla sieciowego (standardowo - 
do 8 graezy). "FIFA Lounge" 
b?dzie szczegdlowo podliczad 
starcia ml?dzy Graezami I 
nagradzad ich osi?gni?cia. np. 
specjalnymi butami, ktdre podbij? 
speeda calej druzynie. Reszta po 
staremu - 21 licencjonowanych lig, 
ponad 10.000 piikarzy i uwzgl?d- 
nione wszystkie transfery z 
letniego okienka. Premiera 
doslownie na dniach. □ [koso] 






Pita 





Xbox 360 



a Znamy juz miejsce X05, europejskiej 
imprezy pfomocyjnej Microsoflu - 4-5 
paidziemika oczy konsolowego Swiata 
skierowar>e na Amsterdam. 

O premierze Xboxa 360 wiemy juz w zasadzie 
wszystko, \Aiac holeriderski show moze nam w 
zasadzie odkryd jeszcze tylko jedn^ tajemnic^ • dat^ 
premiery tego sy^mu (o ile nie zostata wcze^iej 
ujawniona iia Tokyo Game Show, kt6re rozpocz^to sl^ 
juz po Zc^kni^ciu tego numeru). (koso] 

■ Wprowadzenie dwoch zestawdw konsoli ma 
zapewnid Microsoftowi dodatkowy zysk ze sprzedazy 
peryferidw po zakupie 'golasa' Core, a ostatnie 
dziatartia firmy pokazuj^, ze juz teraz zabezpiecza si$ 
przed third-party producentaml sprzftu. Kazda firma 
chc^ tworzyd wtasne akcesoria do Xboxa 360 
b^zie musiata wykupid specjaln^ licerwj^, ktdra 
o^muje pady z przewodem (bezprzewodowe trzepad 
badzie tylko M$), kierownice, arcade sticki, flight stick! 
I maty do tahczenla. Licencja gwarantuje producentom 
prawo do umleszczania na tych gadzetach logosa 
X360. Rrmy otrzymajq tez od Microsoftu sper^alny 
protokdf w chipie o nazwie XerKm (jedrta z nazw 
kodowych trzystaszedddzlesl^tkl), dzi$kl ktbremu 
dane urz^dzenie b^zie mogfo dziafad po podl^enlu 
do konsoli. NIeilcerrcjonowane akcesoria nIe zostana 
wykryte. Umowa podpisato do tej pory Mad Catz 
(wkr^ce firma wchodzi na polski rynek), ale obejmuje 
ona wylacznie pozwolenie na produkcjf przewodo- 
wych paddw. Co ciekawe, licertcja nie dotyczy 
kontrolerdw bezprzewodowych, kart pamiaci I 
twardych dyskdw - naJe^ sl$ domydiad, ze w 
temacie tych peryferidw Microsoft zechce pozostad 
mor>opollsta- Cala ta zabawa z wydawanlem 
pozwoleh jest na rynku kortsolowym bezprecedenso- 
wa I jestem ciekaw, jak na nia zareaguja producertci. 
[koso] 

■ Potenc^alny problem, o ktorym pisalem jakid czas 
temu, staf sif rzeczywistodcia * plyta DVD jest juz 
zbyt mala, by pomiedcid to, co wymydia sobie twdrcy. 
From Software oznajmKo, ze nie jest stanie upchnad 
na tym nosniku catego Enchant Atm I sifa rzeczy 
bfdzle zmuszone sprzedawad gr^ na dw6ch pi^ch. 
C62, Microsoft zaproponowaf rozwiazanie z zeszfej 
epoki, zamlast si^gnad po HD-DVD i sprobowad 
zawaiczyd na tym polu z Blu-rayem Sony. Jednocze- 
dnie firma caty czas obrywa za zestaw Core (konsola 
bez twardego dysku), ktdry przysparza devefoperom 
nie lada probienidw • na dodatek sa on! przez giganta 
z Redmond zmuszani do pisania gier z uwzglfdnie- 
niem ewentualnego braku HDD. Oj, robi siq 
nieclekawie. [koso] 

■ Rusza produkcja trzystaszedddzieslatek! Sktadanie 
do kupy next-gendw Microsoft powierzyt firmom, ktdre 
robHy to z plerwszymi Xboxami • Flextronicowi, 
Wistronowi, a takze Cefestice. Wszystkie maja swoje 
sledziby w poludniowych Chlrtach, a ckAfadniej - w 
delete Pertowej Rzeki. Wspomnijcie malych 
Chihczykdw pracujacych za dolara dziennie, gdy 
odpalide na swojej konsoli Gears of War. [koso] 

■ Tymezasem wyglada na to, ze rdwnolegfa premiera 
Xboxa 360 w USA. Japonil I Europle napotka 
problemy w postaci nlewystarczajacej llodci konsol, 
ktdre zostana rzucone na te rynkl. MIesieeznIk 
biznesowy 'Forbes' prorokuje, ze o lie Stany 
^ednoezone dostana na staroe mlllon sztuk, tak 
Stary Kontynent otrzyma raptem 400.000, a Japonia 
200.000. Nie wiadomo, na jak diugo 6w rzut zaspokol 
popyt Graezy - przypuszczam, ze po raz kolejny 
najbardziej oberwie si? Europie (i pomydied. ze to 
wfadnie nasz kontynent tak iadnie napedzai MS 
sptzedaz Xboxa do tej pory). [koso] 

■ Trwa kolejna zabawa w stylu kampanll 'llovebees' i 
'ourcolony', ktdre staja sie juz znakiem firmowym 
Microsoftu. Tym razem fan! X-dw emoqonuja sia 
strona origenxbox360.com, na ktdrej zegar odiicza 
czas do 27 wrzednia. Co sie wtedy wydarzy? Sami 
jestedmy ciekawl. [koso] 



■ Oto I news, na ktdty wielu z Was czeka od dawna, nie mogac 
zasnad w nocy I w akeie frustraeji koplac staruszkdw przypadkowo 
barykadujacych dostfp do rozktadu jazdy na przystankach MPK... 
Ehm, CO to ja...? Aha. No wiac, kochani - Shenmue 3 Istnieje I ma sif 
dobrze! Jak pamlatamy, pierwszy rozdziaf tej cudownej opowiedd 
pojawii sl$ na Dreamcasta, a chaptery 3-6 pi^stawif nam Shenmue 
2 na DC 1 Xboxa (rozdziaf drugl, przedstawiajacy najprawdopodobniej 
podrdz Ryo do Hong Kongu, pomini^to). Chaptery 7-16 miafy znaleid 
sie w Shenmue 3 jeszcze na tej generaqi konsol, ale - jak sie mdwi 
nieoficjalnie - sfaba sprzedaz 'dwdjki' zawiesHa ten plan w p^zni. 
Pdzniej pojawHa sla opeja wydania Shenmue 3 przedstawlaj^cego 
wszystkie 16 rozdziafdw, jako iz cz$dd potenc^lnych Graezy 
zapewne nie miata okazjl zagrad w poptzednie od^ony. Setwis Kikizo 
Informuje, ze gra jest w zasadzie gotowa I w tej chwill trwajq 
negoqac^, na jakq platform^ miafaby si^ ukazad (rtajbardzlej 
prawdopodobny wydaje sl$ Xbox 360). Pewnym niepokojem napawa 
fakt, A w produkcjl nie bral udziafu legendamy Yu Suzuki, ale 
pozostaje wierzyd w talent jego kolegdw z AM2. Z dtzenlem serca 
czekamy na oficjalne odwiadezenie Segll [koso] 

■ Zgodnie z prastarym 'dia kazdego cod mHego, a I w tyj mozna 
dostad', Microsoft ma obszemq propozyej^ dIa wszystkich, kidrzy 

chcieli poszated z Xboxem 360 w Sied. Cafororzny pakiet 12 
Month Premium Gold b^dzie kosztowal 70 dolardw, a Graeze 
otrzymajq w tej cenle • poza 12 miesi^caml subskrypeji • zestaw 
sfuchawkowy, gr$ Billards na Xbox Live Arcade Game, 200 punktdw 
do wydania w Marketplace oraz rabat w wysokodd 20 'prawdziwych' 
dolardw przy zakupie gry. Pakiet 12 Month Gold to rdwnlez rok 
subskrypeji (plus miesi^c gratis), ale bez zadnych dodatkdw (certa: 60 
dolcdw). S^ jeszcze pakiety trzymiesifczne. rdwnlez w wydaniu 
Premium i Gold (odpowiednio; 40 I 20 dolcdw), a miesi^ezna zabawa 
online to rdwnowartodd 8 papierdw z wizernnkiem Jerzego W. p<oso] 

■ W lipcu przyszlego roku Sega sprezentuje nam Foottrall Manager 
2006, zabawf w futbolowego despote, czfowieka-orkiestre w 
wybranym przez si^ie klubie (zespofy z ponad 50 pai^stw, 250.000 
zawodnikdw). Nas najbardziej interesuje fakt, ze za developingiem stoi 
Sports Interactive, tworz^cy do niedawna kuKowa serle Championship 
Manager. I to wydaje sif gwara>qa ^e FM2006 (rdwnolegle 
ukaze si^ na PSP) nie zawiedzie mifodnikdw gatunku. [koso] 

■ Na next-geny powstanie nowy Del Jam, kolejna cz^dd serii 
ziomalskich mordoklepek z masa topowych raperdw na pokfadzie. Tak 
wynika z odnowionej niedawno umowy licencyjnej Electronic Arts z 
Def Jam Enterprises. Oddzial Elektronikdw w Chicago juz cod tarn 
majstruje, ale jakichkolwiek szczegdfdw brak - firma oznajmifa tylko, te 
nowa odsfona b^ie wygl^dad i brzmied jak ‘intensywmy i 
przepeiniony dramaturgia wysokobudzetowy film' [koso] 

I Na Games Convention 2005 
I sfowacka firma lOTade Studios 
^ oglosHa, & pracuje nad 
Elveonem, gra akqi w klimatach 
fantasy. Developer korzysta z 
technologii Unreal Engine 3, 
zatem od strony technieznej 
produkt zapewne bfdzie eoHdny. 
Elveon przedstavri nam historic rozgrywajaca si^ u zarania now^ rasy 
elfdw. a celem naszego bohatera bfdzie wypelnlenie jakiejd 
prz^wwiedni. Czekamy na batdziej konkretne Informar^. [koeo] 

■ Zanim jeszcze Perfect Dark Zero na Xboxa 360 ujrzy dwialfo 
dzienne, fan! Joanny Dark bfd^ mogli przeczytad pierwszy z trzech 
powiedci rozgrywaj^cych sif w tym uniwersum. 'Perfect Dade Initial 
Vector* ukaze sif nakladem vrydawn'rctwa TOR Books 4 pazdziemika, 
a opowiedziana w niej historia (autorstwa Grega Rucki) bfdzie 
opowiadafa historif rozgrywaj^cf sif w tie wydarzer^, ktdre 
przedstarwione zostana w nowej grze Rare, (koso] 

■ Tymezasem ujawniono zawartodd Perfect Dark Zero Limited 
Edition. Na dota^nym do limitowanej kofeki^i bonusowym dysku 
DVD znajdziemy material wideo The Art of Perfect Dark", dciezkf 
dfwifkowa z gry, narzfdzta do tworzenia swojej postaci na Xbox Live 
oraz skdrki do HUD-a, a takze pierwszy rozdzial ze wspomniansj 
wryzej ksiazki. Do tego vrydanie specjalne komiksu 'Hong Kortg 
Sunrise* oraz karta z serii 'Perfect Dark Zero Glyph Card', [koso] 

■ BioWare pracuje obecnie nad dwiema grami na Xboxa 360. Jedna z 
nich jest Jade Empire 2 (chod ofiqalnie jeszcze tego nie potwierdzo- 
no), natomiast rtazwa drugiej pozostaje pdki co tajemnica ■ wiadomo 
jedynie, 2e bfdzie to RPG w ujfciu FPP hulajacy na Unreal Engine 3 
(ktdry, notabene, pakowany jest chyba co drugiej gry na next-geny). 
BioWare podzieli sif tajemnicami obu projektdw w przyszlym roku. 
[koso] 




■ Zapowiedziany jakid czas temu na Xboxa 
TlmeShlft ukaie sif rdwniei na Xboxa 360. 
Przypomnijmy: shooter od Saber Interactive ma sif 
wyrdzniad mozliwodda zwalniania, zatrzymywania i 
cofartia czasu, a poza tym jest wypefnionym akqa 
efpeesem. Premietf przewidziano na marzec 2006, a 
po wifcej informac^i na temat tej pozyqi odsylam do 
zapowiedzi w PE#92. [koso] 

■ Epic Games rodnie w silf, a wszystko dzifki 
licenqi na swoj^ firmowf techndoglf Unreal Er>gine 
3, czyli zestaw narzfdzi kreuj^ch drodowisko gry. 
Firma zbija kokosy na sprzedazy licenqi na UE3 • w 
chwill obecnej prawa do korzystanla z jego 
dobrodziejstw maj^ m.in. Microsoft. Sony, Namco, 
Midway I Vivendi Universal. Nie zd^zyfa sif pojawld 
jeszcze zadna gra dmigaj^ca na tym sllniku (kduki 
dciskamy zwtaszcza za Gears of War), tymezasem 
Epic ozrtajmilo, ze ppwoli rozpoczyna prace nad 
Unreal Engirre 4. Firma przertosi zresztf swoj^ 
siedabf do Caty (Pdinocna Karolina, USA), gdae - 
ciekawostka - z 30.000 stop kwadratowych az 
7.500 zajmie studio do moticxi capture. □ [koso] 

■ Pod koniec sierpnia jeden z teamdw zajmujqcych 
sif szeroko pojftym undergroundem opublikowal w 
Sied zdjfda rozkrfconego devkita X3^. Nie byfbym 
sd}^, gdybym nie przyjrzaf sif im blizej. Juz na 
pierwszy rzut oka wid^, ze za now^ konsotf 
odpowiadajq d sami ludzie, co za Xboxa. Podobny 
(chod lepszy jakodciowo) laminat, rdwnie logiezne 
rozmieszczenie elementdw, minimalizm i brak 
zbfdnych podzespofow - to cechy, ktdre jako 
pierwsze rzucHy mi sif w oczy. W zasadzie 
wszystkie podzespofy poza elementami biemymi, 
kodd^ flash (to w niej siedzl bios), kontrolerem karty 
sieciowej i byd moze pamifdami to elementy 
speqalizowane, przygotowane z mydlf o tej 
zabawce. Nie ma Ich zresztf tak duzo - caly X360 
to poza ww. trzyrdzeniowy procesor gidwny, 
procesor graftezny, chipset i uklady stabilizuj^e 
napifcie. Napfd DVD (mark! Toshiba, w^rodukowa- 
ny przez Samsunga) przypomina zwykty pecetowy 
c^ik serial-ATA, inne jest jedynie ziqcze zasilania 




(tak samo bylo zresztf w Xboxie). Jedli plotka z HD- 
DVD w pdiniejszych modelach okaze sif prawd^ (w 
co nie chce ml sif wierzyd), wymiana czytnika 
bfdzie banalna. 

Chlodzente konsoli to ukiad skiadaj^ sif z dwdeh 
sporych radiatordw (przy czym jeden chlodzony jest 
kr^cq w obiegu zamimiftym ciecz^), tunelu 
powietrzr>ego i dwdeh wentylatordw (dwa wiatraezki 
mog^ krfdd sif wolniej niz jeden. a co za tym idzie. 
wytwarzany halas bfdzie mniejszy). Podobnie jak w 
Xboxie, konsola nie zostafa wyposazona w 
optyezne wyjicie cyfrowe TOSUnk. Znajduje sif 
ono n^miast w gniezdzie kabla AAf. Rozwi^zanie 
proste, a pozwalaj^ na obnizenie kosztdw 
produkqi samej konsoli. A te z pewnodci^ szybko 
spadn^ - w konsoli poza CPU, GPU. pamifdami 
(cena ww. ukiaddw z pewnodd^ dosd szybko 
spadnie. szczegdlnie ze MS jako staiy ich odblorca 
mode liezyd na speqalne upusty) r dodd nietypowym 
radiatorem nie ma nic, co mogloby szczegdlnie duzo 
kosztowad. Spizft Idealny do masowej produkqi? □ 
[kilu] 











XBOX 360 



Podwojne uderzenie cen owe 

Microsoftu 



a Microsoft ogfosit na QC mnostwo interasuj^cych 
faktdw dotycz^cych premisry Xboxa 360. Przede 
wszystkim potwierdzil kr^^ce od diuzszego 
czasu plotki dotycz^ce dw6ch rdznych wersji tej 
konsoli. Za 299,99 euro (ok. 1200 ztotych) olrzymamy sprz^ 
bez twardego dysku, z padem wyposazor^ym w przew6d. 
standardowym kablem AV... i to w zasadzie wszystko. 

Zestaw 6w nosi nazw? "Core System", co w wolnym 
tiumaczenlu znaczy tyle co "golas":). Znacznie wi^cej atrakcjl 
czeka nas przy zakupie sprz^tu za 399,99 euro (ok. 1600 
zlotych) - oprdcz konsoli dostanlemy twardy dysk, bezprzewo* 
dowego pada, slucbawki z mikrofonem, ok^lowanie 
specjalnie dia telewizordw High Definition oraz pilota. 

Nabywcy obu zestawdw bfd^ mogli pobawic si^ online dzi^ki 
pakietowi Xbox Live Silver. Microsoft w6r6d peryferiowr 
znajduj^cych sif w zestawie wymienia tez faceplate'y 
(wymienne przednie panele), co redaktor jednego z site'6w 
intemetowych skomentowal w ten spos6b: "To tak, jakby ktoi 
sprzedawat samochbd i chwalil sie w reklamach, ze ma 
bagaznik";). Wi^cej informaqi znaidziecte w odpowiedniej ramce. 



Xbox w dwdch wersjach 


zestow 


Xbox 360 


Xbox 360 Core System 


pad 


bezprzewodowy 


przewodowy 


dysk twardy 


jest 


brok 


kobel Com|)oiKnt HD AV 


jest 


brok 


kdie) Composite AV 


jest 


jest 


kobel Bhemet 


jest 


brak 


headset 


lest 


brok 


Xbox Live Silver 


lest 


jest 


30-dniowy trial Xbox live Gold 






cena 


399,99 euro 


299,99 eoro 




Ceny peryferiow do Xboxa 360 (1 eurx3-ok. 4zi] 


dysk Ivordy 20 G8 


99,99 euro 


400 zl 


karlD pomied 64 MB 


34,99 euro 


140 zl 


pod przswodowy 


34,99 euro 


140zl 


pod bezprzewodowy 


44,99 euro 


IBOzI 


hoodset 


19,99 euro 


80 zl 


boleria do poda 


14,99 euro 


60 zl 


bezprzewdowD kvta siedowo 


79,99 euro 


320 zl 


kofad Component HO AV 


29,99 euro 


120zl 


kobel SCAKTAV 


24,99 euro 


100 zl 


kobel VGA HD AV 


29,99 euro 


120zl 


plot do konsat 


29,99 euro 


120 zl 


focepiote'y (panele) 


19,99 euro 


80 zl 



Jakkolwiek niektdrzy przypisuj^ Microsofto- 
wi dziafanie zamydiajqce oczy (konsola niby 
za 300 euro, ale tak naprawdf by cleszyd 
sie nie w calo^i, trzeba zaptacid 100 
"papierbw" wlfcej), ja jednak widze w tym 
pdjdcie na rfkf Qraczom. Wszak nie 
wszystkich stad bedzie na "wladclwy" 
zestaw - czesd najpierw slegnie po Core 
System, a w miare odkiadania kolejnych 
funduszy bedzie dokupowad peryferia. Inna 
sprawa, ze bedzie to strasznie nieoptacalne. 
Powiedzmy sobie wprost - kazdy, kto ma 
chodby podstawow^ wiedze na temat rynku 
konsol, powinien zdecydowad sie na 
drozszy zestaw. Zwiaszcza ze juz teraz 
developerzy strasz^, ze w przypadku braku 
twardego dysku mogq sie pojawid problemy 
z graniem w niektdre pozycje. Przez kilka 
dni kr^yfa plotka. ze Elder Scrolls: Oblivion 
nie bedzie mozna uruchomid na Core 
Systemie. Bethesda zaprzeczyta tym 
doniesieniom, ale jednoczednie zaznaczyla, 
ze na drozsze) wersji X360 gra bedzie 
chodzila szybciej (twardy dysk). "Chod 
Oblivion bedzie dzialad na obu konfigura- 
cjach, my zdecydowanie polecamy zakup 
konsoli z HDD" - powiedzial Todd Howard, 
jeden z developerdw. 

Przewaga zestawu za 400 euro ma jeszcze 
Jedno, mniej eksponowane oblicze. Okazuje 
sie bowiem, ze tylko twardy dysk 





■ Bezprzewodo- 
wy pad, pilot, 
korto pamifti ■ 
lytko ten 
pierwsiy gadzel 
wywoluje u no$ 
dreizcze. 



rWasostopni Q 



Oto gared ciekawostek dotyczqcych Xboxa 
360, ktdrymi podzielil sie Chris Satchell z Mi- 
crosoftu w wywiadzie z senvisem Eurogamer: 

■ Konsole bedzie mozna wyl^czyd za pomoc^ 
bezprzewodowego pada (bo po co sie meczyd 
wstawaniem z kanapy?). 

■ Podczas pierwszq retestracji na Xbox Live, kon- 
sola przeniesie ewentualne konto XL z pierwsze- 
go )Qx}xa - dobra wladomodd dIa tych. co nie li^^ 
"zaczynad od zera". 

■ W^caznik "Reputaqi" to wypadkowa komenta- 
rzy innych Graczy na nasz temat - cod na zasa- 
dzie wpisdw z serwisu aukcyjnego Allegro: tutaj 
kazdy bedzie mdgt ocerud Wasz^ postawe. 
bedziecie zbyt czesto 'uctekali* z gier. o wysokiej 
reputaqi bedzie rrrozna zapomniec. 




■ Przypadkowe odf^enie twardego dysku podczas gra- 
nia nie zaszkodzi zrrajduj^m sie na nim danym - 
niezdami mog^ sie cieszyd. 

■ Filmy DVD bfdzie mozna ogiqdad nawet wdwczas, 
gdy nie posiada sie pilota (co nie bylo rrwzliwe w orygi- 
nalnym Xboxie). 

■ IPody i PSP beda wykrywane przez Xboxa 360 domydl- 
nie. Dane zgromadzone w tyc^ sprzetach bedzie mozrta 
pizegladad bezpodrednio z menu konsoli. N 
na natomiast • przynajmniej 
drednictwem Xboxa 3W filrr 
PSP. 

■ w 





gwarantuje Xboxowi 360 wsteczna kompatybilnodc (a wiec 
mozliwodd ciorania w tytufy z plerwszego X-a). Nadal nie 
wiadomo, jakie gry bedzie mozna odpalid na tym next- 
genie, ale w mojej opinii pewne niejasnodci. Jakie narosly 
wokdl tej cechy (MS diugo zwiekaio z ogtoszeniem, czy 
owa kompatybilnodd znajdzie sie trzystaszedddzlesiat- 
ce) zniecheca do niej fandw. Wiadomo juz, ze na twardym 
dysku sprzedawanym w komplecie z konsola znajda sie 
oddwielone wersje Haio I Halo 2, o czym do niedawna 
plotkowano. 

Trzeba wytknad MIcrosoftowl jeszcze jedna rzecz - 
rabunkowa wrecz polltyke firmy w stosunku do Europy. Za 
konsole przyjdzie nam wysuplad tyle samo banknotdw co 
w USA (299,99/399,99 dolarow), tyle ze za euro zapfacimy 
w kantorze znacznie wiece) niz za papierek z wizerunklem 
Jerzego Waszyngtona. Innymi sfowy, za bogatsza wersje 
Xboxa zapfacimy blisko 300 ztotych wiecej nIz Amerykaniel 
Sprawa jest irytujaoa o tyle, ze rdzne sa ceny akcesoridw 
do Xboxa 360 (cena bezprzewodowego pada w USA to 
99,99 dolarow. w Europie 79,99 euro, zatem pordwnywal- 
nle). Gdzie tu logika? C6z, pozostaje sie z tym pogodzic. 

Nieznana pozostaje data premiery Xboxa 360. Najprawdo- 
podobniej bfdzie miala miejsce w llstopadzie, najpoiniej w 
grudniu. Wczesny start pozwoll MIcrosoftowl zaszachowad 
Sony w dogodnym dia slebie momencle. Gdy tylko pojawi 
sie ^S3 - a juz wiadomo, ze jej cena bedzie koszmamie 
wysoka • MS moze obnlzyd cene X360, tym samym 
zyskujac plusa u Graczy. Szykuje sie i^ie epicka batalla 
next-genowych systemdw. z czego mozemy sie tylko 
cieszyd, z niecierpllwoSci obgryzaj^c paznokcie! Ble, 
swoje droge:). □ [koso] 

Xbox 360 w Polsce? , 



Oficjalny komunikat polsklego oddzialu Microsoftu w 
temacie dystrybucji w Polsce Xboxa 360 przypomina ten 
sprzed kliku lat, opublikowany przy okazji premiery 
plerwszej konsoli giganta z Redmond. Jak mdwi Bartlomiej 
Danek z MS: "Badamy dokfadnie polski rynek, potencjal. 
odblorcdw i oczekiwanla. Na tej podstawie zostanie p^jeta 
decyzja o wprowadzeniu produktu na rynek. Zatem mamy 
w planach dystrybuqe Xboxa 360 w Polsce, ale dopiero w 
momende, gdy rynek bedzie na to gotowy". Nieoficjalnie 
dowiedziatem sie, 2e szansa na pojawlenie sie Xboxa 360 
w naszym kraju jest spora - mlaloby to nast 4 pid najpdinlej 
za dwa lata. Cdz, jeSli polski MS wreszcie "przyzna sie" do 
X-a, bedzie to dobra wiadomoid, ale dia firmy najlepiej 
byloby, gdyby nast^pifo to juz teraz. Wszak launch Xboxa 
360 to doskonafa okazja do ‘zadomowlenia’ sie na rynku, 
zanim jeszcze pojawi sie P53 (na co poczekamy w Europie 
jeszcze co najmniej rok). Czy masowe wysyfanie main do 
Microsoftu co^ da? Nie, ja nic nie sugeruje. 






I 



B le w oczach 
inkbw stada | 

^"Giaczem-nie 
tnego mi^wa, 
la i okateczanie galek 
. Nasze (unkqe iyciowe 
taci zupy chmiekAwe)/ 

I od dw6ch dni jest zimna i 
dzy palcami, imierdzace 
ownych seiduszek stal si? 
)dwuszaclild:Soier.TyJuz I 
iedzialem. zeTytald 
anIdonaiKomandw, 

;t6w (peace!). To wiem ja. 
§wiadom? Wqtpi?. Je^li 
Hxawia Ci pizyjemno^ 

46 paoienek na 
!IWYM GRACZEM, toza 
znijodn^blizszego 
wiami Twegopokoju. 

prz^>rowadzjd w mojej 
o(ega6napizedstawienlu- | 
. leretek (czytaj; kortsol). 

I Przed ekran TV zaprositem matk$ i Jej matkf. czyli mojq babkf . Z 
I tatwo^^ mi to nte przyszio, jak ze wszystkim zreszt4. Zawsze, Idedy 
miatem juz zaczynad spektaM, wypadalo co4 pilnego. Po d^ikich 
pidbach. nadszedi czas! Ztapaiem pod pach^ swdj arsenal i przenioelem 
go do goScinnego poMu, po czyni podl^czyl^ do duzego, 2&<alovvego 
telewizora - WOW! Zapatzylem tieibat^, babel z cytrynkq - bo ma skoki 
d^ienla. ZaprosUem szarK>wne panie do pokoju. Ich wyraz twarzy byl 
taki, jakby chdaly zapytad: ,ktod umarl?". .^wiadczyled si^T’, albo 
.Twoja dziewezyna jest w ci^iy?". Cokolwiek chodzHo im po glowie, 
zachowalem zlmnq krew. Wkodcu usiadly na wersalce... Napilem si^ 
mineisdnef. 

Wl^czylem sprz^ Matka wkurzona wykrztusHa; 

- Zfkiwu masz zamlar grad w te swoje pizygody murzyr^a z krokiem w 
totanacb? 

• NIezupelnle... -odpowiedzialem. 

Po chwill babcia wrzucHa swoje ttzy grosze: 

- Zostaw go, niech soble pogra, lepsze to niz stanie w deszczu z .peta' 
ml^dzyz^bami. 

Na ekranie TV zadomowilo si$ gidwne menu konsoll. Kaszlnl^de... 

Zaczelo sif . Na plenvszy talerz poszia moja wiedza na temat 
.diabelskiego sprz^’ czy ,£zamej wdow/ (jak to babcia nazywa). czyll 
PS2. Data premiery sprz^. dokladna specyflkacja - ltd. Kazde zdanie 
okraszalemfachowyml poj^dami, typu: .iramerate", .gameplay”, 

I /:urrem-gen',4>olygon/’itp. Widz^zbumleniewyiysowanenatwarzach | 

I mamyibabci.Zaczynamopowiadadowszystkim,odanych 
I technicznych, historii ltd., co ctiwil^ da rozpr^zenia udmlechaj^c si^ do 
I "widowni". 

I - NIe wiem. z czego si@ cleszysz, bo mnie to nle bawl - skwitowala 
I matka. 

I W tym momende dia bezpieczenstwa na tacce polozylem plenvszy gtf ... 

I Byl to Jak & Baxter na PS2. Wiedzialem, co robi$. TytuI zyskat sympati^ 

I w oczadi obu pad. Qldwnym aspektem byl tutaj popis humoiystycznie 
I przedstawionychscenekliczonycli.Matkarzuciia: 

; -Nowidzisz!Tojestcalklemfa|ne. 

• A co to... tarn lata? Kureze, gdzie ja podzialam okulary?! - rzucHa babcia. 
Wtym wladnie momende kamied spadi mi z seica. Ujrzalem radodd na 
ich twarzach. Ci^le tez obie zadawaly dzlwne pytania, a to czy ten 
'piesek* si^ nle zgubi w takim tiumle. jak nap^dzane 94 te pojazdy, czy d 
wszyscy ludzie ma|4 prac^ albo czy w nocy trzeba zadxmywad si^ 
dszej i czemu oni nie mdwiq po poteku. I tak po p6l godzinie z J&D 
nacisn^lem reset i si^gn^lem po nastepny tytui I nastepna konsolp. 



la toksyezrw procesory, skoro 
ma na gdrze taki zielony znaezek. 6ez komentana. WrzucHem gr^ I 
siadlem przed teiewizorem. Drugle danie rtalezalo do Conkera. Ten 
wiewidr ma w sobie magiezn^ nx>c I zadna, nawet najbaidziej 
wymagaj^ca kobieta mu si? nie oprze. Nagle babcia krzykrt?la: 

- 01 Wiewidrka... ale jakad inna. grubsza. 

Noizacz^lemgrad. P0IO 1 



strony ogl^daj^cycb , 
matka rzekla: 

- Po CO my tu siedzimy? 
Zeby patrzed jak Ty 
grasz? Przedez grasz w 
ka^ dzier^ tygodnia, 
kaidy dzied miesi^ca i 
kazdy dzied roku! Dalbyd 
namspidbowad. 




iSciera 






dziedzina! ogoirta (gry “siybkie") 

aktualnie: Burnout RevensC/ VTenniS/ 187: RoD 




- <www.bravolv.|il , polini diiol 'Brsmiory' I |m vybrnniu fill 



.'CotumSufiogMar.Polaam I 
Karol, abiobriiy no ' 



41 pt. KoroT rodze zopiQl posy. Korol, nil zobrolol nr 
- wysivay nwMziod >dnq polklom' o loksty 
odtsl^ tydzioii pdinioj. (...) Ho JUIogro whztn'io zoolozloin do kupionio PS3 (w Lognkyl. Kolo poszedi no cofoic - irn 

rziqt nowd S sztuk. Coiso: poiud 3 koflo. I (0 nojdokcKz. ■ hidzisko M 

lio (bdolom monwK kh toMonkznio, zo nHosipr lomu omol nio zginqiom pod koioml ezomogo Kow Booltlo’o. no pyl 
wmy: '(o sJychotr, odpowiedzioloffl: ’A nk, poliQtil imio lylltn snmochdd'. Wiw, co itslyszolwn? ■Pnomok, ly s 
ok nio zortup. (...) Foki dlo pondw bonwrdw, ktdrzy spdinili sly 3 godziny no 6onios Convontion, przoz u utidil 
lojimo. Wsp^procowoli i niml □ 



Co lubif robic oprdez sranta^jlfepiwko na dwietym powictrav ejf^dad fUmy z ionk^ w tdiku I 



Pazicdilna; pcespegranle 



I aktualnie: NFL Street 8, PES4, WE9 

ltodokcyjDy«yj«zdnoeC2lolFon««Nlr 






Kosol 



ycoch, wroszdo WstriosM 1^ PES4 w Wor^ 

I sptdziloni imoRsywnio. Nio sposdb wymionK tu wzysiUdi person, 1 kt6rymi mNo sppdziloin ctos, tohz'pozdmwiom 
I hurlowo, iwhzszaii ikipf i 'dtipayc’ • probo wsodzonio slykisa w odbyl .Chrfflly' z Nintondojs, tojemnicza aomo mAo 
i odwiodziny policji » noszym o^ku wypoczynkowym kozq mi spdzK, iz Isylo udonio:). (...) PSP « k«ku « Eixopio, co 
cioszy mnio 0 tyio, io zoirwst sprowodzonio gier z zodudnicl. skkpdw wysyHcowych mog« jo kupk doslownl. * sklopit zo 

logiom - iiwestujoo » M sprz(l> b zdocydoHoi. rHnVzy przonolnYgadH 

I ikld^wpisd * ^'"*°'ik *'"**"^ ^ '(^ ***Sl5o ' olfl 'T'*od ' *** 

I czckiokg 'Czy dwizilo G 0; 'dupezoflio BpskT. Jodon kkli I juz moglofli spro«dzk zomrlakirilryn duzo-cyco.kifo oroz sax- 
ononsa. Jo dsyin muszi odpoaijc od komputero. □ 

Co lubio robk^prrpcV^fania; QiyslaC 




[Alu 



aiuOosxexireme^r 



X dzledzlna: wapowanie 



/ aktualnie: Winnins Eleven 9 



'...ondsliostiidl'mOK,rvegotlove... lwtsupegirkdon'tcIY...'■lao(K),SingstwrtllN,ojrob^Klxae,|XMM^nlgos|x^odol«lk I 
«komplicMZSZoldopakionvNobrgoc)iwNi«iKZO(fi,po|xiruwizytiKliwkili»boradvdor>nlilrnyzSliivqSirigstaroi(l(ilBiiiy I 
{zridu...joiklipdzMiiidiirdajokiigollDkalii»goboysl)ondu,bsippiszf..Potorgoclic^(dinnMZOshRonyty^wiiiniodowy, | 
bdryspydzilonizinoIzonkgwClKinwp.lhildoinohspostnozeM-ioiMwiaffl.aliidziewidzgwtynikroju.PlazoHYgMoiq I 
1 ak,|(diuixBpo(kiflgTdksoinoclMddw(sonizwk),ak(piksipniemozna,boiol(idsyfyiifir|aigs>pwnogj... Nigdywipcojiio I 
logo krojv. Jodynq otrokqq liy) wybudi nwtordiidd w stinym srodku ptHlv, byioostro... Alu, iHvnipK^ • nw uzywojcM I 
IntoriMbziHintatluzogrankQ.MnMWiHilowiowyjozduprzyponiiiiolosip.zsinainWAP^itidrwszodloinnociiwikzoboayt, 1 
CO tom w kroju slydne 0 po pownxio doskdoin SMS^o: ,Tw6j rodiun^ zo tnio^ siirploii wynosi 398 zl. iyezymy udone^ I 
dnio'. Nigdy wipcoj Intomotu zogronkg! PS. Ton hyde^ clxiolliyin ztxlodykiiwc noszomu czylokrikowi CrzosiOM, kki^ I 
, niistoty nil pnociyki nostwnogo oumni. Ziml 08.09.2005 roku w woku I S lot... □ 

Co luble robic oprOcz srania; ogl^dac mecze pitkarskie 




-c^ 



extreme p: 



Kilu 



^zledzina; grzebanie w sprzptach 

I aktualnie: SlngStar, jesienne wojaie rowerowe 

GirpiMok popheo. Po kilu tygodiMcii zbem )igk^ z imrozinu wyrMib iim dhigo oczakmno koikmdca ti4ix^ 

Irydgoski KeANIMotkn 4 (izosty jxzolxanycli zo IwlHlordw rnong cospkryiMtdir, pooflMszczoNcydi sip z dMicn PKP u d^ 
miosM, mioszkoiW >w zoponoiq pewne diugo), nolfpnw poptzadzony krdikg itenrKjii u Myszoqo wypodzl Vosolyin auto- 
I busom'doLjpskaiHikc«aecpoli)c^zobozciM>iHmpodoomiatem(inodalziliidtonki,liddza30z(-|x^^ 

I wGdodsku.Wi*kizbzlymasUninznd«odez««ly9pszitqiszcd(aii)cychseitsa(ppienia(zy,kldrzyziKZ|twyl)fiydzot(bak^ 

I Jotra,zozpkiyfi«ku,zizopiiriiiylzopo(iolnldw...), oiinwakoncirtiHniidprimiMznbicwrannMtdmnaiMpkszor^ 

I zoskdiidgcyiiidipo(zgdekwpon(dslvlyslpcznymt)unw).PolirierdiD9|,zanatnkaniebnoszoaclHiiaraiiM.Zg^ 
c jodnym - ridizow iTDRsmisp w 1VP do) cMo. Popisol sk zo M diwpkoMK podezos sepockiogo wysippu niqdib Mondvyny, kidry 
I lHDScnib|irzyciszyliiirniuDknoBizpdzDNCUszyloliwdzd»|zgcoszczofzodzipkuK).Tyloskiplu^ 

I zwt toliwidzdw? Mom nodzke, ze rdwrioz 'dk zarlv' d smi kidzio nio wybioni luni lappioia... □ 

Co lubte robic oprdez grania: mqdrzyd sif na usenecie I forach dythijsyjnych 




Shiva 



■i.aCp- 



-xtr6r.i*.TiS"\ dziedzina; wszystke minus zabijanie smokow 




aktualnie: Killer 7, Wipeout Pure i VTennIs (PSP) 

Groluluigc niond pemago ovnnsu piHtorski^ ro|xiz«itKi do 2006 « Kotrxzedi, ItzoIm powiodzioc jodno: trener Janos in 
lolcia9oiarM,bwygroHiy«tolololkoiwwysy)^iiiM«tkupoiw.jUosziz(kiatoztrtabawzyduniio(.TtvdnapojK(lliKzago I 
pannanonrneiKla«wdo^)aduil(isiak4kteiywciij^efannociadislizolNO{s)oMM:zaro;sup«snaiNr)lxornok.oka» I 
rnsrwoiifychsodzioc.Fninkaw^zdobywcykgoiiiitolaodnanitylekwconcvimjdwdiooznychiiHczochtydioinii^ I 
man ikitgo nio josloni Iranaram. (...) W tym miesigev wszysiko krgdlo sip wokdl PSP. Ion juz no stvdo w Europia doriM sip I 
lokiditt4ui^(y(1inTo(ns,WipooulFuro|,ianio|iozo5lajoiiklnnogo.jokl^<ksprzpl.Apotynicozoboczyloni«(ipsku,graigc I 
w przomlng worsjp PESS • Ink pytoiL |_) Konlynuav sorioki sprzod miosiQCo: Diipo wrocojoc z Rogdw rzira bksloni: TIo I 

^osippragaspoloniazMalpianoly^Scwro,{zymaznoUll1lioidt)nka(iakllwasricpwkliDrljszraclnzji?PS.Zoslotni(fiinfo^no(ji I 

inotkoling(MydiMkrtscdbwynko;K360nielyluiziiiioniMnolapszi,(dedod(Kko>wwydhizyponisa.PTzypomniiily^slog^ I 
zinstalocpWindoiirsdwrsiylKiii«dpciO.II<l2>oikazikno«iqviotsn:yzloinuMSpriyniieiza^ilopokononiaprpdkQdlo^ | 



Co lubif robic oprOcz srania: seks i praca 



ledzina: fizyka kwantowa 






I aktualnie: The Incredeble Hulk, Shadow Hearts; 

I SiorpMbyllMzwippiorMiwsomo«iltymiraosigcom-noj|Mivljpsk(irnasod(omowogozorciaodor||onizalord«rT^ 

I pogodne Dobezyee. Szczogdlnii pozytyvmo olmosforo loj dru|N( knprozy vlkwila mi w pormpd. W skqponym w stoks zomku 
I udak nn sip nowe fuksomwygnIzKosemwturmiu Donkey Kongo (no ciiybo.iokorokbwytnio to zdonie lap nigdy nio 
I dowadi:) (Koso: przyiolom to jok monszczyzM:)]. Nolomiost w Soul Colibgr 2 wylosowohm ndkp z moim kuzywm i... 
I przogroloni z kretosom. Nopnnwip daszp sip, n mioloni szonsp pozmk tylu CzytiMdw PL {_) A tamz od z sorfi ‘sozon 
I ogdrkowy'. I ) Powion iocit no gwidzio chu kupM Xboxo. Domioduja sip 0 nnp, po ezym pylo; .Czomu kik drogo? W Szwoep 
I KlMxkoszb^o500^).lnHklnoM(l)wmo^to«lwydyskl20GB^Mo^alMdl|Hlndollomio(yaotonsldap?2)Miodzi«zdwko 
I POprzaroIxiaiDkdklonSupar Morn no grp Sopor tusk -piotfonndwkpproriiuiQUiidikondydoH no prezydmto. Do rHstppnaj 
I przeiobki sugeiuio Monhunlo. (...) Sliodm iioorts: Covimnt okoio) sip lytulam, ktwy mnii oezoroMi. Kio bowilom sip Ink 
I dobno przy KPG od czosdw FFX. Polocam no josioA. I to by Iryk no l^. (zylol Tomosz Knopik. □ 

Co hibif robic eprbcz grania: marnowac czas na inne sposoby 



Dzujol 




44 












iMysiaq ' 



t aktualnie: Burnout R., Darkwatch, Hulk, RE: Outbreak S 



Co lubi? robic eprocz 



»i, pisa^, InprtKowac 



I aktualnie: Lumines, Virtua Tennis, Wipeout Pure 






Majkl 



Co iubi^ robic oprocz grania: spotyka£ sif z moj() Martuniq:* 



Star 



) diledzlna: RPG (Roillcianie Priychodbw i Gler) 
aktualnie: Radiata Stories 



Gryikonsole.. 



M6i chytiy plan zaKtadal taki obieg sprawy, vn^c podaiem szybko pada 
mamte.Ob«siadlyzbabcianapodlodzeizacz9iygraii.idziam’.J^IE 
TAM'*, .Czym tu s>9 skacze''*, "Nic nie widz?', ■OBr66 ten widok', 'Czy 
my mamy j4 karTtwi?'- . . 

Nie pomogtem panom, wr^cz przecjwn«! SmiaJem si?. Niech wiedza, ze 
gry to nie banal, Wiyy nxie iyknad 5-tetnie dziocko. Boikotaty coS pod 
nosem... W koiScu, po kolejnym zaliczeniu zgonu, obe zdesperosvane 
kazaiy wl^czy:^ inna gr?. No i miatem dyiemat. jaki tytui im zapu^ob. 

Wy^i raczej nn, chociaZ po zakupie QT4 mama ptzygladaia mu si? 
dobre kilkanaScianiHHt. Nagle babcia krzykn?ta; 

- Wnuk! Wyl^ to, bo zaraz .Moda na sukces' leci. . . 
-PfzecieziLitro}estpowt6fka! 

Malkanato: 

- PrzecieZ rdwnie dobrze mozamy zagrad pOZniej. po filmie. 

Niastety.czegoz8i?nierobid(aurato«vaniaptzedstawiene.Musia<em '' _ 

zagrad pokerowo-albopuszczgdobry kit, albo zaraz wygrazmoimigrami ^ 
iakasdumowata>4odanasukc8s^wdC)datkuwwyda™utysi^kt6*ymd -/ J 
tarn (a mdw^, ze mamy spofo sequeH na PS2). 
-Alejaspeq^iedlaWasladowatembiosprzezgodzin?iteraztrzaba 

grad. inaczeJdanesi?skasujq.botagra,iddr^cbcia)emWampokazad.jes< 
speqalrie napisana dia tegoengine'a. 

Tani kit - wazne. zego tykn?ly, bo przez dluzsz^chwil? zastanavwaiy si?, 
jak skontiowad rndj' beikot 

• No dobrze.tojakai?taknatrudzileS. to niech b?dzie. 

W ml?dzyczasie zlapalem zaTekkena. sugeoj)?c. ze v«taSnie l? gr? 
chciatemtakbardzopokazadichybawzwi^zku ztymniemamowyo 
jak*jkotwiek.Modzie na sukcea’ czy jak mHoSd". 

- Niech b?dzie Tekken. Znam to. kied^ w niego graleS na tej starej konsrrf 
J’E... ES... IKSIE’-powiedzialamama.widz^cotr7yTnamwr?ku. ~ 

• Tak memo, wla4nie to jest tagra. ale nanowqkonsel? test ladrwjsza. . . 
Zaraz zobaczysz. 

Cool...Zar6v¥nobabcia.iaklrn8madobrz0siebawtty.podobniela.patrzac, 

CO wyczyniz^ siedz^ z padami w fotelach. Przewazafy okrzyki wQjenne 
typu; ,KURDE MOL*. .OSZUKUJESZU!". J<URKA WOONA'If, 'GINUrT' 



Co lubi? robic oprocz srania:dpsc, ale w Magica i na sesjach RPG 



ziedzina: fooding, gastrotulerka i j-pierdoiki 
I aktualnie: Tokyo Bus Anna! 3 






Loki 



Co lubi? robic oprocz grama: pomagac starszym, tkac dywany i ponoc spac:; 



iMaizi 



dziedzina: “plrackle" gry:) 



aktualnie: Pirates, Brothers in Arms 



; Zyde powli wroca do iwraiy o jo po raz kotejny zabier am sip zd piocp mogisttrskq. Oslofnio sppdzam duzo aosu w d 

copo^iiomiuk(xkzviDarimmchizotHOC9pvnKZD€ZomosterowanieiH)wycliPirol6w.Wieaaryumikinilt«zkontyniHK|a I 

^ Brathers in Arms oroz lono serkili i zdagiych Fibndw, Iclore mioiam wroszck mozitwosi zoikzyt. Giszy man, za wrtszde I 

dcoakatetnvsipsers«wMjpo^-szn)eH(Mroww 2 epoKrnkowile»Aiie.Tobytyriioiemde,niwzixM,tMwyny) 9 aiQ(e I 

kosztovmych wakocfe:). (...) Wiecie, za nia mnm jeszaa piowo jozdy? Od 2 bt juz robip, oil skoikzyc nit magp, I 

I |»(adnnbtncoswypa(kisk<>larnvmKhniainoBpzmie(K.NitbpdziamitazreszlqpotnaliM,lnprzaciazloch|rboiosne, I 
za dorabtpsip wiosnai brykl z priydamnlonyin szybomi i szoFaiam. (...| ZkM NiaiaiNlo zonqdzH ■ » DokiycKb nia dxq slyszat I 
0 Gmoch, w kancu to zwyrodai^, kidny sprofanowoli koiciol (skrodzioiw m.in. canny kialicli mszolny) i nie moiq szocunku I 
I dbddbrkalluiy(zoniaiisiqzilewsiowal[sam]).Adi,jakjolubiplaiH»zebraniowawypody,kiodytobazoslojqzioniona, [ 
' okoWny rakatdspozycbiHswjowwyskokawy^pobdy:). PazdrowiomKanip -cinokkocia:). □ 

Co lubi? robic oprocz graniasjestem zapalonym kinomanem 



Pdiiedilna: szybkie i przenosne 



I aktualnie: God of War, HSGolf, VTemis, Wipeout PureV, 



^rQpsxextreme pi 



Butch I 



Co lubi^ robic oprbcz granta: zabljad na rdfm silsMWftY— glownie nud? 



Widokby1unika)ny-matkasl?§mieie.babciasi?c2ijjeoszukiwana,bonie ^ 
mozezadadzadnegoclosu. Wsumietoniennasi?codztwid.skororue 
uzywala krzyzaka, sto]^ cic)gle <iw|ednym mejscu. Chcacruszyd ~ 

zawodnikiem.ruszalepadamnaboki.azrazomatywloetrafitabywtwaiz 
cbreczk?. Pop6lgodzlnne|se^iwTekkena(babciap(2egra(a)obie 
odtozylypady,prza1artyoczylzacz?(ys^czy6herbatk?. 

-Widzsz.Marysiu.jiiznienadajeszsighawojownika- JestemoddeWe jj 

ieps2al-iwtymmomenciezac2?lasi?^iad.Babciaprzezchwil?chyba ‘ 

bytazta.bosledzialazheibat^ispuszczonymnakwint?no8em,alepo * 
chwHi tez si? u£miechn?ia l dodata, Ze to przez rdznic? wieku. 

- Wnuk, puSctakagr?, Zeby to ja wygrala. 

- Synku. pamiglasz le wyScigi, co kupilei w sWepie za prawie 200 PLN? J 
-GranTunsrrso4? 

-Tak,chybato.Tonacoczek85z?Damybabasl?odograd-wkoitojm*?"^ . 

prawojazdy.wiecsawyrdwrwneszanee. ' ‘ 

03byk5daiej?Tooczywiste.Babciasi?odegrafe,Mafna,wpatrii}^5i?w 
otacz^^torkrajobrazpi?knychdizewekwyl^dciwalanapoboczu,a t 

potemjeszczepomyHaekfanyi przez pdf minutypatrzatana ten babci. J 
my$lac.ze)e|dobrzeldzie.P6zniejdorzi>cita.iz}ejpora2kaspowodowana ^ 
bytatakzebrakiemjeiukochanegosamochodu-Ticoil.Obiezlena&iabie >' 
wyzwaly od 'gtupich' leZ^cy sprz?t po crym nastqprf diugo oczeMwany jg 
,game over i przesiadka r»a TVP2. bo wlaAnie zacz?lo si? ,M jak rr»" 

Koraec... , 

UschylkuprzeprowadzanegodoAwladczeniazadaiemsobrepytanreiczy : | 

tak rtaprawd? udalo mi si? przelamad barter? pomi?dzy widownia a 
konsolq? Ze spokoiem stwierdzam. ze tak. Spytaae: .Czy zacz?ty 
syslematycznie grad?". To ja zapylam Was: a czy 6ciara jest stuprocent 
wym obywatetemZiemi?,}, OczyvnAda. ze NIE. Zdarzaly si? momenty. 

nawet rzucaly oekawymi tekstami. typu. 'grad me potraflsz', 
mates' - na tym SI? kortezy. Ate to )iiz coS. W dzisiejszych czasach 
rozrywka )63t nieco Inaczej definiowana niz kiedyil I nasi rodzice rn 






W zyciu Jericho (Rysiek?) pojawit si? pociqg z 
mas^ pieni?dzy, szybka smierc i dwie kobiety: 
Cassidy oraz Tala, i jak to zwykie bywa - 
kobiety namieszaty najbardziej. 



DARKWAfCH # 



Czekaj, czekaj. Na Dzikim Zachodzie to byli kowboje, tak? Na 
dzikim wschodzie smierdzqcy psig kiipq Mongotowie. Na dzikiej 
^ ^ potnocy wgsaci Wikingowie. A na dzikim poiudniu? Wielka 

W * » matrona i jej stu jurnych juhasow zwani Alibabg i setkq 

rozbdjnikbw? Hmmm? Ja w kazdym razie pozwol^ sofaie 
. wr6cid do Dzikiego Zachodu. Otoz wediug ekipy z High Moon 

Studios to i moze kilku pastuchdw wypasajgcych krowy by si$ 
znalazio, ale przede wszystkim smigat tarn niejaki Jericho Cross • w 1/3 
zwykty bandido, w 1/3 wampir, a w 1/3 amator Indianek odzianych w czamq 
sk6r§ a la Matrix. Bo musisz wiedzied, ze w widniej^cym tu Darkwatch 
znalazia sl^ az jedna scenka ukazuj^ca Inne potrzeby gtownego bohatera, nl2 
tylko vyyzynanie wszystkiego naokoto i szukanie amunicji. Gra dostala wife 
znaezek M, czyli od lat 17. Fakt, flaki latajq w niej dose wesoto, ale wszyacy 
w koricu i tak s^ dawno umarli. wife cdz to za przemoc? 



bowiem nieogolonym rabusiem w 
zabtoconym ptaszczu, jakich w lamtych 
czasach po Arizonie krfcily sif cate ttumy. 
Masz zyskac tortunf, ale zamiast zlota w 
skarbeu znajdujesz... clalo pradawnego 
wtadey wampirbw, Lazarusa. Kolo ozywa, 
na dodatek okazujgc sif synem szatana, a 
Ty tym samym wchodzisz w drogf 
wszystkim stugom mroku oraz jednocze- 
Snie ekiple Drakwatch, ktdra owego 
stwora transportowala. Roznica jest tylko 
taka, ze ci pierwsi z nlenawisci^ rzucaja Cl 
sif do gardla. a ci drudzy z rdwnie mato 
sympatyeznymi uczuciami pozwalajq 
pomdc w ramach odkuplenia win. Bo w 
cate] zadymie zostajesz przez Lazarusa 
zagryzlony, zyskujgc wampirze 
umiejftno^i, ale tez wieezne przekleri- 
stwo... I powoli zaczynasz wybierad. w 



Darkwatch to ostra strzelanina FPP. Ostra ze wzgifdu na dose staroszkoing. 
masowa wyrzynkf potworow. Ostra rdwniez przez zamleszczenie takich 
lokaeji, jak potfzna fortyfikaeja petna cel, pokoi dla oblakanych czy maszyn 
sluzacych do tortur. Tak sif bowiem sklada, ze tytutowy Darkwatch to straz 
pilnujaca balansu mifdzy dobrem a ziem. Chlopaki we wspomnianej budowll 

B trenuja swoje umiejftnosci - na placu zabaw, gdzie w sposdb 
kontrolowany wyrzucaja ztapane wczesniej maszkary, przez 
spore dawki bolu i zamknifcia serwowane, kiedy ktdrys z ich 
zolnierzy popadnie w obtfd. Z biegiem czas i Ty tratisz w te 
gogeinne progi. majac na uzbrojeniu tylko zelazna bulawf 
nabijana kolcami (przeciwko tonom klapiacego zfbami mifcha)... 
Ale nie uprzedzajmy faktow. Wszystko zaezyna sif powoli, od 
zwykiego napadu na pociag- Zwyktego dla Cieble - jested 






ktora stronf z tym wszystkim pojdziesz. ^ 

Beztroska rzeznia na uclekajacych w 
poplochu ludziach (wyblegaja z palfcej sif. 
zaatakowanej przez demony wioski - 
naprawdf malowniczy obrazek). 

Wysysanie krwi z mdlejacych, zainfekowa- 
nych jadem kobiel. Pozeranie wspottowa- i 

rzyszy, skazywanie na potfpiertie ; 

nieszczfsnikdw uwifzionych przez ! 

samego Lazarusa... Wszystko to zepchnie t 

Cif na sciezkf zta. ktora z raeji tego. ze i 
jested: a) kryminalista b) nowonarodzonym | 

wampirem. wcale nIe wydaje sif taka 
niewlasciwa. Jegli natomiast postuchasz 



Sposlak ninym z serii Silent Hill. Fojnie 
rozpodo sif odstoniojQc krwowe zebra. 




Pita 





Nocna Straz, Mroczna Straz... 

■Nightwatch", Darkwatch. Rim i wdniej^c tu gra. Czy maj^coS wspolnego? 
Bezposrednio nie, ale je^i powlem. ie ‘Nlghtwatch'' traktuje o tajnym 
stowafzyszaniu. ktdrego zadanlemjestpilnowanle, by pomloty demnoSci nie za 
bardzo rozbrykaty si? w Swiecie ludzi? Fabute zbiizona do konsolowego shootera? 
Owszem, z tym ze 'Nlghtwatch' traktuje oczasach wspoiczesnych i Jest wielkq, 
zgksszon? do Oskara. rosyjska produkcj? ("Nochnoj Dozor"). Produkqaz 
pogranicza akcji, fantasy i horroru, z el^dami na naprav«}? Swiatowym poziomie. 
Fabul? oparto na powieSd o tym samym tytule (w sumie b?dq trzy filmy z tej 
serii). U nas do obejrzenia w paidziemiku. A wiesz, ze oprocz strazy nocne] jest tu 
tez straz djsenna, pilnujqca slug dobra? Zaintrygowany? [myq] 



: P«iqg Dlokuies 
srodka, a od dMu t 



BLOOD rnci 



Na Dzikim Zachodzie mielismy ostatnio samuraja, teraz pojawia si? wampir. 
Kto nastfpny? Ja proponuj?eskimoskiego nurka gi?binowego... 



Wampiryz 

Arizony 

Dafkwolth bez 
I ^ 1 WQtpienia plosuje 
I $i; no wsr^ 

■ I strzelanek w stylu 

r I Serious Sam. Nie 
spodziewajcie si? niczego 



biegajqcej z Tob^ laseczki Cassidy i zaczniesz niewinnych Swietna mieszanka. No i ten agresywny 
wyciqgad z opafdw, jednoczeSnie zaluj^c sobie cieptfego wygiqd broni, symbolika krzyzy, wsz?dzie 

zastrzyku ich krwi, przejdziesz na jasn^ stron? mocy. Wszystko montowane ostrza do ci?c z bliska (na koibie, 
zalezy od Ciebie. Sama linia fabufy jakoS diametralnie si? nie r?kojesciach itd.). Jest si? gdzie i jak pobawic. 
zmienia (pomijajqc kohcowy filmik), ale za to w trakcie rozgrywki 

fapiesz rozne umiej?tnoSci. Pod^aj^c wyborami dobra b?dziesz Poziom grafiki dia obu wersji gry jest do^d 
w stanie wywolad strach w swoich oponentach (ci wi?ksi i tak podobny. Xbox atakuje wyzszg rozdzialkg, ale 
skwitujq go rechotem). ewentualnie uderzyd w nich swietlistg akurat przy tego rodzaju teksturach bardztej 

bfyskawicq (chain combo przeskakuj^ce po najblizszych uwypukla to ich niedociagni?cia. Efekty 

popaprartcach). Z kolei jako ponury lowca trafisz na opcj? pokroju padajgcego dniegu, promieni stohca 

chwilowego przekabacania wrogow (b?dq atakowad tych czy wylatuj^cych stad nietoperzy nadajq 

nadci^gaj^cych pozniej), tudztez wysysania ich dusz na sceneiiom odpowiedni charakter. Bardzo 

odiegtosc. Fajnie. Do tego dochodzi np. brak komentarzy/ spodobaio mi si? tez zachowanie wrogow, 

podpowiedzi Cassidy na Twoje akqe, kiedy przegniesz ze zfymi chod przyznam. ze w jednej, konkrelnej 
uczynkami. A to akurat klimatyczny patent, bo mito styszed syluacji, Sytuacji powtarzajqcej si? dosd 
wsparcie na polu walki... cz?slo - nalezy wyjasnid. Chodzi o atak 

Historia Ryska Krzyza (Jericho Cross) przez wi?kszosd czasu 

kaze Ci biegad pieszo, oddawad pot?zne, wampirze skoki i -. jcp. 

grzad z czego si? da. Dia urozmaicenia trafiasz tez na bossow, 
gtownie rozne wersje Lazarusa, chod nie tylko- Odnotujesz 
rowniez kilka sekcji. gdzie dosiadasz konia (ktorego wczesniej 

zagryzled. ale jak widad, to tutaj normalka) oraz jedn^ -iH 

przejazdzk? czymS na wzdr gotycklego jeepa na par?. 

Przyjemne wstawki, chod model jazdy czy fizyka nie powalaj^. . 

Wierzchowcem oczywiscle mozna w petni sterowad (nie jest to 
strzelanina "na szynach"). kryd si? po jednej ze stron siodia oraz 

walid z colta. Pogoh za p?dz^cym poci^giem I wysadzanie w ten ^ ^ ' -V 

sposob jego kotfdw prezentuje si? catkiem rzesko. Szkoda tylko. ^ 

ze teren jest cafy czas pfaski, a horyzont ograniczony mrokiem 

nocy. Czyli graficznie bez rewelacji. Sam rajd mechanicznym 

pojazdem wypada ciut lepiej - mkntesz na pefnej pr?dkosci przez 

skainy wqwoz, wyskakujesz na nierownosciach, rozwalasz z 

dziatka nadci^gaj^ce hordy, by finalnie wpadd na plac pelen 

indiartskich ruin... tadniej. Roznorodniej. Z wi?kszym przytupem. 

Niezle sprawuj^ si? tu kosciotrupy biegn^ce z beczkami prochu 
na plecach (ot, westernowi kamikadze), bo Irzeba dodo nerwowo gB 

hotol? wysadzad. Z drugiej strony motyw zapozyczony z . _ • 

Serious Sam i jego krzycz^cych biegaczy. Ate swoje zadanie A 

speinia. st'' .i 



z kuszy na beity z zapalonym 
dynamitem. Wystarczy wstrzelid 
fadunklem mi?dzy grupk? maszkar. 
a juz turlaj^ si? na bok. krzycze 
ostrzegawczo do innych, kulq si? 
zakrywajqc gfowy, by za moment 
malowniczo wyleciec w povvielrze. 

To jednak nie kontec. Wbij strzat? w 
nog? jakiegos umarlaka - zacznie 
on panicznie biegad w kolko 
machaj^c lapami, albo gonic Ci? 
liczgc na wspoine rozerwanie 
bebechow. W sumie Al przeciwni- 
kdw nie jest jakies szokuj^ce. ale 
chlopaki potrafi^ skakad po 
rdznych kondygnacjach. kucad, 
unikad pociskow i momentami 
naprawd? nie jest tatwo. Developer 
postaral si? tez o tryb kooperacji. 
kldry dodaje rozgrywce klimatu. Bo 
czy rajd we trojk? na koniach (Ty, 
kumpel i konsolowa laseczka) przy 
petni ksl?zyca nie ma w sobie 
uroku? Albo wspoine oslanianie si? 
w miescie duchdw? Do tego Xbox 
umozliwia rozgrywk? online nawet 
16 Graczom! Posiadacze PS2 
niestety musz^ si? zadowolid jedn^ 
konsolq i zwyklym splil-screenem. 

Szkoda. 

Niecaty rok temu mietidmy mod? na dzungi? i Wietnam. Teraz 
developerzy przerzucili si? na srodowisko zwi^ane z Dzikim 
Zachodem (vide szykowany Gun). Darkwatch momentami jest 
przykiadem swietnego designu takich terendw - przet?cze i 
fozpadajgce si? mjasteczko rula! Bardzo dobra wprawka przed 
nadchodz^cym Painkillerem. Ta sama intensywnosd prowadze- 
nia ognia, efektowna fizyka rzucanych cial, a do tego nawet 
podobnie targani kulami, liczni wisielce... Atakuj wi?c smialo. 
Kiedy znow b?dziesz mial okazj? zmasakrowad wiosk? Indian 
jako wychudzony wampir w kapeluszu? □ 

E® WERDYKTMyezaqe 



temat muzyczny z weslerndw 
Leone. I tak ikoiiczylem t? 
gr? z przyjemnosciq, a moj 
ituzyn, peiniqcy rol? 
obserwQtoro, nie nudzil si? 
oni przez chwii?. Cos w tym 
jest. □ [dzujo] 

V Oceno: 8- 



O ile misje wewnqtrz rdznych zabudowah wypadajq dose 
standardowo, o tyle te na otwartych terenach cieszg swoimi 
scenariuszami. Szczegdinie kiedy wspdfgrasz z cate ekip^ 
zotnierzy Darkwatch - a to uderzasz z nimi na jakis punkl, a 
to wyciggasz spod ostrzatu, a to znowu podazasz za pon?tna 
sieiiant Talq. Moment, kiedy jestes swiadkiem wkroczenia 
takiego oddziatu do zdezetowanego miasteezka. kiedy chtopaki 
rozlokowuja si? po balkonach. kiedy srednio zwazaja na ludnodd 
cywiinq (czamy humor included)... Wtedy naprawd? mozna 
poczud moc Darkwatch. Swietny design otoczenia, walajqce si? 
trupy, upiorny saloon, wreszeie efektownie animowane postacie 
czyscicieli i zmasowany atak truposzy. Warto, naprawd? warto 
to tykn^c. Podobnie kr?ci misja w gdrzystym terenie Indian. 

W petnym storicu! Jako wampir musisz kryd si? w cieniu 
czegokolwiek (skat, domdw. wozdw), tarn regenerujqc sity. 
Troch? taktyki. dziatania w zespole + krwiopijca + Dziki Zachbd? 



Przeprawa przez Oziiu Zachod z Krwiq na 



ustach. DoCirze. laonie, si/lowo. 
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Teimin wydania wersji PAL- 7 pazdziernik 2005. 
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Poragrof 1B7 w Xad«ksie Karnym Stanu 
Katiiornia oinacza mordcrshm) i 
premedytaqg W igzyku gongow 187 
oznotzo grozb? zamordowonia 
ffkreslonei osoby Gang! mfliujg no 
murach w konkurencyjnych dzieltiKaih 
liczbp 187 toko symbol przed 
^ ewentoolnym alokitm. W przypodku 
^ wyroku smierci no (z)onka gongu 
'? no jego drzwiodi lub w okoJicy 

jego mieszkonio tokze moluje sig 
^ Ikzbg 187 Reszlo swioia zno len 

V numer dzigki filmowi Parogiof 
187 "z Somuelem. L 
Jocksonem, bordziei mrocznei 
^ kop<i "Mlodych gniewnych' 
f % Historio nouczycielo w 
, m\._ % kaiifornii’skiej szkole 

% koiKzy sig wlosnie |oko 
187 Przy okluolnej 
modzie no "gongslo shif 
>■ zoboczymy pewme 
*i wigcej tokiej mitoiogii 
r*T m ulk IISA. _j [dzuio] 









Na polu (c)arcade'owych 
mamy do czynienia z teatrem ' 

jednego aktora. Kazda kolejne 
odslona Bumouta jest coraz lepsza. 
pcxlnosi coraz wyzej poprzeczk^, stanowi^ ^ 
klas^ sam^ dla siebie. Inne tytuty o podobnej 
specyfice me depcz^ nawet Bumoutowi po 
pi?tach, sq po prostu o Was? stabsze. I wcate nie 
fobi? koperkowej afery z ji^iejs btabostki, lecz na 
trzezwo komentuj? panuj^cg sytuacj?. Czy 
pami?tasz. aby w recenzji ktorejkolwiek z odslon 
stowo "REWELACJA" pacHo mniej niz sto razy? 

Nie, bo to nie jest mozliwe. Nowy Burnout musiat 
czyms zaskoczyc, aby nie wypasb sztampowo I 
w swietle sequelow. I 



Konkurs na naiwi?kszego debit 
drogowego trwa! Nie pokazuj te] 
swojemu agentowi z ubezpieczalnl - 
gotow bpdzie policzyc Ci 500% stawki 
podstawowej. 



MOW DO MNIE JESZCZE 
Ttyb World Tour zostat lekko zmodyfikowany pod 
k^tem... wizualnym. ze si? tak wyraz?. Tym razem 
zrezygnowano z mapW, ktbra. moim zdaniem, na 
diuzszq met? utrudniala orientacj?, mimo ze 
stanowila bajer. Zamiast skakac z jedne) 
miejscowW na kolejnq i czaic. co mozna w ni?) 
zaliczyc, u dolu ekranu pojawiajq si? pola * 
symbolizujace ligi (grupy), ktdrytfi t?cznie jest 10, 
a uaktywniajq si? w miar? post?p6w. Na 
rzeczon^ dziesiqtk? sklada si? 169 eventow. 

Wore zapewniajq zabaw? na wiete upojnych 
wieczorbw. Co wazne, w kazdej lidze znajdujq 
si? pakiety zadati specjalnych; Takedown Book 
oraz Challenge Sheet, czyli zestawienie 
charakterystyk dodatkowo premiowanych 
Takedownbw oraz zakr?conych zadati, np. 
"rozwa! przedwnika na trasie X, tak aby wbit si? w 
miefsce Y". Nie jest to tatwizna, zapewniam. 
Na)wi?ksza nowosb sfanowi mozliwosd 
taranowania samochodow ‘cywilnych", 
biorqcych udziai w ruchu ulicznym. Mozesz 
uderzac w fury jadqce przed Tc*?, zmiataj^ je z 
powierzchni lub niczym kula bilardowa wysyiajqc 
daleko przed siebie, natomiast w zadnym 
przypadku tych nadjezdzaj 4 cych z naprzeciwka 
oraz wylaniajacych si? z przecznic (poruszajq- 
cych si? prostopadte), gdyz koiiczy si? to w 
sposbb charakterystyczny dla serii. Co dato takie 
rozwi 4 zanie? Oprbcz nabijania dopalacza za 
kazdq skrzywdzonq duszyczk?, samochody 
mozesz uzywac w charakterze broni! Trafienie 
przedwnika jadqcego przed Tob? precyzyjnie 
■popchni?tym' wozem, ktbrg to sztuk? opanujesz 
pr?dzej czy pbzniej, owocuje jego "zejsciem" 
(Trickshot). Co ciekawe, przebijajgc si? przez 
korek mozesz zaliczyc sporo trafien, gdyz 
uderzona przez Ciebie tura moze odbtb si? np. od 
bandy, a nast?pnie w nadjezdzajqcego 
przeciwnika. Zabawie towarzyszy zatem sporo 
reakcji lancuchowych, calkiem randomowych. 
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CO wydatnie wplywa na rajcownosd, szczegdinie w 
trybie Multiplayer. Zabawa w trybie Traffic Attack 
pozwoli Ci podci^gn^c urrtiej^tno^i: Twoje zadanie 



rozbudowane do tego stopnia, ze zamiast gtbwn^ drogq. 
wi^kszq cz^sc walisz wqziutkimi uliczkami petnymi 
rozwieszonych gad. walaj^cych si§ pudel. barierek I 



polega rta tym, aby rozwalaj^c zast^py fur, szczegoloie irtnych syfkow. Skaczesz po gzymsach, jezdzisz po 



w "szczytowych" korkach:), fykac maiutkie dawki schodach albo np. wjezdzasz do garazu podziemnego, 

czasu. Gdy czas dobiegnie zera, zabawa si? koi^czy. korzystasz z turbo i kohczysz na kopie, dzi?ki ktdrej 

Nie ma zmiluj! wyfruwasz przez okno do kolejnego budynku, lykaj^c tym 

Czym jest tytulowy Revenge (zemsta)? Jesli w trakcie samym dodatkowe zasoby dopalki. Musisz jednak 

wyscigu przeciwnik zafunduje Ci Takedown, wdwczas wiedzieb. ie korzystanie z owych skrdtdw nie zav 

staje si? d!a Ciebie szczegdinie pozgdanym obiektem: jest opfacalne. A to diatego, ze nieklore "przesmyk 

odrdznia si? od pozostalych kolorem lewituj^cego nam diugie i moze si? zdarzyd. ze zabraknie Ci turtx}, v 

nim wskaznika i jesli jestes automatycznie zostaniesz w tyl 



inie pozgdanym obiektem: jest opfacalne. A to diatego, ze nieklore "przesmyki" 

koiorem lewitujgcego nam dtugie i moze si? zdarzyd, ze zabraknie Ci turtx), wi?c 
automatycznie zostaniesz w tyle. Co 

ambitny • b?dziesz si? — ^ I prawda bolqczkg serii jest smieszny 

starat za wszelkq cen? Q 2 " handicap, dzi?ki czemu dochodzisz 

pomscid swoj^ chwiiow? ' jO. : " przeciwnikdw w kilkanascie sekund 

kl?sk?. Ja, szczerze ' (onl Ciebie jeszcze szybdej), ale taki 

powiedziawszy, swojg sumie gwarant dobrej 

ambicj^ zaskoczyfem sam ■= — zabawry. Trasy charakteryzujg si? tym, 

siebie, nieraz organizujqc ^ ^ • , ze zmieniajq si? niczym w kalejdosko- 

prywaine polowanie: ’ T pie pod kgtem stawianych wyzwah: 

ignorowafem pozostalych ^ __ . suniesz szerokim, kilkupasmowym 

uczestnikbw wydcigu, traklem, aby za chwii? wpadd w 

chyba ze ktos si? ' ^ - ****'' uliczk? "pod pr^d", skorzystac ze 

napatoczyf, walcz^c do — ~~ ^ skrbtu i zjechac po schodach, 

upadiego. Kazdy Revenge 5( Tmi~ wyskoczyd z hopy l^duj^c na dachu 

Takedown daje ogrom budynku, ew. zjechac z drogi twardej, 

satysfakcji. Natomiast raz Wykonanie pojozdow ktorymi pocinami znacznie aby sllde'owac na szutrze. Cos 
udalo mi si? zaJiczyc poprawiono. Co prowda no powtorkach wygiqdajq lepiej wspanialego! 
podwojny Explosive niz podtzos jazdy. 

Payback - poczufem si? jak' > CHOOSE YOUR WEAPON... 

miody bog, wydobywaj^c z paszczy donoSny okrzyk o ,,.czyli zabawy w domoroslego terroryst? cigg dalszy, Jak 
niecenzuralnej tresci. Kolejny nowy rodzaj "zaliczeti” to sgdzisz - czy tryb Crash zostal po raz kolejny 



Vertical Takedown - nie ma w tym przypadku zadnej 
gl?bszej filozofll; chodzi o to, ze przeciwnika kasujesz 
spadaj^c na jego dach, np, po skorzystaniu z hopy. 
Wszelkie rodzaje wyscigow zostafy dopakowane I 
urozmaicone. Naturalnie za spraw^ mozliwo^i 
laranowania przeciwnikdw, a ponadto l^cz^c rdzne 
opcje, np. w Eliminator zawodnik tkwigcy na ostatnim 



dopakowany? Oczywiscie... Wrdd. I tak. i nie. Z 
niewyjasnionych przyczyn zabrakfo Heartbreakera i 
Multiptiera, podobnie jak w Burnout Legends na PSP. w 
efekcie czego trzeba si? mocniej napocid. aby uzyskad 
zloty wynik. Z drugiej strony, skrzyzowania i inne 
miejscdwki zostaly rozbudowane. tj. dostaly rajcuj^c^ 
wielopoziomowosci Zaczn? jednak od pocz^tku. Haslo 



miejscu moze odpasc po kazdym okr^eniu, ale i co 30 "wybierz swoj^ broii" dotyczy wyboru samochodu, ktdrym 



sekund. Z kolei w Road Rage spotkalem si? z 
wyscigami, w ktdrych nie tylko nalezy zaliczac 



masz zamiar zarz^dzic. W zalezno^i od wachlarza 
dost?pnych w danej chwili fur. mozesz wybrac szybsz^. 



Takedowny. ale dodatkowo trzeba to czynic nie rzadziej Izejsza I teoretycznie wyrzadzajac? mnlejsze zniszczenia, 
niz CO 30 sekund. Non stop presja, nos stop najwyzsze ew. cos wl?kszego. np. furgonetk?. z zalozenia 



obroty i konieczno^ maksymalnego zorientowania na 
sukces. MIodziezdwkal Dopalacz, jak to dopalacz, 
stanowi 'zrddio ^ia" i developer zadbal o to. aby 
^rddelko pompowalo tegoz jeszcze wi?ce). apllkuj^c 
mozliwosd jego kradni?cia. Aby tego dokonac. oprdcz 
wszelkich standardowych zagrywek a la niepowazna, 
zwariowana szarza. ocieranie si? o pojazdy lub 
wszelkiej masci Takedowny, wystarczy przygrzmocic w 
oponenta lub usl?^ mu na ogonie, tj. jechac za nim w 
tunelu aerodynamicznym (oczywiscie nie daj?cym 
poz^danych efektdw). Mily dodatek. 

SKROC SWE M^KI 

Wzorem wielu konkurencyjnych wyscigow o 
zabarwieniu stricte arcade'owym, trasy absolutnie 
dopalono pod k^tem skrotdw. KAZDA (rasa obfrtuje w 
hopki, rozjazdy i gl?boko skitrane skrdty, ulatwiaj^ce 
odniesienie sukcesu. Wystarczy poswi?cic troch? 
czasu. aby wymasterowac kazdg z tras w trybie 
Burning Lap, co by we wla^iwych zmaganiach nie dad 
oponentom szans. zostawiaj4c ich daleko w tyle i 
zylowac wyniki czasowe. Ot, mog4 Ci skoczyc. 
"Skroty" w przypadku wielu miejscowek zostaly 



wolniejsz^. ci?zsz4 i robi^c^ wi?ksz4 masakr?. Tutaj 
jednak wybor nie jest oczywisty. gdyz na dobre uderzenie 



Burnout: Roniijl 

> Gdy jeszcze nazwa Criterion nie byla znana w brandy, a 
plerwszy Burnout wychodzil pod szyidem Acclaim (rok 
2001 ), Alex Ward opisal swoja inspirar^ dia tego tytuhj. Creative 
manager Criterion przy tworzeniu pierwszej cz?dci czerpal gar- 
^ami z takicb dzief tilmowych jak "Bullitt", 'Francuski lacznlk" 
oraz "Ronln". Wzorcem dIa pb^nlejszego racera Warda stafy si? 
zv^taszczafilmowe podcigi z "Roni- 
r»" Johna Frankenheimera. Obraz z 
Robertem de Niro zapewne wi?k- 
szodd z Was widziala (polskie tele- ; 
wizje maj? zwyczaj powtarzad go 
rwn stop). Criterion kadrpo kadize 
analizowalo udeczki po w^skich 
uliczkach Francji. "W naszej grze 
chcielidmy stworzyd wlainie taki t 
klimat" - rndwH Ward. Patrzec na 
kol^ne cz?dci - udalo si? z nawiazka. 

□ (dzujoj * 





Niezdrowy 

hype... 

Miesiqc lemu, przy okazji 
I ] testowfluio nieukoiiczonej 

[ j jeszcze wersji Burnout: 

: I Revenge, ponorzekolem 
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’C‘^nS:ATTACKS 



ZQ to w kotegoriflch pomylki • momy oto 
bowiem do czynienio z t^ulem, ktory nie 
wrymago juz od Groczo (w przeciwieti- 
stwie do pierwszych dwoch upki} 
przysiowiowego "skilla". No domior 
zkgo (z$s( trybow powstoio z polqczenio 
juz istniejqcych - vide Traffic Attack (Rood 
Rage + Qosh). Czyzby koiiczyfy sig 
pomy$fy, a zacz^o wyciqganie kosy? □ 
[sentinel] 



rw IMPACT TIME 



wptyw ma wiele czynnikow, chodby 
pr^dkosc i kierunek wiatru w przypadku 
eventow zwi^anych ze skokami na 
mniejsze lub wi^ksze odlegtodci. Tak, tak. 
wzorem gier ‘o Matyszu“, na ekranie 
ukazuje si^ stosowna chor^giewka. a w 
trakcie lotu do celu pojazdem rzuca jak 
cholera, trzeba wi^c manewrowad nim 
podobnie jak w Midnight Club, co w wielu 
przypadkach rz^dzi. gdy np. trzeba omin^c 
w^skim lukiem latami^. RedBull dodaje 
skrzydet. hlehte! Zanim jednak poszybu- 
jesz, musisz ruszyc. Niczym w grach 
traktuj^cych o gottie. na ekranie ukazuje si^ 
wskaznik obrotow: po wcisni^ia "gazu" 
rosn^ obroty i musisz klepnqd na gdrnym 
zakresie, a nast^pnie na dolnym, aby 
ruszyd z kopyta. Jesli przegapisz gdrny 
zakres, wdwczas silnik wybucha i jest 
masa smiechu. t to doslownie - jesli 
zmascisz w ten sposob, rozlegajq sif 
szydz^ce odglosy smiechu niczym w 
rasowym sitcomie. Gdy juz uda Ci sif 
wpakowad w samochody i zrobic konkretny 
rozgardiasz. czekasz az zderzy sif 
odpowiednia liczba fur. aby odpalic 
Crashbreakera. Aby to uczynid, masz kilka 
sekund na klepanie w odpowiedni klawisz. 
nabijaj^c tym samym pasek odpowiedzialny 
za sit^ eksplozji. Zdarza si^ i tak, ze uda Ci 
sif zapracowad na kolejny wybuch, ale 
taka sytuacja wyst^puje rzadko. Pi^kno 
trybu Crash tkwi w - jak zd^ylem juz 
zaznaczyd • wielopozlomowych miejscow- 
kach. Np. nieco ponizej skrzyzowania 
znajduje si$ maty paiking z "zacumowany- 
mi" autobusami, pewnikiem petnymi 
objadaj^cych si^ butami dzieciakow lub 
fanatyczek z kotka rozahcowego. Twoim 
zadaniem jest uderzyd na skrzyzowaniu w 
taki sposob. aby spasd na rzeczone 
autobusy, przy okazji zyskuj^c punkty 
decyduj^ce o sukcesie. Najbardziej do 
gustu przypadty mi jednak wiadukty: mimo 
ze po masowej kraksie tkwisz na gdrnym 
poziomie. wskutek detonacji l^dujesz na 
dolnym i delektujesz si^ kolejny rzezi^:). 
Rulez! Ogdinie mozna rzec, ze "poznanie" 
miejscdwek wymaga sporo zachodu, 
czasami dziesi^tek podejsc. ale etekt 
koncowy, gdy precyzyjnie wymierzonym 
uderzeniem wywolujesz skomplikowany 
karambol, wynagradza trud. A pdzniej 
zostaje dopracowywanie szczegdidw. 
Szczegdine wyrdznienie przyznaj^ 
miejscdwce w gdrach. gdzie serpentyny 
krfc^ si^ w nieskohczonosd... Developer 
doszedt do wniosku, ze nie warto 
objezdzac "zatoki". lecz przeskoczyc nad 
nig, szybujgc kilka dtugich sekund i 



manewrujgc. aby nie rozbid si? o klif. Musisz zobaczyd to na 
zywca - male mistrzostwo swiata! 



MALOWANA LALA 

Aby wyrazic swojg opini? nt. oprawy graficznej Burnout: Revenge 
uciekn? si? do zmalpowania jednej z najwyzszych not wystawia- 
nych za finezyjne zaticzenie konkurencji: Awesome! Gran Turismo 
4 oraz Forza Motorsport razem wzi?te wygigdajg przy BR jak 
mokra kura mokngca na deszczu przy Claudii Schifter w latach 
swietnosci! Oczywiscie nie mozna mdwic o wielkich zmianach, 
gdyz “trdjka" robila piorunujgce wrazenie. Jesli juz, pewne 
elementy doszlifowano, ale prawienie o nich nie ma wi?kszego 
sensu. Nie mog? natomiast pomingc kosmicznych efektdw 
towarzyszgcych Crashbreakerowi po nabiciu go na maksa: 
eksplozja w potgczeniu z rozchodzgcg si? od epicentrum faig 
uderzeniowg i jej nast?pstwami sprawiajg, ze g?sia skdrka robi si? 
nawet na czubku glowy. Jednym stowem animacja, tekstury i 
poczude p?du - czynniki niezmiennie ryjgce beret, sg tip-top. zas 
architektoniczne zakr?cenie miast jest nie do ubrariia w stowa. 
Fury, chod nadal bez licencji. prezentujg si? doskonale, choc 
nierdwno. Jednak te z dolnej pdiki to i tak maksymalny wypas w 
pordwnaniu z wieloma racerami. ^iezka diwi?kowa. na ktdrg 
sktada si? az 41 utwordw, zostata opracowana z przytupem: 
rockowe brzmienia z ci?zkimi riffami, troszk? eiektroniki... 
Wyjgtkowy entuzjazm wywotata u mnie swietna. nowa aranzacja 
"Break on Through" kapeli The Doors. O pierwszoligowych 
etektach specjainych chyba nie musz? w^ominac. h?? 
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■ Wiosnie za to kochamy Burnouta: za efektawnosc. Snopy iskier i Motion Blur 
masakrujq orgon wzroku. W He amotor mocnych wroieii - wielbiciel eksplozji. 



RYCZ^ Z RADOSCI 

tzy sptywajg po mych licach wraz z make-upemi Rewelacja! O 
wielu patentach nie wspomnialem, pominglem je z peing 
premedytacjg, aby gra zaskoczyta Ci? tym i owym (w przypadku 
Xboxa zaskoczyc moze negatywnie za sprawg...). Na przyktad 
poczgwszy od 6. poziomu wtajemniczenia (ogdina klas’^ikacja 
Twojego zaawansowania) tykniesz "wyscigowego" Crashbreakera 
i zaczniesz szaied na calego, "gwinigc" ze wszystkich sit. Aha. 
jesli dysponujesz stanem gry z Burnout 3: Takedown, mozesz go 
wykorzystad - sprawdz to koniecznie. Cdz mam rzec ponad to? 
Moze kilka stow o sktadzie plazmy w kwazarze TGXKXIIp? Nie 
ma takiej potrzeby. Mam nadziej?, ze zdotalem przekonac Ci?. 
Czytelniku, iz Revenge to wspaniala gra, mimo ze czwarta w 
serii. Ja zabieram si? za masterowanie wynikdw i szlifowanie 
wszelijich Takedowndw, zmasowang rozwatk? w Crash et cetera, 
bowiem po kilkunastu dniach zabawy nadal mi si? nie znudzito 
rzezniczenie na kdikach. Tobie tez si? nie znudzi - me ma takiej 
opcji. Nie ma zatem o co kruszyd kopii - Burnout nadal jest 
najlepszym tytutem z pdtki "arcade'.D 



CRASH TOtAL 

$ 2 , 967,750 



■ Typowa mosakra w trybie Crosh. Jok sqdzisz, kiedy dotrze stroz pozarna? Ano, 
nie dotrze - ktos jq skosowof no poprzednim skrzyzowaniu. 
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Najlepszy, rajszybszy. najpiekriejszy. Burnout: 






■ Lot nod kukufczym gniozdem; po 300-metrowym lode impel uderzenio ztogodzq 
outobusy pefne lurysidw, a no$t?pnie wpodniesz na zotfocionq drog? Mniam! 
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Niebc.'jvernLeon 1 
wpadniedoeuropeiskiej | 
wioskicigCwiesniakov; 
(RE4naPS2),ap6kico 
Europawychodzi na 
ullcezespc^owo 
mordo'i'.'ainieumar- 
(ych... 

Skrocono koszmame loading! mi^dzy lokacjami, 
wreszcie mozna poruszad si? z wyciggni^tq giwerg, 
a nawet wyprowadzac krotkie ataki sifowe - kopnigcia 
czy strzaly z barku. Ol, nowo^l podbijajgce troche 
grywalno^. Tylko ze tu przydalby si^ kubel 
drastycznych zmian, a nie lekka kosmetyka. Bo niby 
usprawniono system wykrzykiwanych komend, 
rozszerzono zestaw okolicznosciowych hasel (m.ln. 

0 odkrywcze "kurde', "wszystko ssle’. albo gardtowy 
charkot), ale... Sterowani przez konsol? pomagierzy 
nadal zachowujg sif jak dzieci we mgle. Biegajg 
chaotycznie. wymijajg zomblaki jakby te byty 
elementem dekoracji, nie potrafig sprawnie si? leczyd. 
A sprobuj nambwid ich do wspbipracy. przepchni?cia 



a "Jestem zombiakiem od trzech pokoleh 
i domagam si^ rownosci! Mielismy w 
rodzinie zombiaka-strazaka, zombiaka- 
pijaka, zombiaka-kota, a nawet zombie- 
pcMy! Trafiia si^ tez czarna owca: szwagier- 
zombie byi outsiderem i udawal zywego, 
probuj^c zrec kapusciany gf^b zamiast mozgow. 
Nie pozyi biedak diugo, choc w sumie roznicy 
mu to nie robUo, bo i tak byi martwy. W kazdym 
razie mieiismy w rodzinie rozne zacne osobowo- 
sci. I wszystkich wybiii. Co do nogi! DIatego 
domagamy si^ od tych tarn z Capcom, zeby nam 
dali w jakies spiuwy, karabiny, proce 
chociaz... Ludzie to maj^, tak? Aie juz drug^ 
strong wyposazyc nie iaska?! Inaczej napiszemy 
petycjp do Strasburga! Ostrzegamy. Edek- 
zombie ma jeszcze cate trzy palce!". 



CierpllwoSd dostaje ostre ba^. Chod dia pelnego 
obrazu sytuacji przyznam, ze raz nawet czarnoskory 
policjant podprowadzi) mnie do doniczki z leczniczg 
roslinkg, a nieogolony hydraulik pomogi wykonczyb 
szarzujgcego przez ogrodzenie oszalaiego slonia. 

Ten ostatni wsadzal trgb? gdzie nie trzeba (przez 
okna). wi?c mu si? nalezalo. 



■ ^^ziesz sif czofgoi, loplof w 
wodzie, (fusil (iymem. Dolnze, it 
zoo (lie tnebo sprzqtac. 



Wrazenle uczestnictwa w dopiero co rozprzeslrzenia- 
jgcej si? epidemii pot?gujg cz?sto spotykani ludzie. 

A to staruszek przeprowadzi Cl? przez las, a to 
policjanci na posterunku coS tarn podlubig przy 
komputerach, a to w metrze ostrzela si? grupka 
innych ludzi. Wszyscy to poidebile. cz?sto wr?cz 
przybici do jednego miejsca, ale wrazenle pozostaje. 
W rozgrywce online (w koncu obecna w Europle) 
uderza ono jeszcze sllniej. Tak samo jak poczucle 
chaosu. DIaczego? W teoril zespolowe ganlanie 
truposzy. pomaganie sobie, przepychanie ci?zar6w. 
zbieranie przedmiotow ltd., kr?cl maksymalnle. 
Potencjat az si? wyrywa. W praktyce jednak jak 
zwykie Gracze dajg (ognia, Kazdy robi co chce. 
namowic do wspdtdzialania nieznajomych to kosmos 
(tym bardziej ze nie ma obslugl headsetu). a zeby 
ktos podprowadzi! rannego do jaklegos medykamen- 
tu? Zapomnij. Przeszkadzanie sobie, gra na wtasng 
r?k?, wykrzykiwanie tysigca komend naraz • to 
gtowna rozrywka zywych popaprancow, Najlepiej 
wl?c na sesj? w Neele zgadad si? z kumplami albo 
przebrngc par? dni/tygodni w tym cyrku, by w koncu 



■ Zombioki wpodol lue^luu, ' 
wolq,!«iOmkm?te 
wywietrja4omi. Widot (Ure 



■ Cele posteiunku znonego z tiadycyjnych odslon RE. Fojnie zoIxHzyc 
je w 3D, ole troch? to odtworcze. 



Slusznie, slusznle. RE Outbreak: Flle#2 wcigz bowlem serwuje 
tradycyjng, malo zaawansowang technlcznle, przegnitg zgraj?. 
Po prostu gibajgce si? mi?cho (no, dobra • zombiaki-sprinterzy 
potrafig czasem napsuc krwl). A zatem przeclwnicy to pelna 
klasyka? Huh, nic bardziej myinego! Modytikaeja poszia w Inng 
stron?. Pomieszano gatunki. Pojawit si? wi?c ostawiony juz, 
gigantyezny, peten ran stoh, PojawUa si? horda innych, rownie 
sympatycznych zombie-zwierzakbw. Jak pobiegasz z hienami 
albo w kilka osob wpadniesz do m?tnego bajora z krokodylami, 
to zrozumlesz powag? lokacjl o niewinnej nazwie Zoo, Co 
wi?cej, w paru mlejscach wyraznie starano si? odejs(i od 
znanych schematow - w ponurym szpitalu trafisz na dziwnych, 
nie do kohea zomblakowatych szalericow. NIektdrzy sg nawet 
porosnl?cl grzybem! Spaslony kolezka z odkrytym torsem, 
worklem na glowle I dosd cl?zkg sieklerg pozwoll Cl na 
paniezne rajdy. I nawet zdziellsz go drewnlang kulg! Swiezy 
klimat troch? przeszywa powletrze, ale szybko tonujg go znane 
schematy. Ponownie atakujg np. dzikie pngcza I wielkie 
purchawy, Mozna nawet zostad podclggni?tym gdzies pod sufit 
przez tak wyglodniatg 'stokrotk?'... 



zacz?to traktowad Cl? sensownie. Tak czy siak zabawy 
jest sporo, chod niekonlecznie taklej, jakg planowat 
Capcom. 



Zero nowych postacl. powtdrzony drewnlany bar (teraz jako 
level treningowy), a na doktadk? tysi?czny raz juz 
maglowany posterunek z Raccoon City. Nadal archaiezne 
sterowanie I pelna cersa jak za nowg gr? - to tak, zebys za 
bardzo si? nie cieszyl. Z drugiej strony naprawd? rzesko 
wykonane lokaeje otwarte + klimatyezne metro, wreszcie 
dost?pny tryb online, szybsze loading!. No I z takim miksem 
level! oraz postaci da si? komblnowad przynajmnlej na kilka 
sposobdw. Ktory zestaw argumentow wybierasz? File#2 
technlcznle jest lepsze od cz?dcl plerwszej, ale odtworcze, 
no I z ci?zarem w postaci RE4 na plecach. Ja tarn wol? 
poczekad na hiszpahskich wiesniakow na PS2... □ 



FileilZ powirno kosztowac pol ceny. OPtwPrcze. 



1 GRACZ, 2-4 CUeZY ONUNE, MEMORY 240 KB 
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Wqskie podrzqdne szosy, szerokie podmiejskie obwodnke (zy 
ciosne uliczkt, ktorymi przebijamy sif przez centra etiropejskich 
miast, stanowig zupeinie nowe wyzwonie. 



Uda)osi§.. 










... poprowic niemal idealny pierwowzor. Ciioc no poczqtku 
nie bylem przekonany do tej gry. Model jazdy z nieco 
* ' arcade'owej jatki stol siq wymagojqcy choc do znonego 
np. z TT Superbikes jeszcze mu doleko. Wielu Graczy 
’ czerpolo przyjemnosc z szoletistw w ’dwojeczce", o tu 
nagle trzebo siq przymierzac do kozdego zokrqtu i wyprzedzonio 
oponentow. Jokby tego bylo molo, oloczenie smigo jeszcze szybciej 
i przy 3 "poczkoch'' trzebo bye mocno skupionym (tym bordziej ze 
poprowiono Al|. Jednok po oponowoniu podstow, jozdo zaezyno 
sprowiflc (rajdq. Duzy plus nolezy si$ programistom zo dodonie 
bordzo rozbudowonych moiliwoki ustowieii oroz tuningu moszyn 
(m.in. "podkrqcanie" silniko oroz zniniejszenie mosy sprzqtul. 
Poczqtkujqcy "dowry norzqdow" zopewne ucieszq siq ze szkolki, 
w kidrej mozno poznoc podstowowe techrriki wykorzystywonio 
scigoezo no torze. Potent z otrzymywoniem punktow doswiodezenio 
po zoliaeniu donego wykigu jui sip nieco zestorzoi. D [Loser] 

Oceno: 9- 



yfy czasy, gdy na current-gsnowych platformach 
tytulow traktujqc^ych o Motocykiowych Mistrzo- 
shuach Swiata bylo jak na lekarstwo. Na 
prowadzenie wysun^la sif wbwczas firmowana 
przez Namco seria (PS2), More] pierwsze dwie 
(29^' nIe mialy praktyeznie zadne] konkureneji. Sytuaeja 
zacspla ulegad zmiame wraz z pojawienlem sip pierwsze] 
odslony ertmaxowego MotoGP, wydanej - dia odmiany - wytqcanie 
na Xboxa. Jednakze poza przyci^gajgc^ wzrok opraw^, wybilnie 
arcade' owym modelem jazdy oraz calkiem grywalnym trybem 
online, tylut 6w nie wyroznia) sif niezym szczegolnym. Gdy 
niespelna rok pdiniej developerzy z Climax Studios zaprezento* 
waK swiatu drugq czesc swego raceta, zawrzalo - malo kto 
bowiem epottri a w ol sig tylu zmian I takiego skoku jakosciowego 
w stosunku do plerwowzoru. Seria natychmiast przejela paleczke 
Udera, zostawiaj^c konkurencyjn^ serip Namco daleko z tylu- Jak 
aktualnie przedstawia sie kwestia rywalizacji o palmp pierwszeti- 
stwa? Czy najnowsza odstona xboxowego MotoGP dowiezie do 
mety tytui najlepszego moto-racera obecnej generaeji konsol? 

Przyznam. iz jest cos satysfakcjonujqcego w obserwowaniu 
efektow pracy zespolu Climax Studios. Podezas gdy konkureneja 
przy okazji kolejnycb odslon ogranicza sie zwykie do 
aktualizowania liceneji, drobnych sztifow oprawy czy mniej tub 
bardziej kosmetycznych zmian. kazda wychodz^ca sped r^k 
developerbw Climaxu zawiera gro istotnych zmian, nierzadko 
odmieniajgcycfi charakter cate] produkeji. O ile pierwsza odsiona 
razila nieco swoj^ prostotq (cbod dIa wielu po dzis dzieti stanowi 
ona bardziej zalete niz wadp). o tyle cze^ druga mniej 
doswiadczonych Graczy zwyczajnie przytloczyla mnogo^ig 
opeji oraz wymagaj^cym modelem jazdy (poslizgi. kolizje). 

Autorzy nie spoczeli wi^c na laurach i uwaznie wsluchuj^c sie w 
uwagi samych Graczy. za cel postawili sobie stworzenie tytulu 
Igcz^cego najlepsze cechy obu wczesniejszych odslon. 

Po zalozeniu profllu naszym oczom ukazuje sie proste i czytelne 
menu, z dostppnymi dwoma podstawowymi trybami zabawy; 
Single- oraz Multiplayer. Stopieri rozbudowania obu budzi nalezyty 
szacunek, a juz sam tryb dia samotnego Graeza zapewnia 
dziesigtki godrin zabawy (szczegolnie cheqeym odblokowad 
wszystkie bonusy i dodatki, ktorych liezba zreszta rowniez idzie 
w dzieslatki). Pierwsze kroki wiekszo^ skieruje zapewne w 
strone Quick Race, pelni^cego w serii role trybu Arcade - szybki 
wybor maszyny, toru oraz panujgcych na nim warunkow 
(sloneczna (ub pochmuma pogoda bgdz zalana strugami wody 
nawierzchnia I podeszczowa aura) I ladujemy na trasie. 



- Nierzadko w znaezeniu bardzo 
doslownym - na czterecti literach, 
tuz za pierwszym zakrftem. 
Stworzony bowiem od podstaw 
model jazdy. zawierajgcy w sobie 
elementy charakterystyezne dia obu 
wczesniejszych odslon serii, wymaga jednak 
odrobiny wyczucia I zach^ca do wczesniejszego 
treningu. 

Po oswojeniu S19 z podstawami modelu jazdy. tryb 
kariery staje przed nami otworem. I tu kolejna 
nowo^ na skale serii - udzial bowiem mozemy 
wzigd w klasycznych mistrzostwach MotoGP 
(Grand Prix) bqdz tez zmaganiach w klasie 
Extreme. 0 co chodzi jakby, zapytasz? Otoz Grand 
Phx to klasyczny, kompletny sezon, w ktorym 
szesnastu zawodnikow na szesnastu licencjono- 
wanych torach (pelna liceneja na zakortezony 
sezon 2CXD4) waiczy 0 punktowq przewag? w 
klasyfikacji generalnej. Tryb Extreme, podzielony na 
trzy klasy pojemnoSciowe (600, 1000 oraz 12CX)), 

ZNASZ UCZUCIE TOWARZVSZACE 
WYSKAKIWANIU Z CIEMNEJ, ZAIESIO- 
NEJ SEKCJI TORU WPROST NA 
ORLANA PROMIENIAMI ZACHODZACE- 
60 SEONCA POLANE. PRZY DWOCH 
SETKACH NA UCZNIKU? NIE? SIO- 
STRO, RAZ MOTOGP 3 DU PANA! 

daje z kolei mozliwosc spraw'dzenia swych 
umiejetnosci (wespol z dziewl^tk^ innych 
smiaikdw) na zamkniqitych dia ruchu ulieznego 
publicznych drogach. Tu przychodzi nam dosi^ 
jednej z szesnastu wybitnie wyczynowych maszyn 
(wszystkie sq dzielem wyobrazni autordw). 
majgcych jedrrak wiecej wspolnego z podtuningo- 
wanymi motoeykiami drogowymi, niz tymi znanymi z 
tordw wyscigowych. Biegngce przez najrozniejsze 
wsie. miasta i miasteezka, niezwykie szybkie i 
petne niebezpieczenstw trasy stanowig zupeinie 
nowe wyzwanie nawet dia weterandw serii. Chob 
wszystkie trasy (sztuk szesnascie:) nalez^ do 
fikcyjnych, umiejscowiono je w jak najbardziej 
realnych lokacjach, ktorych klimat i charakterystyke 
autorzy starali sif odzwierciedlic - mamy wife 
stoneezng Irancusk^ Riwiere. malowniczq 
holendersk^ prowineje. brukowane uliezki Pragi 
oraz rozswietlane neonami Tokio noca' Kolejn^ 
ciekawostkg jest obecnosd w trybie Extreme nagrbej 
pienieznych. Oczywiscie kasa sluzy bardzo 
konkretnym celom - zakupowi nowych b^di 
tuningowaniu juz posiadanych maszyn. Poprawic 
mozemy wydajnosc silnika, sprawnosb uktadu 
hamulcowego, stabilnosc oraz trakeje. mozemy 
takze zwiekszyd moc naszej maszyny oraz 
zredukowab jej wag?. Poza tuningowaniem 
motoeykii, mozemy takze ingerowac w ich 
ustawienia - natloku opcji wprawdzie nie 
uswiadezymy (rodzaj gum, przelozenia. 
konfiguraeja zawieszenia oraz rozstaw kot). lecz 
obecne w peini umozliwiaj^ dostosowanie maszyn 
do wlasnych prefereneji oraz stylu jazdy. Przed 
rozpocz?ciem sezonu zatozyb musimy jeszcze 
wlasny team wyscigowy. podaj^c jego naw?. 
narodowosc i numer startowy kierowey, wybierajqc 
(b^dz projektuj^c wlasnor?cznie) logo leamu. 
Przebierac mozemy takze posrod dzlesi^tek 
wzorbw profesjonalnych komblnezonow (takze 
licencjonowanych - tu m.in. ceniony Alien Ness czy 
wtoski Berik), projektow malowaii motocykii czy 
kaskow (male dziela sztuki). Gdy nasz raider 
wygl^da juz jak prolesjonalny zawcxlnik, a na widok 
jego isnigeej maszyny respekt poezulby sam 
Valentino Rossi, mozemy udac si? na tor. • 







KONSOLE w super cenie 

O sprawdi a aie uwiwzysz . 



najwifkszy wybor GIER 

Q ponad 200 tftol6w w dqgiti sprzedaif 



markowe AKCESORIA 
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^ (022)33! 6031 
pti-pd 08.30 - 22.00 
nkdz 10.00-19.00 



BUV PA RTS 



■ No kflidy i tneth kolejnyth stopni modyfikatji, 
skfqdajq si$ konkrelne moderniZDcje ■ rozwiercenie 
cylindrdw, inslalacja systemu nitro tzy profesjonalne- 
go zestawu zawieszeii. 



■ SzaleticzD jazda no tyinym kole (u gory) sprowia 



(Hzywistq sotysfakcj;, lecz zaliczenie poboczo czy 
kontokl z przeciwnikiem wysadzQ[q no; wowczos z 
siodlo (po prowej). 



Auforom udafo si^ znaleic idealny niemalze ^ 

kompromis pomi^dzy beztroskim arcade'em 
a symulacj^. czego efektem jest niezwykie w**‘ ' 

przyjemny i przyswajalny model jazdy, ' ~ • ' 

ktdry jednoczeSnie nie odrzuca zbytniq . _ 

prostotq czy sztucznosciq. Wi^ksze 
znaczenie ma teraz wtasciwe balansowa- [ • 

nie ciatem, dobdr odpowiedniej sity ^ 

hamowania (kota mozna tatwo zablokowac, 

doprowadzajgc w ten sposob nawet do * 

upadku) oraz sprawne operowanie \ -s 

hamulcami (prz6d/tyt), O widowiskowq * 

gleb? nietrudno. cho6 tolerancja i • 

ewentualny 'margines btedu" znacznie ' • ^ 

wyzsze niz w czesci poprzedniej (za 

sprawl czego zdarza sif czasem Nita '' 

odstawiad akcje nie z te) zieml). Sama 

jazda to juz czysta poezja. esencja konsolowej rozrywki - 

urywajqce teb przy same] d'pie poczucie pr^dko^ci oraz 

niepowtarzalny feeling, jakiego nie jest w stanie zapewnic . 

zadna Inna tego typu pozycja na rynku. Owszem - IT 
Superbikes pochwallc moze sif wi^kszym realizmem, w 
MotoGP 4 (PS2) zachwyca nader klimatyczny widok FPP, 

opisywanym w itoScI wylewajgcego sl^ z ekranu miodu. 

Pozytywne wrazenia poteguje takze oprawa, ktdrej poziom ulegt 
zauwazalnej poprawle. chod skok jakosclowy nie jest tak duzv 
jak w przypadku MotoGp 2. Perfekcyjnie odwzorowane (choc z 
natury nieco pustawe) tory, wysokiej jako^ci tekstury, 
antialiasing petnej sceny, swietny bump-mapping, nalezycie - 

wymodelowane maszyny oraz rewelacyjnie animowani 
kierowcy, czy jeszcze doskonalsze niz uprzednio efekty 

(sypiqce si^ z trqcych o nawierzchni? elementdw iskry, “ ' ' ' 

zalewaj^ce ekran krople deszczu, wzbijane po kraksie tumany 
piachu i odrywajqce si? od maszyn elementy poszycia) budzq 
w sercu rado^. Podobnie zreszt^ jak ultra pfynna animacja, ' 

utizymujqca si$ na poziomie 60 fps’6w. Co by nie byfo jednak ; . ;r ^ 

zbyl cukierkowo, wspomnied musze 0 widocznym dorysowy- ' ' " 

waniu si^ cz^kii detali (gtbwnie w trakcie powtdrek), "zatapianiu — ] ; — IT; 

si?“ kolan kierowcdw w nawierzchnip toru przy co gt^bszych * rogodna aura podtzos kwalilikocji nie gworanluje 

przechytach oraz - najbardziej ze wszystkiego irytujqcych - slonecznej pogody w trokde samego wystigu, 

pokolizyjnych respawnach, rzucajgcych nas prosfo pod kota Zalewajqce ekran krople wygiqdajq kozocko. 

nadjezdzaj^cych przeciwnikow. W zalewie 
mozliwodci. jakie oferuje trzecia odslona 
MotoGP, powyzsze wady zaskakujgco 

■ s szybko tracg jednak na znaczeniu. 

^ Oczywiscie znajd^ si$ Gracze, ktbrym tytui 

'■ /.IHf ten • choctazby ze wzglgdu na arcade ’owy 

lirf ' charakter rozgrywki - do gustu nie 

Itt I ^4*-^,. przypadnie, niemniej dia pozostatych 

g V * V ^'1 wielbicieli tego sportu (oraz racerow jako 

3Si V* I A takich) stanowid powinien zakup niemal 

obowi^kowy. Developerzy z Climax Studios 
PJJ.tW'W'* - - __ po raz koiejny udowodnili, iz d^zka praca oraz 

. . -W* ' ci^gle dqzenie do doskonatosci stanowi^ 

^ ^ klucz do sukcesu - a lakim niewgtpliwie jest 

.. tytut najlepszego moto-racera obecnej 

^ \ >v generacji konsoi. ktorego ich najnowszemu 

.’"■• BBI >v dziecku nie b^zie w stanie odebrac juz zadna 

i ^ inna produkcja. □ ^ 
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NOWV CONFLICT JEST GRA TRUDNA. MOMENTANII IRYTUJACA. ZWEASZCZA ZE NA KAZDTM 
LEVELU MAMV OGRANICZONA LICZBE SAVE OW. SZKODA. ZE NIEKIEDV NAPIS ..GAME OVER " 
POJAWIA SIE W WVNIKU GtUPOTV STEROWANVCH PRZEZ KONSOLE KOMPAHOW. 



Chtopaki z Pivotal Games co roku dostarczajq swoj "konflikto- 
wy" przeboj. zazwyczaj dajgc nam sporo powodow do radosci. 

SI6wko "zazwyczaj" nie pojawHo si^ tu przypadkiem. bo 12 ' ^ 

miesi^cy temu developerowi przydarzyta si? wpadka. Zachcialo v i . 

im si? zamienic piaskowo-wietrzny klimat Zatoki Perskiej na popularn^ .-s ' ■ 1 ^ 

wdwczas duchot? wietnamskiej dzungli. Udalo si? to. delikatnie mowi^c, . "i-P 

srednio • engine iwyczajme siem wykoleif wsrod g?stwiny dfzew lasu ^ \ ^ 

deszczowego, ods1faszaj?c wygigdem oraz samym designem, sprowadza- - 

jqcym rozgrywk? do koniecznosci poruszania si? po "wydr^zonych" w ' 

zielono-burej papce korytarzach. Conflict: Global Storm (poprzedni podtytut rim 
- Global Terror - zmieniono z uwagi na "skojarzenia") wrzuca nas w L* 

srodowiska industrialne. chop nie tylko. A jako ze mam podty nastroj, 

postanowitem postuzyc si? w rozwazaniach nad ta produkcja fragmentami oficjalnej notki prasowej Eidosu 
(wydawca). 



"Wi^ksza interakqa mi^dzy bohaterami, toczong mi^dzy nimi podczas misji dialog! oraz ciekawy scetjariusz 
splataj^cy 14 misji" 



Powraca doborowa czworka komandosow znanych z pierwszych dwoch cz?sci. Tw6rcy postanowili obdarzyd ich 
psychologicznym rysem, co uczynili w sposob standardowy i naiwny - Bradley to odpowiedzialny lider z 
chrypliwym glosem, Connorsowi przypadia rota narwanca. Jones bawi si? w moralizatorskie rozterki, a Foley 
przebija kolegow cierpliwoscia i opanowaniem. Po pewnym czasie do ekipy dolacza Carrie Shermap, kobieta- 
snajper. Scenariusz przedstawia nam schematyczn? opowiasik? o kolumbijskiej kokainie sprzedawanej na ulicach 
Nowego Jorku, Los Angeles, Miami, Londynu i Paryza (do Warszawy nie dotarta) - zarobione na lej sprzedazy 
brudne pieniqdze siuzg sponsorowaniu grup terrorystycznych na Filipinach, w Korei Poludniowej i Czeczenii. Akcja 
jednak rozpocznie si? w Kolumbii, by pozniej rzucid nas rowniez m.in. na Ukrain?. Zamiana sfugusbw Saddama i 
zotdakow Vietkongu na lerrorystow jest w zasadzie niezauwazalna - ot, tych rowniez witamy na zasadzie "cel- 
pal". Same cele misji nie odbiegajg od tego, z czym juz mielismy do czynienia - odbijanie senatora. eskortowanie 
jego corki czy wysadzanie w powietrze strategicznych obiektow to oklepane motywy w squad-based shooterach. 
“Wydawaj rozkazy calemu teamowi tub pojedynczemu zolnierzowi dzifki inluicyjnemu i blyskawicznemu systemowi 
konlroli" 




Wci5ni?{ie prawej golki wlgtio widok fPP, zoom momy pod lewg 
gatkq - zgrobne i wygodne rozwigzanie. 




Wojacy sq ggsto oblozeni militornymi gadietami. No screenie 
Connors z gronotnikiem no pietoch. 









Architektura level! jest urozmaicono, oulorzy pokusili si? o 
wrzucenie wielu orozmoiconych miejstbwek. 



No, z tq intuicyjnoSciq to si? marketingowcy z Eidosu 
troch? wyglupili. Nawet mozolny tutorial nie gwarantuje, 
ze opanujecie tajniki sterowania oddziatem, a nawet 
je^ll, to cz?to mo^llwoici t tak nie b?dziecie wykorzy- 
stywad. Gfbwne z^zenia pozostaty bez zmian - 
mozemy si? dowolnie przetqczab mi?dzy zofnierzami, 
leczyd siebie tub kompana, czy tez dowolnie dyspono- 
wad broniq • wszyslko w czasie rzeczywistym (zamiast 
spokojnego klikania w menusach). a w Conflict: Global 
Storm trzeba rrued oczy wkolo glowy. Nie jeden raz 
I przeprowadzisz heroicznq akcj? czolgajqc si? w huku 
I wystrzaldw do rannego kumpla, ktdry nieopatrznie 
I wychylil czubek nosa za dcian?. Bogate sq takze opcje 
I taktyczrre. Mozemy izucid 'follow me" ("idi za mnq") 

I jednemu kompanowl lub wszystkim naraz, przybrad 
I odpowiedniq pozycj? (kucanie itd.), wreszcle atakowad 
I z dwdch flanek. Swietnym motywem jest opdznienie 
flllBtkonania rozkazu. Wydajemy odpowiednie dyspozycjs 
! tr^ce iKojakdw, sami zad przemieazczamy si? na 
dogodnq pQ|»cJ? do uzycia srrajperkl. Wdwczas to 
uakty\vr)iaivl0>pami?tany" rozkaz - daje to cafkiem 
spore moiNwodci tt^Qginowania. ale opanowanie 
wszystkich niuansdw zajmie Warn co najmnie) 2-3 leveie. 

, ‘Zupefnie nowe akcja: wchodzenie na obiekly. 
wyskaklwanie przez okna, spuSiKzanie s/'? po linie, 
korzystanie z tin zjazdowych i drabinek" 

Nowe ruchy iwtetnie wpleciono w ju2 znane sterowanie 
I musz? przyznad, i* autorzy niedle je wykorzystali. Do 
danej lokacji moina si? cz?sto dostad w wi?cej rrid 
jeden sposdb, co cz?sto okazuje si? mied rrwbagatelne 
znaczenie. Walqcy z grubej rury czolg zniszczyd mozna 
walqc z bazooki w tyinq, slabszq cz?dd pancerza, ale 
zeby stalowe morrstrum obejdd. trzeba znalezd 
odpowiedniq drog?. Cieszy fakt, 12 rdwniez przeciwnicy 
korzystajq z nowego rucbu. wdrapujqc si? przez okno z 
pewnq takq niezgrabnodciq. > ^ 

‘Niesamowila sztuczna inleligencja przeciwnlk^w. ■]. 
Wmgowie podejmuj^ decyzje w zaleinoSd od 
poozynan Gracza. Zatrzymuj^ $/? w przypadku Jufl 
.^ostrzafu, uiywaj^ granatow dymnych do 
atwofzenia zasfony. chowajg sig za obieklami i ^***5 
oslaniaja majemnie’ % 

Taa. Prawda jest taka, ze Al przeciwnikow 
kuleje potwomie I od czasu pierwszej j 

cz?Sci serii nie zauwazyfem w tej g 
materii iadnych zmian. Godcie . 
wprost wbfe^jq pod luf?, 
pozwalajqc na idcie 

eksterminac)?, odwra^q^te^^^P^ 

ptecami w dziwnych<_' 

momentacb, nie prdbujq 

iaden sposdb dziafa^ w 

grupie. Ot, biegnqt a.tny 

elegancko ich 

To. ze Global Storm 

trudnq grq, wynika po 

prostu z ich 'W' j* 

liczebnodci. Niestelj^^^^^r^-. 

inteligencja cztonkdw^. 

rraszego oddziafu rdwniez 

pozostawla sporo do zyczenla. Godcie sami 

wystawlajq si? na ostrzaf, dajq si? zaskoczyd w 

dziecinny sposdb (jeden przeciwnik moze nam 

zlikwidowad cafy zespdt) i cz?sto nfe reagujq na 

komendy tak jak powinni. Jestem przyzwyczajony do 

precyzji dowodzenia oddziatem z Full Spedrum Warrior. 

stqd kaszana w tej kwestii w grze Pivotal zwyczajme 

mnie drazni. Tym bardziej ze sklepszczone Al ^ 

lowarzyszy Confllctowi od pierwszej cz?sci serii. 

Totalnie przemodelowany wyg/qd postaci, nieprawdo- 
podobnie wr?cz ociekaj^ce detalami uniformy I twarze. 
Plecak kazdego zolnierza ma w/?ca/ polygondw. niz 
zawieraia cala sylwetka jednego z naszych bohaterdw 
w Conflict: Desert Storm! Nawet galki oczne sq 
animowanel' 






Laserowy celownik to przydatnv 
bajer, pomogo zorienlowoc, klore 
miejsce oktuolnie namierza|q nosi 
toworzysze broni. 



Jones jest ronny • czerwono kropka no rodorze pokozuje, gdzie 
znojdujq sig potencjoine zwJoki. 



Zdecydowanie m6j ulublony cytat z info prasowego:). 
Przyznaj?, prawdziwoSci fragmentu o gafkach ocznych 
nie sprawdzilem, wypinam si? na to jednak, gdyz oprawa | 
wizuaina Conflict: Globa! Storm zwyczajnie ssie. 

Animacja jest fatalna - w warunkach notorycznego slide- I 
showu trudno o precyzyjne pomykanie oddziafem. 
Przeciwnicy ruszaj^ si? w tak komiczny sposdb, ze 
mogliby smiato dostad etat w montypythonowskim 
Ministerstwie Glupich Krokow. Ni to strafe’ujq, ni to 
biegna do przodu... Najlepsi s^ ci, ktorzy za punkt 
honoru przyjmuj^ wejscie na jak^d skrzyni?. Ot. tak bez j 
celu, chyba tylko dia pokazania Graczowi, ze sg w t? 
umiej?tnodd wyposazeni. Bradley i ekipa tez nie grzeszq ]| 
gracjq; podczas czotgania si? robi^ wrazenie, jakby 
chcieli si? podrapad podlozem po narzgdzie mi?dzynoz- 
rtym (o dziwo, panna Carrie rdwniez;). Lepiej prezentuj^ 
si? levele, zardwno pod wzgl?dem designu, jak i ilodci 
detali, chod z kolei straszq koszmamej jako^i 
teksturami. Wszystko co powyzsze tyczy si? PS2, 
bo na Xboxie Conflict wygl^da wyratnie lepiej - obiekty 
prezentoja si? tadniej, a przede wszystkim nie ma 
problemow z animacja. 

Na osobny akapit zastuguje multiplayer. O zabawie online | 
napisze zapewrre w jednym z najblizszych numerdw PE 
Shiva, ja natomiast skrobn? nieco o kwestii szarpania na 
jednej konsoli, bo i taka atrakqa jest tu dost?pna (2 osoby I 
na PS2, 2-4 Graczy na Xboxie). Kto grat w poprzednie 
Conflicty, ten kuma baz? - zamiast versusa mamy tutaj 
tryb kooperacji, ktdry daje w czerep pot?znie! Wzajemne 
ostanianie si?, leczenie rannego partnera, metodyczne 






v„ 






■ Noktowizor I 
i termogogle to J 
sprzgt, bez ktorych 1 
zoden squod-irased | 
shooter nie moze si? 

obejsc. 




czyszczenie kolejnych rejonow 
planszy - szarpanie w dwie/trzy/ 
cztery osoby solidnie podbija 
atrakcyjnoSd tej pozycji. Co 
ciekawe. split-screen tylko 
nieznacznie pogarsza jakosd 
gratiki - w zasadzie tylko przy 
wi?kszych zadymach s^ proUemy 
i widoczno§d%. 

^ionfUcst: Global Storm to powrdt 
Bseril d<fozol6wki squad-based 
uhooterdw. ze zdecydowanym 
iciatom na^hooterdw", bo 
^gtdwn^o intensywnq akcj? I setki 
trupdw tu ch<^i. Przy czym opcje 
taktyczne sq Agate, a sterowanie 
^ekomplikowafl, zatem zadowoleni 
Towinni by^^zyscy. Gra 
_(K:h?ca, ukohczyd - 
■fiotnierze awansuj? po kazdej mlsjl, 
£ zdobywajq \vyzsze stopnle I 
?otrzymujq ordery za okredlone 
^dokonanla Indywidualne (duz? 
‘Ijiczb? headshotdw. wysoki procent 
rafieii). I. co najwazniejsze, klimat 
. potrafi przysrfor>id wszystkie braki. 

szenie ciagtg seriq atakujqcych 
pterrorystdw, padajqcych na ziemi? 
Bz okrzykiem “muerte, muerte, 

F muarte!'' na ustach, wizuca na 
£t^ naprswd? fajne mrowienle. 



Irwinia misji (ach, jakze tego brnkuje 
w pokrewiych tytuloch) ornz 
stosunkowo intuicyjny interf^s. Kawol 
solidnego, klimotycznego shoolera, 
wortego polecenia nie tylko 
mito^ikom serii. □ [sentinel] 
Ocena: 7+ 



WERDYKTkosb 



. STRZELAINIMAa 



inlensywny, grywalny i truflny lytut, szkotia tylko. 
ce lechniume znajduje si? w zeszlej epoce. 



k klimatl 

k elastyezna OowodzsTM oddzialsni 
»g awieniy gameplayu 



.MINUSY 
f uBtetwo grafcz/ie 
r Al konvw<^ i przeowrMw 



l-2GRACZY(P5?),14GWa»(l(B01(),MEM0RY3l3KB CO 
wydwia 2005. 











S Bywa. I to wcale nie rzad<o. ze w KHka 
chwit po odpaleniu gry mam wrazenre, 
iz 'loedy^ juz w to szatpatem'. Tak 
wtaSnie w przvpadku Brave, ktory 
to tytut skojarzytem z Tak arxl the Power of Juju, 
notabene pozyq^ malo interesuj^ Gra 
rozpoczyna si^ od malutluego Quick Time Event, 
tyle ze bez ‘Quick Time':), aby po chwili zaskoczyd 
akc^, w ktbrej gfbwny bohater niczym Crash 
Bandicoot ucieka 'w strong ekranu' przed gonigcym 
go ogromnym niedzwiedziem Grizzly, "Pysznie' - 
pomy^tatem. A jednak sieianka szybko si^ 
skohczyta i nastaf Tak atPo J‘, czyli klasyczny 
platformer, nieco nudrtawy, dodam. 



Crashem orzeklem; ’Nuuuuuda" - 
papuguj^ wyimaginowan^ zonf Martina 
DarVa kontempluj^c^ transmisje meczdw 
pDkarskich. Bo co nie mdwid, gra jest 
cholemie schematyczna: zbierz przedmiot 
X, a otrzymasz zdolno^ Y. dzffki ktdr^ 
dostaniesz do kolejnego rewiru. W 
przypfywie geniuszu developer (VIS 
Entertainment) zadbaf o to. aby kilka 
poziorr>6w pol^czyd jakimii oderwanymi 
od realibw popierddH^i. implementuj^ 
np. splyw czdinem nurtem rw^ rzeW 
(manewrowanie pomipdzy wystajgcymi 
skatami), lecz w rzeczy samej nieco 
zasysaj^. C6z zatem sprawilo. ze rzeczonej gize wystawkem ocer>^ taiq. jakq 
ujizaled po lypni^u oktem na ‘oceniaczk^’? Ano. wkrecifem si^ za spraw^ 
nowych umiejftnodci. cafkiem zmyslnych, broni oraz zrbinicowanych dwiatbw. 
Niemaiym wyzwaniem okazaly sif rdwniez wybrane lokaqe. poruszame sip po 
ktdrych wymaga wiele sprytu i titupienia. tak aby nie przeoczyd szczegofdw 
waznych dia popchnipcia akql naprzod. Brave nie powala r» kolana grafilq. 
nemniej zdarzaj^ sip lokat^. ktdffi sprawiaj^, ii zagnizdalem z zachvvytu. Dzi^ 
zdolno^ przywoiywania ogromnego orfa. na grzebiecie ktdrego mozna fruwad. 
podziwialem wspaniale widoki w poziorre 'latanym', notabene nawi^zuj^cym do 
przygdd Spyro (zaliczanie lewitui^cych obrpczy): genercwanfumt spora poind 
terenu. oj tak Miotaniu przez dzielnego zucba tkyskavric towarzysz^ rdwFi» ». 
nieglupie efekty. Muza z kolei stanowi tio wydarzeh i kontfe tai e nie itfariiuni w 
pamipti. Zdae^dowaniemaizekad r^lezy na pra DQ.l iainery - i>ni*ymwaj | 
momenlsmi przeszkadzaj^j w zabawie. 



Tytulowy "odwazniak" to nastoletni Indianin, W6ry 
wyrusza w podrdz maj^c^ na celu odnaiezienie 
Spirit Dancera, czyli wyjqtkowo mocnego 
wofownika i szamana zarazem, ktdry to jako jedyny 
koleS we v^echSwiecie jest w stanie pokonad sily 
nieczyste pod postaci| demona Wendi^ - bardzo 
nieprzyjemnego jegomodcia, lekko zdemateriallzo- 
wanego. W grze az roi si? od mistycyzmu i innych 
pieiddt; nasz grzdyl w trakde w?drdvrki trafia do 
tajemniczytit jaskih, w ktbrych odczytuje malowidia 
Sclenne. dzi?ki czemu pozyskujs nowe 
umiej?tno6ci, bez ktdry^ am rusz. Znacz^ rol? w 
Brave odgrywaj^ zwietz?ta. z ktdrymf - jak wadomo 
- Indtanie z^i w harmonii, a dzipki ktdiym 
czerworraskdry Rambo zdobywa bonusy (np. w 
mini-grze poiegaj^cej na Iropienlu n>ewidzialnych 
siaddw wifkszych zwierz^. na pierwszy diad 
naprowadza nawiedzona wiewidrka, a r^rodq za 
po§wi?cenie jest zdolnodd wspinania si? na 
drzewa; swo)^ drog^. swietnie zrealizowany patent 
tropienia). To jednak nie wszystko - w pocz^tbnve) 
fazie zabawy Brave zdobywa zdoirtodd Mimic, 
dzifki ktdrej poroajmiawa.8i? z napotkanymi 
stwoTzeniami. korzystaj^ z ich pomocy ( nami ea a 
je 2 widoku FPP i mato zmystowo skrzeczy;) - np. w 
skdrze bydiackiego nied^iedzia moze bez 
uronienia kropli potu prad nachalne zombie. Od 
czasu do czasu Brave'owi zdarzsi? wcielid w 
napotkane tu i dwtbiMMerz^tko, at^ pokoead 
przeszkod?. ktdrej w pcsMi kwMuej niaibyttiy w 
stanie sforsowad. np. poiuwc w lesie renSd 
(wymiala lukiem) w pewnym momeocie tiiokuie 
si?‘. aby w skdize malepn zaj^ra kicn^ przez nc^ 
do tajemnicze) polany. Oprdcz zdolrtodci 
‘m^ualnych", Brave zdobywa rdzne rodzaje broni; 
zaczyna od pat^ (ktdry mgs slu^yd za 

■ potixxtni?, iitt tylko-wetkRi*-dw w 
ognisko), a^ w korteu dochrapad 
si? tomahawka. ktdrynvar 
podstawowei formie sieka na 
prawo I lewo. a ktdry zupgra- 
de’owany slu^ mu jako 
dmiercESRS^ntr^unrerang . 



Tak wielkiego ptaka (hcioTby kazdy.. 



Kim jest Spirit Dancer i czy Brave'owi uda si? go ~*~^** ^ Czy podola dopad 
wychudzone tylki szkieletordw, goblindw, ogrdw. taburrdw rMprzyiemnych 
znierzakdw (rzygaj^ buiwy - fuj!)7 0 y p-m eaaaeaig-przekonad ria wl tun ef 
skdrze. sp?dzaj4c leniwe popoludoia pi^ konsol^ Tak sf^basBicsklada. ze 
gra jest w m<ar? krdtka. Do jej obesajenia namawiam zatem piatformdwkewych 
zapa teited w. ktdrzy me sp w aonh zdzierzyd ciiiadcmsj posuchy w gatunku. Gra 
r«e jest w nt pafiaa . atpmme-woi^gn^ jak ructwea^iaeki. C 



A unMKtroid (wierzaki) 



w to gra? Poczqtkowo odniostem 
wrazeme, ze Sony wypudcHo na 
rynek kich?. WlifiMcO ' po aktji? 



Przyiempa platlormowka. ctioc szlampowa. 



OCENY: 







fallilKIIMlB 






^^^^■■vnuOLLeQIBdinozna 
ukoi^czye »'Tnlwi)iili mi^BMegodzin. 



[SQUARE ENIXACTON Rt^ 



PlavSwrion 5 



PlayStation 2 



OCCNY: (OX S. 



GRACZ. MEMORY 603KB 



I Juz pienvsze Bpojrzeoi© na nowe pt^ygody 
dziefnogo szermietTa MusasWego. 
rwtabefw zupelnie niepovvi^ne fabuiarnte 

1 2 ichpierwsz^odsfwi^na PlayStation 

siePetn lat temu. daje ogdiny obraz charakteru i 
przeznaczenia - gtbwniedia dzied [S. kurka, a ja w to 
gratem:). Pod tym i Innymi wzgl^ami Musashi; 

Samurai Legend ptTypomina Kingdom Heads, locz w 
przooiwiertslwie do tamtego etpega, n»e 2 na^azlecte tu 
am Chatyzmatycznych postaci. ani (ez pelnej tajemnlc 
fabuty. NajtepK^ jednak b^dzie, jak zaczn? od pocz^tku 



Fabuta lej pozyqi Jeaprosta lak stylisko lopaty - 
wHa^iciel korpofacji Gandrake Enterprises porywa 
Mistykdw w celach produkcyjnych, z tegoiez powodu 
pewna kst^zniczka przywoluiedo obrony wtelklego 
bohalera, ktdrymjesioczywiScienaszdziesi^ioletni 
Musashi. Chtopak sprawia wrazenie. jaWjysvspomnianq 
lopaty oberwal, rusza wipe klepatt miski tym zlym i 
ratowadtylki tych dobtycJuazeby nte byto mu za tatwo, 
po drodze most odnaleit pi$c specjalnych mieezy i 
zwivanych z nimi ptpd kaptanek oraz pokon^pi^clu 
pomagierdw ipMwcy calego zamieszamtJeili (eszcze 
nte wzdychac6wpo#»wania. to dodam. ze wapomnlani 
M«lj!^rp«BhowaH ale w mebtnalfMi kulkach, zaS 
t"ia6toAntheum.^BwWpcebaz.yzaopabzeaww^ 

gr^ma lataiyegouMtoryba- 
Oui«»i>»' - - - ^ i cukierkowa oprawa 

graficzna (etyl 
okreiianyjako 
'iTianga- 



I Roboty i kolesie i pozuromi - tych przedvmi- 
kow spofykomy z ztrmrazajticq aqflairtwosdp. 



KH.ffddlo o aa r gii 
zyclowe] i 



kulkiFijiU hiei.iane przeizabtfych qMf . Znaeznie 
•n«K7POzlom gra preiwia^m pad virtglQclem walk i 



» dwnodzaie brom, szyrlUniliiilnig orazpowok* 

dwurkcsia*aMaBM9r^l«dfq3Hauzal^ 



aateBZB ZftMtysiepuje tmaj -niliiiiiiir 
wptywania na raiw^ bohataaaaaai 
*<oMtap8Haawin kait. Oczytriide 



Ora wi6 sporq dawMaateniyOiM. 

igtos 



atak.byw 
iHhBpIiij Kt 
sams 



patacam ztiy*ft««l pozyep 

mlfo^nlcy Klngdorwftearta^ss* 
■valat niz Ja, O 



■zych eleftaalAika^. 
z catego mnPataa aMri»uzywa£ I 



wwwastarliteaconi. 



Polecany sklep wysytkowy: 






.Duty wybor gier na konsole PS2.GBA.Xbox 
Bezpiatna wysylka na terenie Polski 
100% Gwarancii na zaknpiony towar 
Nieprawdopodobnie niskte ceny 
Dostawa do domu w 24 godziny 
UVysylkowawymianagier 
Snrawdznaszaolerte 



b^dziemy tylkoJdIku wybranych, a na 
dodalek Al •ttnBarzyjgMgaatraszliwie i 
Jadynie weflez bossami strain wi^ksze 
Mk*»«anie oraz gtdwne irPdiaa^HMftt 
tei pozyqi, Islotny eiemem^nowi' 

rownieZkoniecznoSdp(i^KMMi2 ' 

mieisca na miejsce salowanych dziewoi 
(tych od mteezy). oo 

zabawmie I wyuuazaiBnsgffBJb 
aMMoataraa przedwmiuliL 



St a r lt*l t ^ 45-508 Opole 

uLMinkusae 

'^Tel/fax ; (077) 45-40-323 
Kom:0601 -963-444 











uik bye stary. Z wiekiem sczemie<i, 
pomarszczyc S19 i urosn^d mu brzuch od 
piwa. Ozieci na ulicy krzyezee na niego: 
■Jabba!". Rodzina wotac: “cicho!". Stara Hue 
go bojierem z tazienkt. Ale kiedyd Hulk byd 
miody, zielony, pelen wigoru. Hulk spisywad teraz te 
wspomnlenla. Tak zrobid juz prezydent Clinton i przewodn^ 
czqcy Lepper. Oni zbid na tym ladny pieniqdz. Hulk nie 
cheied bye gorszy. No bo jak to? Inne zielone slwory. czy 
duze, czy mate, robic kariery? Gtupawe Shreki. karlowate 
mistize Joda, wieeznie naprute wodniki Szuwarki? Czemu 
wife nie Hulk?! Czemu?! Argghhhhhh! Haaaikl! Papa- 
densssss!!! 



UfffI Zielony Stwor elf uspokold. On pamiftad, ze wszystke 
zaczgc sif jak Hulk wyjdd na ulice miasta. Bye ciemno, 
brzydko I padac deszcz. Hulkowi nie podobad sif taka aura 
ale nie narzekad - po zmroku latwiej przemknfd sif po 
golonkf do sklepu. I kilo kielbasy! Tak, Hulk lubid kielbasa. 
Hulk czasem mydied 0 sobie Zielony Mistrz Kielbasy. Hulk 
min^d wife Idiku przechodnldw, ktorzy uciec z krzykiem, alE 
stwierdzid sobie w glowie, ze nie duzo ich tutaj, wife sif nie 
przejmowad. Hulk zobaezyd samochod dostawezy z 
jedzeniem i zaez^d biec. Jak biec to potr^cad Inne 
samochody, latarnie, autobusowe przystanki. Wszystko sif 
sypad w drobny mak, lalac w powietrzu, pfkad, j 

donosnie tzfzed. Hulk tratiac tez ludzi, czasem 
nawet ze Iba, stgd to ostatnie. Szybko wife 
pomyslec, ze liche to miasto • czego nie dotknfd, /. , 
to to sif walid. Z drugiej strony frajda w takiej 
demolce tkwid ogromna. Ludzie piszczed, 
krzyezed cod 0 swolm zyciu, pollcjanci 
zapominac formulek w pdowie ich 
wypowiadania, a Hulk tylko lapad ich jak 
gr^y w potfzne tapska i ciskad 0 
ziemlf, I ttuc po ryjach. Z lego 
wszystkiego zapomniec o kielbasie. 

Za to wojsko przylecled, szczud go 

helikopterami, robic nagonkf... Hulk 

wife uciec do swojej state) kryjdwki, 

do opuszczonego kodciota w " V>- ' ' 

gdrach. Tam bye jego przyjaciel, 

doktor Samson. On budowad 

maszynf. dzifki ktdtej Hulk nie 

trade w przysztodci kontroli 

nad sobq. Ale potrzebowad 

wielu czfsci. Hulk wife 

mied tu bazf i stqd latad w 

rdzne miejsca. Po zakupy. ( 

Po zemstf. Na ratunek. ry ;■ ^ 

Z kietbasq nie wyjdd, to > * 
czemu z tym niby sif udad? \ ^ 

Hulk nie za bardzo wiedzied. 
ale biegac tarn I z powrotem. 

Bo to fajne byd. 



DOKTOR BANNER 
ODSZEDtWCIENtWY- 
STEPUJE niKO W FILMIKACH). 
TERAZ RZADZI HULK W CZYSTEJ 
POSTACI. ZIELONY. ZLY I PRYMITYWNY. 

PEKNIEWIELEBETONU! 



iTEOES’-syeTsaji 



Hulk podrozowad pomifdzy miejscowka- 
mi gigantyeznymi susami (wybierad sobie 
punkty l^dowad). Potrafid tez swobodnie skakad, ale nisko - 
tylko na wysdrodc dziesiqtego piftra. To byd maty wafel. 
tatwizna. On lubid tez biegad po scianach, nawet 
kilkadziesift metrow w gorf, dmigac w bok po zatamaniach 
kaniondw, czy raptownie odbijad sif od rdznych powierzchni. 
I tak nabijad dynamika. To byd jego poranny joggingl Nawet 
ten dmieszny Spider szybelej nie przemieszczad sif w 
miescie. Po kazdym kontakeie ze dcianq czy podtozem Hulk 
zostawiad bruzdy i pfknifda. Z impetem walid nogami i 
rfcami. To wygiqdad wypadnie. A jak wyrwad latamif atbo 
stup, to juz w ogdie byd festyn lalaj^cych odtamkdw! On 
oktadad nimi co popadnie. Za zadymf zbierad punkty, a 
punkty dawad mu nowe umiejftnodci. Odfaid pocisk, strzelid 
'z lidcia". odzyskad rdwnowaga po ctosie w powietrzu, 
grzmotnifciem w ziemif wywotac wielka fala uderzeniowa - 
to tylko jego pierwsze wprawki. Im dale) Hulk wchodzid w 
opowiesd, tym bardziej rozszerzad arsenal. A nowe ruchy 
bardzo krfcid akcjf. Jak on sobie raz ztapac samolot na 
specjalna uprzaz ' wbid go w wiezowiec. to to pamiftad 
lepiej. niz pierwszy rzut czlowiekiem przez skrzyzowanie. Oj. 
wzruszyd sif Hulk troszeezkf. Bueeeeee. Smark, smark. 



Nastres 



Co prawda 
I I tajemnica 
t fta l niezniszczoinych 
• goci Bonnero nie 
zostalo 

wYjasniona, ale nowy Hulk i 
tak jest iwietnq grq:). Nie 
spadziewolem sif ze z 
takim bohaterem mozna 
zrobic tak ciekawy tylui. 
Kiedy zaezynamy miejskq 
wolkq z glgantyanym 
mechem, uzywojgc 
samochodow, lamp i 
wrakow czolgow, mamy 
przed anomi zywy komiks. 
Sposob, w jaki Hulk poruszo 
siq po miekie (grindy na 
cifzarowkachl), wyrazny 
power w jego ciosach i 
{olkiem zgrabna fabuta ■ to 
wszystko tworzy jednq z 
najlepszyrh gier no bazie 
kotniksow ever. No i przy 
Huiku mozna niezle 
odreagawoe Tytu} zalecony 
no stres. □ [dzujo] 

Oceno: 8 



Auta truwac jak latawce, te nietknifte same w panice wbijad 
sif w budynki, a budynki walid po solidnych razach i 
obrzuceniu zelastwem. Tak wygiqdac kazdy spacer Hulka. 
On sobie tylko cheied wyjsd na fajkf I tykn^d ogieh z 
ptonfcej staeji... wyrwad betonowq kulf czy inny, 
pifdotonowy element otoczenia na pamiqtkf... na prerii 
cisngc krow^... A tu od razu wybuchy, dym i straszna 
pozoga! To byd masakra niewyobrazalna. On nie mied nawet 
komu tego przettumaezye. Nikt nie stuchad, wszyscy 
krzyezed i atakowac - jakis uszaty. clskaj^cy zelastwem 
stwdr, mech 0 wymiarach lotniska czy inny niefaieski pajac. 
Zielony sif spinad I walczyd, skompllkowane uktady 
odstawiac! On musied ich lapad. wyskakiwac w uscisku pod 
niebo i tarn dawad wrestlingowe chwyty. I^dowad plecami na 
kolejnych skrzyzowaniach. Nie ma ze czerwone swiatio! 
Innego razu Zielony musied urywad z czotgu luff albo 



jfv jjito'99. Hulk theiet 
dorobic na myciu 
samochodow. Zo mocno 
przycisnqc jednok 
szmote i... 







WERDYKTM»aaq. 

I 



fee & 0 

i nomnlltfl miacta w labkira ehfli) f^TA 



Freestyle w$r6fl wal^cych sie wiezowcow. 



I GfUa.MU0RY48KB 



Hu'* czr. pick up v. • Wc'- fo on 

vlr;r:* and prcK ro p-^ ’ yp 



■ Jesien'OI. Hulk si$ 
wkuriyc i rzucic to wszystko, 
0 ze miec okurat 20 tonowy 
dzvrig w rfkoch, to... 
Podziemny kibel dlo ormii 
koput! I od wtedy oni go 
icigoc. 



pomylonych, albo biegac ze 
zdobytym cackiem w tapie 
(komputery, transmllery i inne). 
Wtedy on uwazac, by tego nie 
zniszczyd. Trudno byd. Bo Hulk 
niszczyd fo lubid znakomicie. 

Nie niszczyd nie lubid zas 
okropnie. Tak juz mied po 
prostu- No. 



Hulk miec za sobq wprawdzie nie jakas super-dluga (9 godzin 
dia podstawowego scenariusza), ale na pewno intensywna 
podrdz. On obrdcid w pyt itodd budowli, ktdrg polscy konstrukto- 
rzy odbudowywad teraz 10 lat. Czasem troch? znuzyd go 
podobna os kotejnych misji. ale totalna demolka rekompensowad 
wszystko- On pi^knie wspominad. A za rok Hulk opowiedzied 
nam jak tato wzigd go na farm^ swiP i pokazad na czym polega 
zycie. To tarn Zielony zyskad ten glaboki, psycbologiczny rys. □ 



W nozdrza napchac sobie piachu albo betonowego pyiu. To 
troch? draznic Hulka. On biegad po duzych, petnych obiektdw 
miejscdwkach, ale one przewazad w dwoch tonacjach - miejskiej 
i pustynnej- Wyjatki pojawiac si^ sporadycznie. Hulk troch? 
zalowad, ale z drugiej strony cieszyd, ze pogoda zmieniad si? 
wraz z misjami I brzydka noc z pocz^tku wyprawy znikad. Na jej 
miejsce wkradad si? ciepty, pastelowy poranek, a potem to juz 
zaawansowany dzieii. I osady petne niskich zabudowati, 
kaniondw oraz farm az zach?cad, by wdepngd tu zielony stop^. 
Podobnie zrdznicowana wysokosciowo, ciekawa architektura 
mefropolii. tadne poswiaty atakowad zas gdy Hulk przekraczad 
mas? krytyczn? swoich cz^stek gamma I odpalad pot?zne, 
zwainiajgce tempo sekwencje. Szkoda mu tylko troch?, ze 
kamera czasem wariowad, szczegolnie gdy on zaczepiad widok 
na jakimd przeciwniku i wyczyniac wartkie hotubce. Drgawki 
animacji przychodzid tez, kiedy Hulk zbytnio szaled na polu 
demolki- Ale ten motyw nie bye bardzo widoezny (GC troch? 
odstawad). Cieszyd za to Hollywood w nazwiskach lektordw 
(m.in. Ron "Matpia Twarz' Peilman). W koheu wielki swiat, to 
wielki swiat. A Hulk lubid wszystko co wielkie. 



podajnik rakiet i ciskad nimi zapaiczywie. Albo kierowac 
wroga na zderzenia z walacymi si? cz?sciami planszy. 
Hulk pocid si? jak gdmik w bibliotece. Odpoczgd nie bye 
kiedy. 



Hulk wiele miec na gtowie. GIbwnie wtosy i spadaj^e 
budynki, ale nie tylko. Jak nie Emil Blonsky nakr?cac 
przeciwko niemu cat^ nowoczesn?, militamq machin?. to 
swobodne bieganie po znanych terenach czy inne, 
boczne questy krwad r^a niego paluchem. Rajdy na czas, 
demolki na punkty, utrzymywanie si? na wyznaczonym 
terenie, akcje ratunkowe... Zupetnie jakby Hulk bye 
wymoczek w luznej koszuli, opychac fanty, krasd fury i 
dziarad tatuaze nieletnim. GTA jakied czy co? Huika 
nenw brad przez to okrutnie i on jeszcze bardziej 
zieleniec, jeszcze bardziej mi?snie napr?zad. A to akurat 
niezle wyglqdac. Sportowo. Doktadnie. I mocamie si? 
ruszac! Nie to co zwykii przechodnie i ich fury - 
uproszczeni jacys, lekko z drewna ciosani. Ale skoro 
tyle si? tu dziad, tyle zajmowad Hulka, fo on nawet tego 
nie zauwazad. Budynki szybko przelatywad jjod jego 
nogami. On gonid ci?zkozbrojny konwoj, skakac po kilku 
czofgach, odbid wystrzelone rakiety i spadd pot?zng 
stopq na furgonetki wiozqce tadunek. Innego dnia zas 
rzucic si? na bydiackiego roboto-drania, albo skoczyd na 
odrzutowiec, posilowac si? z nim i det^gnge na ziemi?. 



Raz nawet przetrzymad mini-gr?, by nie zostad zdeptanym 
nogq wielkq jak Ciechodnek. Bo najwi?kszy to tu Hulk nie 
byd. W najbardziej obdartych gaciach i najbardziej wkurzony 
(zapewne przez to) - na pewno! 



Sprytem Hulk fez umiec blysnqd. On oszukad wojakow 
zakladajqc sobie na teb woz dostawezy i w takim przebraniu 
przemknqd w glqb milrtamej bazy. Pdzniej byd z tego 
niezwykie dumny. Dziwid si? tylko, ze tak do kina nie 
cheied go wpudeid. Ale Hulk sobie jeszcze pogadac z takim 
jednym Snake'iem, bo on kiedyd to samo odstawiad z 
pudlem po kapudete, Juz Hulk go zapytad dokladnie, co on 
tarn l^iej robid. Bo na pewno nie rzezbid metal! W tym to 
on, Zielony Misttz Kietbasy, byd najlepszy. Z aula potrafid 
wygniesc stalowe r?kawice, ulepic larcz?, a w powieftzu 
wierzgnqc i trzymanq bryl? kopnqc w oponenta. Cz?sto tez 
musied bronid jakiego obiektu przed atakami roznych takich 



Szary Hulk 



KomiksThelncredibleHulk'tylkopozomieposiada tv 
matociekawafabul?.Tw6rcyHulka,StanLeeoraz ^ 

Jack Kirby (odpowiedzialnitakzeza'Fantastyczna 

Czw6rk?")pragn?liwykreowadcosnawzdrnowo- & it’ 

czesnegoPrankensteina.PodobniejakwksiazceMa[y 

Shelley, 'nowyFrankenstein'mialbydofiaraludzkie- i ^ .^5 

gowysciguznatura.WpietwotnejwersjiBruceBan- t /' 

ner byl wojskowym naukowcem pracujqcym nad no- 

wym rodzajem broni. Pierwsze zeszyty Hulka pojawily si? w latach 60-tych. W 

zamydie twdreow Hulk miat mied kolor szary (zobaezde zd)?cie). a nie zielony, 

jednak drukamia nie potratHa wykonad odpowiedniego odcienia koloru szarego, 

wi?c zdecydowano si? na zielony. Hulk nie cieszyt si? jednak wielka popular- 

noddg. dopiero po kilkunastu latach Marvelowi udalo si? go wyprorrwwad go na 

bc^atera rownego X-Men czy Czlowiekowi Pajqkowi. □ [dzujo] 
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Zemsta 

Capcomu? 



NiKtety, reolizocjo 
wifkszoki 



przekombinowanego systermi 



[sentinel] 



A garnitur cioeAw 
A SscsnariuszoM 



■ Broii biola mlez, ole przedwnicy nie potrafiq spozy^owac jej z giowq. 



Ta gra jest zaje*i^ie brutalna i prawdopodobnie nie 
przypadniedogustu wielbicielom "Tytanika" roni^ 
cym tzy, gdy Leonardo znika w czelu^iach toni. 

sq mocno kustomizowalne, ze sl$ tak wyraz^). przekupywanle 
napotkanyc^ debhkdw, ew. dokupienie nowych dosow. 

Drug! element z^wy, czyli bitka, wypada znacznie lepiej, chod 
systemowi walk) daleko do pi^tego Teld<ena. I znow mozna mPwic o 
wyodrfbnieniu dwoch rodzajow naparzanki. Pierv/szy • walk! "1 na 1" z 
bossami oraz wybranymi zakapiorami; widok jak w klasycznej bijatyce, 
mozliwosc strafe'owania. Kombinacje ciosow nie zachwycajg, juggle 
proste, postade ruszaj^ si^ jak po sesjl Motion Capture z Muhamma- 
dem Alim, a o moiiwoM w peini kontrolowanyr^i blokow mozna 
pomarzyd, ze o kontrach nie wspomn^ (brak). Drugi rodzaj - starcia na 
ulicy. Chaos. Z uwagi na niekorzystnie ustawiona karrrere. nie sposob 
wykonywad konkretnych technik, wife potyezki ograniczajq sif do 
mashowania Korzystad mo^a z broni bialej, posiadanej lub przejftej 
od oponentow, ew. gaz-runek, dech i innych przedmiotow. Gdy osaezy 
Cif kilku kolesiow. z pomoca przychodzi tzw. Devastator, czyli cios 
specjalny, np. 3 fiflaki wymierzone prosto w zf by. Bajer, o ktorym trzeba 
wspomnied, to mozliwosc werbowania najemnikdw, z ktorymi tworzysz 
team. Wetbowanie pdega na opiaceniu 
kolesia. ew. zmuszeniu go do 
wspdipracy. Jak? TIuezesz sif z nim, 
aby w pewmym momende "negoejo- 
wad', np. pr^uszaj^c ogromnym 
kluezem francuskim i wmawiaj^, ze od 
teraz jested jego szefem. hlehte! 

Napotkane grupki maj^ wowczas 
pe<^a, gdyz 'leamowey' wl^czaj^ sif do 
bitki. Ba. mozliwe nawet proste tag- 
teamowe akeje. 

Oprawa grafiezna zawodzi na calej linii. 
rozczarowuje. Postade wygl^dajq 
wzgifdnie biednie. ruszaj^ sif 
klockowato, a miejscdwki wywotujq 
usmiech politowania. Powaznych rdznid 
pomifdzy wersjami na PS2 I Xboxa nie 

stwierdzono. Klimat buduje za to ddezka litPBlwiMMiiiWH 

dzwifkowa. DIa mnie Beat Down to 

przede wszystkim bijatyka. a elementy 

przygodowe stanowi^ jedynie srodek do 

celu. Wprawdzle non stop podpakowuje 

sif swoj^ postad (3 parametryj, a 

postfpy wyrazne, ale to za mato. Aby 

z zabawy czerpad przyjemnosc. nie 

obejdzie sif bez znajomosci jfzyka 

angielskiego na poziomie srednio 

zaawansowanym - gadania jest tu 

zdecydowanie za duzo (nie brakuje 

najcifzszych sidwek, oj niet), 

niepotrzebnego myszkowania po 

jeszcze wifcej. Developer 
(Cavia) dat data, a wydawca (Capcom) 
muslal walid gtupa do kortca. Coz. 
czekamy na Urban Reign od Namco. □ 



a Dawno juz nie mialem do czynienia z tak ptzerddamo- 
wanym produktem. Toz nawet szczoteezki do zfbow 
okazuj4 sif proporcjonalnie lepsze. Beat Down zdolal 
obudzid we mnie zqdzf grania, aby dad mi po mordzie 
w godzinf po odpaleniu konsoli, Nestety. jest to kotejny przykiad 
doskonale opracowanej kampanii marketingo\wej. mydigeej 
czlowieka w calo^i. nie tylko jego oezy. 

Arenf Twoidi dziatah stanowi Los Sombras - w tym miescie 
rezyduje kartet Zanettiego. krf(^cy prochem wszelakim i innym 
syfem. Do Twoje) dyspozyeji oddano az 5 postad ze swiatka 
przestfpczego, charyzmatycznych i przepetnionych ziem, dzifki 
czemu grf mozna zaliczyc kilkakrotnie w celu poznaniu roznych 
zakoticzeh oraz pobocznych wgtkow fabulamych. Tyle teoria. 
gdyz w praktyce roznice w "ddezkach" sg minimalne i nie 
zdzietzylem szaipn^d wifcej niz dwoma bandziorami. Beat Down 
to taki Resident Evil, je^t ctioda o system rozgrywki. Zasadniezo 
gameplay r^3Ie^ podzielld na 2 elementy, q. wyodr^^id w^tek 
przygodowy oraz nawalanie sif po pyskach. Ten pierwszy - 
straszna padaka. Krfcisz sif po miasteezku podziebnym na 
malutkie dzielnbe (jedno skrzyzowanie lub jeden placyk) w celu 
znaiezienia kogos lub czegos. Napotykane postade informuj^ Cif, 
gdzie musisz sif udad, aby popchn^ akqf do przodu. 

Oczywiscle scenarzy^i postanowili zrobid sobie zarty z Graezy i 
zazwyczaj jestes ciorany z jednego kranca miasteezka na drugi, 
przyjmuj^ na klatf tony toadingew. Przydatby sif teleport, ew. 
mozliwo^ korzystania z obecnej w mie^ie sied metro... Gdy 
potrzebujesz wifkszej ilosci kasy. np. na zakup bomby, 
przyjmujesz ziecenia (zadania poboczne). ktorych jest cala masa. 
Ogt^nie bieganie po miescie zostalo zrealizowane beznadziejnie. a 
rajeowno^ zadaii sifga dna. Co motywuje do dziatania. to 
moziiwo^ klepania mord napotkanydi luda. Musisz przyjqd do 
wiadomosci, ze Fists of Vengeance to bardzo niegrzeezny tytut i 
jesli ronisz tzy na Tytaniku", gdy Leonardo znika w czelusciach 
toni. nie jest dia Ciebie. Spotykasz dziwkf • tiuezesz do 
nieprzytomnosd; spotykasz dresiarza - tiuezesz go; spotykasz 
ludz) ze swojego gangu (nienawidz^ Cif, gdybys nie wriedziat) - 
sami Cif zaezepi^. a Ty Ich tiuezesz; spotykasz kolesia 
kochaj^cego zycie. grzeeznie odnosz^cego sif do Ciebie - mimo 
wszystko rzucasz zaczepny tekst i tiuezesz go. Tiuezesz 
wszystkich, diod wcale nie musisz. Bezwtadne data lez^ce na 
glebie okradasz z przedmiotow oraz kasy, borg potrzebujesz na 
nowe wdzianka. fryzury i gadzety, operaeje plastyczne (postade 



■ Zelazna bretha, kij hokejowy, gaz-rurko - ideolnie 
komponujq siq z gtowomi przeciwnikbw. 






Ogromny potercjal. ogromne zaskoczenle... in 
minus. 



■ Swojq postDc mozna ubroc od stop do gidw, operowoc 
faejotg, dorobic wlosy no klocie... Do wyboru, do 
kolorul 



Termin wydania wersji PAL- 30 wrzesieii 2005. 









szara skefa 

szamslrefa Spsxexireme.pl 



Pewien brovvar w Starach tozpocz^ wta^ie produkc^ 
najnx)cniejszego pivva ra sweets - drobr« 25% alkoholu. Czy^ 
Ameiytenie chcieli si? rozprawid z szeroko rozpowszechntonym 
stereotypem.zeichpiwatosikacze? Przyoka^ametykartski 
rz^ clcistaie kolejne (caHuem skuteezne} narz^dzie do 
odmozd^nia swoich obywatei. Rzeczywikie. przyda im si? to 
po pcz^§ciu KaDiny. . . 

Kolejna polska produkeja! 

Na nasz apel ^tosit si? 
kdejnypolski 
progiamista. Rotr 
Witkowski, przedstawia- 
jac GravaStar • gf? TPS 
(third person shooter) na 
PS2. Przedstawiona w 
g rze historia )est bardzo 
skompikowana: o6^ w 
blizej rueokreslonej 
pczyszlo^ Ziemianie 
zasiedla)^ Matsa luc&ni 
zrrxxlyfikowanymi 
genetyeznie, by mogii 
wytrzymae w 
nieprzyiaznych warunkach 
planety.Wpewnym 
momencie ' Marsjai-ue* 
txiritiw ^ przeomto tzadom Ziemian i ogiaszajq riiepodtegtoSc, 
CO oczywi^ie powoduje inwazj? z Ziemi. Graez wciela si? w 
jedriegoz rrar^at^skich burtowriikpw, usHujacych bro^ 
planet? przed najeic^carn.QravaStaropahajestriarrwdule 
SPS2. klbry pozwala ria pisanie w sposbb cabderti podobny do 
tegoz oryglrialnych devkitdw; riiestety, gra wyrnaga na razie Linijx 
Krtado uruchomienia, mamy jednak nadzi^, ze w ptzyszto&i’ 
autor udost?pri szerszej izeszy Giaczy. Pod adresem http-y/ 
piaystation2*ujx.conVpro)ecls<9ravastafdost?pries?dwa 
gtywane pozkxTiy (efeW zaledvvie tizech tygodni iritensyvvnego 
pmgramowania) oraztraitef, przedstawiajacy intro oraz 
fragmenty rozgrywki. Grafika I sHnik wygl^daj^ naprawd? 
obieci4^, tym bardziej wi?c serdeeznie poiecarriy t? produki^ i 
trzyrriarTiy kduki za szybkie post?pyt Oc^wi&ie nadal czekamy 
nazgtoszenia kole^riych polskich produkqi -)e?li jestes 
zainteresowany przedstawieniem Twojej twbrezo^ 

Czytelnikom PSX Extreme, pisz raadres 
szarastrefa@psxextreme.pl. 

Kolejne emulatory na PSP 

Co^ dia tT)ih3SnH(6w starszyeh gieil Do calkiem pokazriej kolekcji 
emulatorow na PSP dochodza wtym miesi^ kolejne. 
Pierwszymznich jest Stella PSP vO.1 stworzonyprzezAlys? 
Habfaken,zwan4takzeAenea(hmrT¥Ti,<3yzbypie(WS2a 
kobietaixogtarTilstawhistorii .Szar^Stref^). Jest to port 
emulatora Stella Atari 2600, U6ty do t^ pory tratif ju^ na 
wi?kszoSd istniejgcych systemdw - m.in. AmigaOS, DOS, 
FreeBSD, Linux. OS/2, MacOS, Unix i Windows. Niestety, 
emulator na PSP jest jeszcze w bardzo wczesrtej fazie, wi?c sq 
pewneproblemyzmigotaniem ekranuiniewszystkiegry 
dziafa{qpoprawnie,jednaktw6rtzyniobiecLie, zezostanieto 
poprawione w nast?pnych wergach programu. Trzymamy za 
stowo! Dtugim emulatorem jest CaSTaway PSP Alpha, emulaKx 
Atari ST wypuszczony przez niejakiego skeezix. Brakuje mu 
jeszcze fine^l (w ko/icu to weisja alpha), ale dziala juz cafkiem 
dobrze - wi?kszo^gief uruchamia si? z peln^ pr?dkosda, chc^ 
niektore lozpakowujq si? dosycdhjgo (r>a przykiadtakiernu 
Dungeon Masterowi zajmujefo prawie 2 minuty). Emulator ma 
pehiqctostug?dzwi?ku,joystickai rriyszy. Autor zapovwada, ze 
place nad programem trwajg pein? paiq. vw?c zapeiMie juz 
niedlugodostanierTiynow%iepsz4vversj?! Nie jested 
zainteresowani staiymi grami? Zainteresuje Was moze emulator 
Bochs PSP x86 - Windows 95 i Linux na PSP! Windows dziata 
catkiem dobrze, ale dosyi wolno -system boah^ si? okolo 
dziesi?ciu minut potem jest troch? lepi^: mozna przegl^dap 
wirtuafny dysk twardy, uruchomid kilka programow, a nawet 
pograewSapera. Linux uruchainia si? prawidiowo.aiezawielez 
Dim jeszcze nie zrobicie - nie ma obstugl klawiatury. Na razie nie 
mozna za bardzo pogiad, ale kto wie, moze w przyszlc^...? 



K6tko i krzyzyk, a mote Saper? 

OstaWo pojavrto si? wiele gier na PSP opartych na skrypeie Lua. 
Pizyktadem rrx>ze byd Tc Tac Toe (nasze swpjsloe J<6tko i 
krzyzyk*). stworzorre przez piogramist? o ksywie Xs, albo 
Minesweeper (dobrzeTiany z Windowsa Saper), napisany przez 
niejakiego JEiCa. Obie mozna doiwad w bezkresnych odm?tach 
Sied, wi?c jak juz znudzicie si? wypasionymi oryginaJnymi 
grami, sa?gnijcle po stare debre klasyki. Tez weiaga! 

Kolejny loaderek? 

PSP Device Hook Launcher v021 wypusKzony wladnie przez 
Boosterato kolejny program urrwaiwiajacyoctialaniena PSP 
kompietnych plikiSw -ISOz kart pami?ci. Jego cechqszczegding 
jest to, ze nie poirzebujecie juz dysku UMD w nap?dzie . by 
wszystko zadzialalo! Oczywiscie Die musimy chyba dodawad, ze 
konsolka powima mied firmware w werqi 1 ,00 albo 1 .50? Do 
kompletu dostajerny jeszcze oficjalne Ikony I tta pioj^ctu. Lista 
gierdziaiai?cychnatymwynalazkujestcalkiemdhjga, 
wspomnimy tylko o Hidge Racers. Lumines, Dynasty Warriors, 
Tenchu... 

Pady do PSP? 

NIejakiXytecznalazI 
speedb na pocfi?czenie 
kfiku paddw do PSP. Jego 
projekt uzywa konbolera 
atmegaS do sprawdzania 
stanu paddw i podawaraa 
godo portu lida konsoK. 

Niestety, tak 

podaezonych paddw nie 
dasi?uzydwgrachna 
PSP (przynajmnle^ na 
razie), mo^ je za to z 
powodzeniem 
wykorzystadw 
prpjeklach 'dornowaj 
roboty*. na pizykfad emulatorze Sega Master System. Moze ktos 
wyniysB loaderek. ktdrypodrnienioiyglnatne API (application 
program interface) i pozwdi na granie padem nawet woryginalne 
gryna PSP? Toby bylocalkiemciekawe... Jak juz jestesmyprzy 
sprz?cie na PSP - jedli made ntepotizebn? ladowark? 
samochodowa, rriozecie la <Aykorzyst^ jako ladovvark? do 
Waszego PSP -tizeba tylko potac^dwakabeikiiwyrnienid 
wtyczk? na USB. I juz mozede ladowad konsolk? w kazdym 
porde USB. Oczywiscie mozna rowniei kupid golowa ladowark? 
USB w sMepie, ale to by zepsulD caia zabaw?, prawda? 

Jak zajrzec do ^rodka? 

Starzy misbzowie wrddli - gmpa Hitmen (a doktadnie 
Skywafirer, XorSTh, Jihad i Groepaz). wczesniej znana z rdzn^oh 
pnxiukcji na Corrvnodore 64 ) Drearncasta, vvypusdia wtasnie 
wszechstronne narz?dz)ena PSP. 0 nazwie PSPtnside. Jaksama 
nazwa wskazi^ , pozvirala orn doslowriie zajrzed do drodka 
konsolk) - przegladanie ideasemblowanie cat^ pami?d, 
ogladanie rejeslrdw kopiocesoiB. ladowaniaiiiix^harniania' 
zgrywanie moduidw oraz kilka innych przydatnych opqi. Do 
programudolaczonopoizadna.19^lroria)vvainstrukcj? obstugl, 
wi?c na pewrv nie zbigdzide podezas instalaqi I uzytkowariia. 

Do c^go jeszcze moina GBA? 

W sumie po systemie GPS na DS juz nic nie powinno nas 
zdziwid... Wygl?da na to, ze ludzie zaczynaj? wpadac na coiaz 
orygirialiiiejsze pomysiy, jedi chodzi 0 nietypowe wykorzystanie 
ich konsolek • w tym miesi^ mamy wi?c GBA SP jako... 
wysokosdcmierz/wailornetrdlapiloldw lotni j paralotni. Program 
wyposazonyjestwewszystkiepotrzebneopcje(anawetwi?ce)): 
wy^wietlanie wysokodd, temperatury, aktualnej godziny, CZ3SU 
sp?dzonegowpowietrzu,sygnaldzwi?kowyostrzeg^?cypized 
zbytgwattownymwznosaniemsi?'opadaniem,logowanie 
wszystkich pararnetrdw z ostatnlch 50 k)(dw ilp. Dodatkowo 
otrzymujemy rdwniez system GPS do naszej lotni/paralotii, 
pozwalaj^ na pizegl^danie rnap abo korzystanie z systemu 
GPS poprzez modut IQ. Wysokoddornieiz/wariornetr nie 
wymaga przerdbki konsoHci, wystarezy tylko GBA SP (jest lepsze 






txl: YohkoiTeruo 

od GBA ze wzgl?du na 
poddwietlany ekran), pmgramator 
doGBA plus ocbovviedni cartridge 
oraz specjalny sensor, kldry 
rnozna stosunkowo latwo 
wykonadsamodzielnie. Konsolka 
ma tu jeszcze zalet? - gdy 

zabraknie wialiu do latania I 
utkniemy na jakie^ gdrze, 
wystarezy tylko wsadzidcarljidge 
zgr^... imilezabijadezas! 

Schemat czi^nlka oraz wszystkie 
pcAzebneinkxmac^znaidziecienastroniehapi/ipixelprDonet/.PowocIzenial I 

Klient do tunelowania? 

Grupa xTcstworzyla Xbox Tunnelling Client • klienta do tunelosvania na Xboxa, 
ktdiy pozwaia na zdaina kontrol? nad XBConnect Dzl?ki tntertejsowi mamy 
kontrol? nad wszystkirni opc^ z konsoli, nawet bez dotykania kornputera, 
musirriy tt^ jednak unjchoiTiiony XBConriecL by wszystko doalafo. Dzieki 
kSertowi do lixiekwrania rrrezemy tee potaezyd ze sob^ Wlka Xboxdiw, podobnie 
jakwprzypadku opisywanegojuz przez nas XUnkKai. Program pozwala na 
przeglgdanio iisty seivvenSv, a po nacidni?du X naautomatyczne urucharnianie 
wyt3<^ giy (sam znajdzie odpovviednie pSki na dysku wdornydlnyTri katalogu 
Games, o lie odpowiednio je nazwiemy) I rozpocz?de rozgrywki sedowej. 

Program ledwiewyszedi, ajuzzapowiadana jest nowawersja,poprawiaj^ 
drobne bl?cly wykryte do tej poiy (na przyktad diobne probiemy z 
cuializowaniem listyserwerdw). 

Darwin na Xboxie? 

Gn^ Xbox-Linux jest w frakde ' 
przenoszenia Daiwina/)^ na Xboxa. DIa 
iTiniej obeznanych w ternade - Darvvin to 
podstawasystemu MacOSX,zwierai^ca 
kernel *xnu‘, bibhoteki systemowe I 
unixowe narz?dz>a. Oc^rwisde nie 
ozraeza to. ze b?dziecie mogB uruchomid 
MacOS X na konsoli - Darwin de zawiera 
GUI (grafieznego interfejsu uzytkownika) 
systemu MacOS X. pozatym OS X nie 
uruchomisi?n364MBpami?d HAM.ana128M6b?dziechodzHl»aardzo 
wolno. Jedli chcede spidbowadczegod innego dz xboxowy linux. zajrzyjde na 
stron? httpy/wwwjdMx-llnux.orgiVvM'Darwin, gdzie znajdtede v\szystkie 
potizebne plilQ, instrukr^ obslugi oraz kilka plikow filmowych. demonstrujq- 
cych bootowanie si? systemu na Xboxie. B?dziecie potrzebowali Xboxa z 1 28 
MB pami?dicalkiemszybldegopecsla, by zainstalowadDarwinana dysku. 

Po lekluej modyfikaqi piikbw mozna juz wsadzad dysk do konsoli i zaczad 
zabaw?. PaiTii?tajde jednak. ze system jest jeszcze w do^ wczesnej fazie 
rozwoju, wi?c wiele izeczy moze nie dziatad tak, jak powinno. 

Menedter gier na Xboxa 

Pan Q»d7) o ksywie KaVa wypusdl now^ wersj? XBQM#, mer^edtera glercHa 
Xboxa uzyw^acegofunkql dashboarddw Avalaundi i UnleashX. Weisja OS.O 
piogramuobshjgujekonsolepolaczonewsied, pozwala nawyszukiwanie 
tytutdwwiMelukatalogach, wrzucaniekatalogdw przez Avalaunch.uzyde ftp 
oraz posiada kilka innycJi dekawych opeji. TaWe rzeezy warto mied, zawsze 
deprzydaj^.- 

Lik-Sang zndw w s^dzie?! 

Internetowy sklep Lik-Sang nie rna najwyraznt^ S22?dcia do Sony... Jak 
pami?lac)e, wczesniej SCEEdagalo Ich po sqdach za sprzedawanie 
nielegalnych pizerobek konsol, tym razem oskarzylo sWep o naiuszenie ich 
interesdw hanrtowytSi przez... sprzedawanie konsolek PSP do Wielkiej 
Brytani. Sony zarnierza doprowadzid do wyroku, zabianiaj^cego Lik-Sangowi 
cXeiowania konsol, gier I etfccesoiidw na teienie Wieikiej Brytanii I calego 
Europejsklego Otszaiu Gospodaflsego. Ten proces to prawdziwe zaskoczenie 
dbsMepu, poriiewaz piawo Horig Kongu opierasi? na urnozltwiaidu kazdernu 
rdwnolegtego. wolriego harxjlu, CO przyvviaca zdiovvakonkurenc^, a klieritom 
przyrosikorzy&awpostadnIzszychceny.Czy tylko nam si? wydaje, teSony, 
prriuj?c usilnie zdobydtotalng kontol? nad rynkiOT, zaezyna lekko pizeginad? 

I to by byfo na tyte w tym miesigeu... Wracamy do sprzzjtania po remoixie, 
ktory potrwat 0 wiele za diugo I zniweezyl nasze wszystkie amOitrie urtopovre 
plany. Za to teraz w koheu mozemy porz^le przyjmowad gora! Szczegdine 
pozdrowienia id^ tymrazem do fla^ Kozika, ktdry jako jedyny zareagowal na 
naszapel dotyczqcy naquadah:). Do zobaezenia za miesi^ w koiejnej .Samej 
StrefielD _ 

(c) Yohko & Tewo All Rights Reserved ;) 








Graczad„Graczy 



ozw6j technologiczny to proces, W6ry trwa praktycznie 
ntapraarwanle. Koto post^pu si^ kr^l, a naukowcy co krok 
zukaku)! ms nowymi rozwi^niami. Nowe patenty 
po)awiai 4 sif wr^cz kazdego dnia, a ich upowszechnianie 
Nticlac nSwnlez w Swiede elektronicznej rozrywkl. Mozna 
•tMterddfi, ze obecna generacja konsol stanowita okres 
pcaai^cioivy - nie pojawito si$ nic rewolucyjnogo, a pewne 
mmiantr doprowadzono wr^cz do perfekcjl. Pojawito si? 
wraszcie profesjonalne granie online na konsolach, 
wykorzystono do makslmum mozliwo^i dzwi?ku przestrzen- 
nego i efaMMw 3D, no§nik DVD zast?pit przestarzate ptyty 
CD i zakufzone cartridge. W obecnych uktadach audio many 
nadwyzki nwcy, a zmyst stuchu jest obecnie 'profesjonalnie 
oszukiwany", dostarczaj^c wraieh na ^wiatowym poziomie. 
Przyktadowo: odpalitem Dooma 3 na gtoSnikach DD 5.1 na 
60% mocy, po kilku minutach grania mialem ciarki na plecach, 
a kazdy podejrzany szum powodowat u mnie szybsze bicie 
serca. Po przeanatizowaniu stopnia przepocenia nnoich 
skatpet stwierdzilem: wystarczy! Dzwl?k jest obecnie na tyle 
dobry, ze nie ma wi?kszego sensu go ulepszad, bo ludzkie 
ucho nie wychwyci i tak rbznicy. Wiedz^ o tym rdwniei 
twdrcy gier, ktdrzy obecnie ch^ uctec od mtyny szukaj^c 
nowych rozwi^ri, w przysztoSci mog?cych zrewoluqonizo- 
wad elektroniczn? rozrywk?. Dowledzcie si?, czego mozemy 
spodziewad si? w ci?gu nadchodzqcych latl 

Trdjwymiarowy obraz I zapach brudnych skarpet 
Trdjwymlarowa, pachn^ca telewizja, ktdra do 2020 roku ma 
wejSd do masowego uiytku? To brzmi jak historia z 
pierwszego lepszego filmu sd-fi, ale okazuje si? byd prawd^. 
Ambibiy plan japoriskich naukowcow zaklada, ze w ciqgu 15 
lat stworzone zostan^ pierwsze odblorniki TV prezentuj?ce 
trdjwymiarowy obraz. Dodatkowo majq one umozllwlad 
odbleranie innych bodzcdw zwl^anych z obrazem, jak 
zapach, czy nawet .. umozllwlad 'dotykanie' wyswletlanego 
przedmiotu. Prace rrad trdjwymiarow? prezentacj^ obrazdw 
trwajq od dtuzszego czasu. Rozwazane jest zastosowanie 
ultradzwi?k6w, elektrycznej stymulaqi czy odpowiednio 
pokierowanego strumienia powietrza. Projekt ten jest cz?sci^ 
wi?kszego planu japohskich wladz, angazuj^cej sity 
organizacjl rz^dowych, firm technologicznych oraz odrodkdw 
akademickich, Trdjwymlarowa telewizja to reaJizacja pomystu 
tzw. „uniwersalnej komunikacji", pozwalaj?cej na wygod- 
niejszq wymiar>? informaqi. Obraz ma byd wydwietlany z gdry 



z sity nacisku Gracza. 'Naciskasz go, zeby poruszat si? szybclej' 
- powledziat anonimowy informator, ktdry pordwnal dzialanie 
nowego kontrolera konsoll Revolution do zgniatania piteczek. W 
obecnej generacji konsol co prawda korzysta si? z analogowych 



Technologie przyszlosci w grach wideo 



przez specjalny ekran umieszczony rdwnolegle do podtogi. 
’Wyobraicie sobie ogl?danie finatu mistrzostw swiata w pllce 
noznej tak, jakbydcie byli tarn naprawd?' • mdwi Yoshiaki 
Takeuchi, dyrektor 
wydzialu badari I rozwoju w 
japoitekim Ministerstwie 
Spraw Wewn?trznych I 
Komunikacji. Ostatnio 
poczynlono jui^ pewlen 
post?p w reprodukowaniu 
na ekranie telewizora 
trdjwymiarowych obrazdw, Jednak umoiliwienie dotkni?cia czy 
pow^hanla wydwietlanych obiektdw niesie ze sob? zupelnie 
nowe wyzwania, Technologia, o ktdrym my§l? Japoriczycy, 
moze mied wiele rdinych zastosowari: pocz?wszy od 
telewizyjnej reklamy. na ktdrej klient b?dzle mdgt dotkn?d 
towar, zanim go zamdwi, poprzez system intellgentnej 
komunikacji, po rozrywk?. W projekt zaangazowaty si? jui 
wielkle filmy, m.in korporaqa Sony. Samo japohskie 
Ministerstwo Spraw Wewn?trznych I Komunikacji chce na 
rozwdj opisywanego telewizora przeznaczyc w przysztym 
roku miliard jendw (ok. 11 millondw dolardw). 

Zmyst dotyku I rozpoznawanie gtosu 
W chwili, gdy pracowalem nad tym felietonem, nadal nie 
wyjasniono zagadki nowego kontrolera do kcmsoll Nintendo 
Revolution. Odpowledi mlato podobno przynledd Tokyo Game 
Show. Od pewnego czasu kr?z? jednak plotkl rzekomo 
wyjasniaj?ce sekret japoriskiego koncemu. Duzo si? mdwi na 
temat 'zgniatalnych", czutych kontrolerdw, korzystaj?cych 



przyciskdw reaguj?cych w pewnym stopniu na nactsk, ale 
tajemniczy informator stwierdza, ze cate pokrycle nowego 
kontrolera firmy Nintendo b?dzie zgniatalne. Nowy kontroler ma 

. byd rdwnlez bezprzewodowy, co wydaje 
standardow? cech? wszystkich 
konsoll nowej generacji. Anonlm 
powledziat takze o sterowaniu 
gtosowym. Wspomina si? o nim rdwnlez 
przy okazji wymieniania inrKtwaqi 
wprowadzanych przez konsol? Xbox 
360. Chodzi 0 technologi? umozliwiaj?c? 
rozpoznawanie gtosu uz^ownlka. 

Nowy patent pozwoli wykorzystad 
komendy werbalne w grach, a byd moze 
rdwnlez w interfejsie samej konsoll. 'TeJI 
Iksboks! Sci?gaj ino nowe trailery z 
dzislejszego dniai* - podobna wizja brzmi co najmnlej intryguj?co. 
Zalmptementowanie nowe) technologii nie b?dzie wymagad duzej 
ilodcl miejsca • na ptytach DVD zwi?kszy wIelkoSd gier o zaledwie 
300 kb, jednak duzo gorzej sytuacja wygl?da w przypadku 
obci?zenia procesora. Podobno ma to byd 9% mocy, ate firma 
Fonix Speech nie sprecyzowala do tej pory, czy ch^zi o t?czn? 
sum? wszystkich trzech prockdw, czy tylko jednego z nich. 9% 
catoici brzmi juz nieco absurdalnie. Komunikacja gtosowa w grach 
staje si? juz takim samym standardem jak obraz HO czy d2wl?k 
5.1, a Microsoft znany jest z wykorzystywania Innowacyjnych 
technologii dta swoich potrzeb. Patrzymy na przysztodd nowej 
opcji do^ przychyinie, gdyz Fonix Speech to sprawdzona I 
doswiadczona firma, ktdra zapewni nowemu patentowi petn? 
funkcjonalnodc. 



Pac-Man na 2ywo, czyll patent 
"mieszanej rzeczywlstodcl" 

Nintendo w tym roku zarejestrowato w 
urz?dzle patentowym cztery patenty, 
m.in. dotycz?cy edycji obrazdw na rzecz 
przeniesienia ich na model 3D bohatera 
(co oznacza w praktyce mozllwodd 
wykorzystania swojego wizerunku w 
charakterze twarzy gtdwnego bohatera) 
oraz innowacyjnego urz?dzenla 
kontroluj?cego (najprawdopodobniej forma 
ekranu dotykowego). W pdowie roku 
spore zamieszanie wywotat amatorski 
filmik prezentuj?cy technologi? 
■NintendoON" • na tyle profesjonalnie 
wykonany, ze wiele osdb dato si? 
ponledd ziudzeniu. Urz?dzenle mlato 
ksztatt kasku I wyposazone byto w 
okulary z zamontowan? kamer?, 
sluchawki surround oraz kilka rdznych 
czujnikdw. Materiat filmowy zasugerowat, 
ze osoba nosz?ca ‘‘NintendoON” 
znajdzie si? wewn?trz gry wideo 
(wirtualna postad reagowata na 
rzeczywiste oichy Gracza). Kolejna 
scena pokazata, jak okulary za pomoc? 
kamer przetwarzaty realistyczny obraz 
otoczenia w Swiat gryl Czy to w ogdie 
mozllwe, zeby czujnik mdgt przeksztat- 
cad realny obraz I wykorzystywad go w 
charakterze otoczenia gry wideo? 
Okazuje si?, ie tak! Powstaje nowe 
wersja klasycznej gry Pac-Man z 
wykorzystaniem trdjwymiarowej 
technologii VR, gdzie bezpodrednio do 
gry zaangaiowany zostanie cztowlek. 
Pac-Man powstal w 1980 roku I byt jedn? 
z najbardziej wptywowych gier w tym 
segmencle rynku (konkurowad mdgtby z 
kilkoma tytutami, m.in. z Pongiem, 
Galaxianem czy Asteroldem). W ci?gu 8 
lat sprzedano prawie 300.000 automatdw 
z t? produkcj?. Catkiem niedawno 
powitalldmy nowy wiek, a gra rtadal 
cleszy si? nieslabn?c? populamodcl?! 
Zasady gry s? bardzo proste: ‘zjedz* 
wszystkie kuleczki znajdujqce si? na 
planszy. Przeszkadzaj? w tym kolorowe 
duszki. Po zjedzeniu czerwonej kuleczki 





duszki zmieniaj^ kolor na niebieski i mozna je wtedy 
)apa6, zdobywaj^c dodatkowe punkty. Gracze 
wyposazeni w noszony na plecach komputer i 
! specjalny hetm wirtualny, ktdre umozliwiaj^ wkroczenie do 
; iwrata gry pod postaciq Pac-Mana, lub Jednego ze zfych 
j duszkow. Centralny komputer nadzoruje wszystkie ruchy 
j 'Pacmanautow" z wykorzystaniem nadajnikbw GPS i 
dobrodziejstw technologii bezprzawodowej. Projekt 
‘ 'Human Pac-Man" tworzony jest przez Adriana Davida 
Cheoka i jego ekipf 2 Laboratori^ Mieszanej 
Rzeczywistosci przy Uniwersytecie Narodowym w 
Stngapurze. Naukowcy, i^czac nowatorskie technologie 
GPS, Btuetootha. urzadzeh VR (Virtual Reaiity), 
podczerwieni i sensorow dotykowych, stworzyli catkiem 
nowy patent, Zmieszali swiat rzeczywisty 2 elementami 
stworzonymi za pomoca komputera. 



w bajkowy zamek, a zdewastowany trawnik w petna 
cudownych kwiatdw la^?- W swojej pracy napotykamy 
wiele problembw, 6wiat jest zbyt skomplikowany, by 
poddap si$ latwo naszym zabiegom. Samochody i ludzie 
si? przemieszczaja, przyroda t?tni iyciem" • stwierdzil 
Adrian David Check. Eksperci wierza, ze nowa 
technologia w przyszfo^ci zrewolucjonizuje rynek gier, 
tworzac swiat, gdzie ludzie b?da mogli si? przemiesz- 
czaP, nawiazywaP bezpoPredni kontakl i byp w statej 
interakcji, zamiast tradycyjnie siedziep 2 nosem w 
monrtorze. "Nasze badania symbolizuja poczatek ery, 
gdzie rzeczywistoPP i Pwlat wirtualny stana si? rPwnie 
wazne w naszym zyciu. b?da szara codziennoPcia i 
pozwola uzyskap szereg korzypci, od zastosowah 
naukowych po czysto rozrywkowe". 




wiadomoPci bezpoprednio do mbzgu. 
Kolejna gra z serii 
Resident Evil, gdzie 
straszyp nas b?da nie 
tylko paskudne mordy 
zombiakPw, ale i 
porazajacy zapach ich 
gnijacych ciai? Tfu... 
Stynny japortski gigant 
zapowiada innowacje, 
ktPre moga zmienip 
przyszloPP elektronicznej 
rozrywki. Sony 
opatentowato wtaPnie 
technologi?, ktPra pozwala 
mPzgu w celu 

roznych wraieh sensorycznych: smaku, 
dotyku i zapachu. Innowacja ta moZe byp uiyta w 
grach, by wprowadzip w nich zupefnie nowy poziom 
realizmu. Nowa technologia moze znalezP zastosowanie 
rPwniez w przypadku pokrzywdzonych przez los: osPb 
niewidomych i niedoslyszacych. OczywiPcIe na razie nie 
ma CO wyobrazap sobie patentpw na miar? siynnego 
filmu brad Wachowskich - p6ki co obfdzie si? bez 
neuronowych wszczepPw i sprz?gania ludzkiego umysfu 
z komputerem. SpecjaliPci z Sony wspominaja 0 
wykorzystaniu ultradZwi?kovrych impulsPw, ktPre trafiaP 
maja w odpowiednie obszary mPzgu, wywoiujac 
pozadane wrazenia. Przedstawiciel Sony Electronics w 
wywiadzie dia pisma New Scientist stwierdzil, ze 
dotychczas nie przeprowadzono zadnych konkretnych 
prob z uzyciem wspomnianego patentu. Firma nomen 
omen wybiegla w przysztopp rezerwujac sobie pole do 
manewru w przypadku, gdy technologia podazy w tym 
kierunku, mozna powiedzieP; na wszelki wypadek. Wiele 
osPb podchodzi sceptycznie do nowych rozwiazah 
giganta branzy elektronicznej rozryvrki i mozna to bardzo 
latwo uargumentowaP. Cyberpunkowa rzeczywistosp 
rodem z kasovrych filmPw sci-fi zbiiza si? do nas coraz 
wi?kszymi krokami, jednak wirtualna rzeczywistoPP to 
nadal odiegla przyszloPP. Jednak biorac pod uwag?, jak 
nikla jest nasza znajomoPP prawidel dzialania ludzkiego 
mdzgu, same nasuwa si? pytanie; czy jestesmy na t? 
przyszloPP gotowi? 



Pomysl "Ludzkiego Pac-Mana" znalazl si? wprod 100 
najbardziej wizjonerskich technologii ostatnich lat. Autorzy 
potaczyli rzeczywistopp i Pwiat wirtualny w jedna caloiP. 
Gra umozliwia humanoidalnemu Pac-Manowi widziep 
wirtualne kulki za pomoca specjalnego helmu, Osoba 
ubrana w odpowiedni sprz?t spaceruje prawdziwa ulica i 
■zjada' vrygenerowane przez komputer kulki na zasadach 
znanych z klasycznej odslony serii. Przeciwnikiem 
Graeza sa duchy - sa to inni Gracze wyposazeni w 
identyezne urzadzenia. Ich zadaniem jest powstrzymaP 
□czlowieczonego Pac-Mana przez dotyk, ktPry 
automatyeznie kohezy gr? z wynikiem negatywnym. 
Osoba w helmie nie jest jednak bezbronna. Koordynatorzy 
gry umiepcili w prawdziwym pwiecie specjalne obiekty 
stworzone na bazie technologii Bluetooth, Wore po 
zebraniu daja chwilowo sper^alne zdolnopci w 
rzeczywistosci wirtualnej, Nast?puje zamiana rot i mozna 
zneutralizowap duchy. Pierwsze testy zostaly 
przeprowadzone na terenie uniwersytetu, a udzial w nich 
wzi?lo czterech Graezy, Typowa gra trwala ok, 10-20 
minut, Jak donosi BBC, inne placPwki naukowe 
zaintrygowane now^ technologic rozpocz?ly podobne 
eksperymenty, W Australii trwajc intensywne prace nad 
technologic "wspomaganej rzeczywistoPci", a na 
Uniwersytecie Poludniowej Australii tworzona jest 
specjalna wersja gry Quake, "Chcemy stworzyd 
altematywnc wersj? otaczajgcego nas Pwiata na bazie 
istniejecego uksztaltowania terenu i budownictwa. 
Wyobrazeie sobie, jak obskumy biurowiec przemienia si? 



Nintendo chce, bypmy popadli w szalehstwol 

Powrddmy jeszcze raz do 
wyjgtkowo lubianej przeze 
mnie firmy, czyli Nintendo. 
Wspominalem juz 0 
NintendoON, ale okazuje 
si?, ze to tylko poczgtek 
zaskakujgcych pomyslpw 
japohskiej korporaeji! 

Firma postanowila 
opatentowad system 
umozliwiajecy przedsta- 
wienie zaburzert psychicznych w grach wideo. Jak to ma 
w praktyce wyglgdad? Zgodnie z doniesieniami 
japohskich naukowedw, w grze wideo korzyslajecej ze 
wspomnianej innowaqi posted Graeza b?dzie wpadala w 
szal pod wplywem najrdzniejszych wydarzeh. Poziom 
szalertstwa ma zalezed od lego, w jaki sposdb Graez 
korzystal z otoczenia i jak prowadzil swoje wirtualne 
iycie (czy regulamie spal, wypoczywat, biegal). JePli 
postad nie b?dzie gotowa na nowe wyzwania i gotowa 
do walki z zagrozeniami, b?dzie wzrastal poziom jej 
szalertstwa. Ma to za sobg pociggad kontrolowane przez 
gr? efekty diwi?kowe i grafiezne sugerujgce halucynacj? 
i omamy sluchowe. Dzi?ki temu gra za kazdym razem 
b?dzie wygigdad inaezej, Podobne rozwigzania juz jakip 
czas temu pojawily si? w grach Eternal Darkness i 
Hauling Ground, zas analogiczne opeje majg pojawic si? 
w grze Call of Cthulhu; Dark Comers of Earth. Nintendo 




nadal nie ujawnilo wszystkich szczegdldw, ale nowy 
patent ma byd podobno szeroko wykorzystywany w 
nadchodzgcych produkcjach. 

Zdalne sterowanle GraezemI 

Japortscy naukowcy zdecydowanie pozostajg w 

czoldwce Pwiatowej. jepli chodzi 0 zaskakujgce 

pomysly. Grupa 
badaezy z 
laboratorium w 
Kanagawie 
znalazla sposdb 
na zdalne 
sterowanle ludimi. 
SkoPnoocy 
inzynierzy z 
poczgtku nie 
wiedzieli, do 

czego moze przydad si? podobny patent, ale szybko 
poszli po rozum do glowy. Gry wideo! Jasnef Szybko 
wi?c udaJi si? ze swoim 'wynalazkiem" do firm 
developerskich. Pomysl Japortczykdw opiera si? na 
odpowiednim stymulowaniu ludzkiego bl?dnika, tak 
zeby czlowiek mial wrazenie, ze trad stabilnoPd i 
odruchowo skr?cal w stron?, jakg wybierze sterujgcy. 
Odbywa si? to za pomoeg eleWrod zcimieszczonych 
tuz pod uchem i kontrolera (przypominajgcego taki jak 
ten z antenkg - od zdalnie sterowanych samochodzi- 
kdw). Autorzy zwariowanego pomyslu uwazajg, ze 
tylko gry b?dg w stanie w peini go wykorzystad. Dzi?ki 
'zdalnemu sterowaniu' Graez b?dzie mdgl realistyeznie 
odezuwad przecigzenia podezas jazdy samochodem 
czy sit? ciosdw w bijatykach nowej generaeji. Nie 
wiadomo jednak. czy nowy patent jest bezpieczny - jak 
wiadomo, diugotrwale wystawianie ludzkiego systemu 
nerwowego na sztuczne bodzee nie jest dobre i moze 
mied pdiniej nlepozgdane skutki. 

Ulepszanie sztuczne] inteligencji przeciwnlkdw. 
Kolejnym aspeWem wspdlczesnych gier, Wdry w 
przyszfoPci ma ulec znaeznej poprawie, jest sztuczna 
inteligencja wirtualnych przeciwnlkdw. Wszyscy wiemy, 
jak to obecnie wygigda - nasi wrogowie nadal sg glupi 
jak but i sytuacji ni? zmienig skryptowane zagrywki. 
Wore juz po dwdeh razach traeg calg magi?. 

Naukowcy stwierdzili, ze rozwigzaniem naszyeh 
pioblemdw b?dzie nowy chip do obslugi Al. Rrma 
Alseek pracuje nad nowym patentem, ktdry ma polozyd 
kres przedwnikom 0 inteligencji na poziomie ameby, 
wbiegajgcym nam wprost pod celownik. Cudownym 
lekiem na debilizm wrogdw ma byd cudowny chip 0 
nazwie AIS-1 . Jak powiedzial Assaf Mendelson, 
zalozyciel firmy Alseek oraz jej gidvmy programista, 
podobno udalo si? juz stworzyd prototypowg koPd, 

Wdra powinna pojawid si? na rynku w dwdeh wersjach; 
jako dodatkowa karta montowana w pecetach lub 
konsolach oraz jako urzgdzenie zewn?trzne, 
podlgczane przykladowo przez port USB. “Rozwigza- 
nia zastosowane przy programowanlu sztucznej 
inteligenqi mogg si? znaeznie rdznid od siebie w 
zaleznodci od rodzaju gry, w ktdrej zostaly zastosowa- 
ne, jednak sg one oparte gldwnie na logicznych 
drzewach reprezentujgcych podejmowane decyzje. 

Mimo iz Intel oraz AMD usilujg przekonywad 
producentdw gier do ulepszania kodu poprzez 
dodawanie nowych funkeji. to obecne procesory, nawet 
te wielordzeniowe, sg zb-^ liniowe, aby mdc 
przetworzyd mndstwo instrukcji dotyczgcych decyzji 
Al," powiedzial Mendelson. “Tak powstal pomysl na 
stworzenie wlasnego projektu zajmujgcego si? 
usprawnieniem Al w grach“. Nadal nie znamy 
szczegdldw dzialania tego rozwigzania. ale firma 
zamierza wprowadzid jeszcze mas? usprawniert zanim 
nastgpi oficjalna premiera urzgdzenia, planowana na 
przyszly rok. Programistdw czeka jeszcze zmierzenie 
si? z rdznorodnodcig Al w grach. Stworzone algorytmy 
b?dg musiafy poradzid sobie zardwno w szachach, 
strategiach, jak i strzelaninach. Jak na razie udalo si? 
stworzyd znaeznie ulepszone boty do gier FPP. 

Jak widad, przyszlodd jest pelna niespodzianek. 

Powoli odchodzg w niepami?d czasy, kiedy gra wideo 
prezentowana byla w formie zbitki kilku pikseli, 
wzbogacona jedynie 0 dobiegajgce z malego 
glodniczka szumy i pikni?cia. Nadchodzi prawdziwa 
rewoluqa w elektronicznej rozrywce, a wspomniane w 
tym tekdeie innowacje to tylko zapowiedi nadchodzg- 
cych zmian. Zapnijoe pasy, uzbrdjcie si? w cierpliwodd 
i czekajeie na kolejne kroki twdrcdw gier. Niejednym 
nas jeszcze zaskoezg. □ [mazzi] 
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Sluby I rozwody hardkorowych Graczy 

Pasja niektorych ludzi przekracza wszsikfe granice. co 
udowadnia przypadek Wllla i Jane. Pozrtali si^ na 
intemetowym forum dyskusyjnym po^wi^conym grom 
wideo. Rozmowy szybko przenie^i na telefon, a 
niedfugo pdtniej spotkali sif. Zakochali si^ w sobie i 
postanowili wzi^d Slub. ale w taki spos6b, by podkreSlid 
znaczenie ich pasji, ktbra pozwollta im sif ’odnafeid'. 
Urzadzili prawdztwe 'wesele PlayStation', gdzie caty 
wystrdj pomieszczeh I wygl^d potraw zwl^zany byl 
bezpodrednio z elektroniczna rozrywka- Nawet na 
zdjeciu diubnym sfotografowali si^ na tie ciasta o 
wygl^dzie PSX, trzymajqc w rfkach prawdziwy 
kontroler. NIe jest to Jedryak konlec ‘diubnych rewelacji'. 

Ostatnio w Chinach 
pewne mafteftstwo 
zdecydowato sif 
zakortczyd swdj 
zwi^zek. Nie byfoby 
w tym nic dziwnego, 
gdyby nie fakt, ze 
podczas 
tradycyjnego 
podztalu maj^tku 
spoma kwestia stalo 
sif zachowanie 
postad z ulubionej 
gry siedowej. Wang 
1 Ye poznall sif na 
jednym z serwerdw 
gry “Legend of Mir2". 
Historia jest o tyle 
wzruszajaca, ze dziarski Gracz uratowal Ye przed 
niechybna smierda z rak innego Gracza, Jak to w 
bajkach b^a, zakochali sif w sobie i nredlugo poiniej 
pobrali, tym razem w prawdziwym tydu. Minal jedn<d( 
rok I stwierdzili, ze ich malzehstwo bylo pomyfka. Pod 
konlec czerwca postanowili wziad rozwdd. Sporna 
kwestia stal sIf nie podzial majatku materialnego. ale 
sprawa kont do gry “Legend of Mir 2", ktdre w trakcle 
malzehstwa rozwinfli do imponujacych poziomdw. 
Zgodnie z szacunkowymi obliczenlami blegfych, 
warto^ wszystkich wirtualnych ddbr wynosi ok. 40-50 
tyslfcy juandw (co stanowi rdwnowanoSd ok. 5-6 
tysifcy dolardw). Mfzczyzna gotdw jest oddad 
mieszkanie i znaczna czfsd wspdlnego majatku, zeby 
tylko zatrzymad postade. Kobieta z kolel domaga sif 
rdwnego podziafu mienia, rdwniez wirtualnego. 
Powiedzde samI - czy gwiat nie zwariowaf? 



■ Firma Nintendo leje 
(iepFym moczein no 
grozby ze strony 
konsoli Sony PSP... 
doslownie:) 



' UUMERU! 



Wstrzgsajgca gra! 

1 4-letni ametykaitekl mitodnlk eleklronicznej 
roziywta zostal porazony pradem. gdy btyskawica 
uderzyfa w antenf telewizyjna i za sprawa kada 
powfdrowata prosto do telewizora i konsotl. 
Erw^la elektryczna ostatecznie trafita do 
trzymanego ptzez chtopaka joypada. Telewizor 
ekspiodowal I wywalilo korki, co w sumie 
uratowato pasjor^atowi glerZyde. Nastolatek 
zakohczyl najbardziej wstrzasajaca grf w swoim 
zyciu wizyta w szpilalu Middeton New Hapshire. 

A mama zawsze powtarzala, zeby w czasie buizy 
wytaczad telewizorl 



Sprawdz swoje kulki: 

niezwykla rada Ubisoftu dla Graczy 

Ubisoft wzifto udzlaf w zaskakujacej akql charytatywnej, majacej na celu waikf z... rakiem 
jgder. W Swietle najnowszych badah czfsto dotyka on mfzczyzn mifdzy 15 (I) a 45 rokiem 
zycia. Sytuacja jest o tyle niepokoj^ca, ze ilodd przypadkow zachorowah w dqgu ostatnich 
20 lat podwolla sif. Jak podkredlaje przedstawidele Ubisoftu. istnieje 99% szansa na wy- 
leczenie, jedli dolegliwosd zostanie odpowiednio wczednie wykryta. Firma zachfca do 
regulamych badah “kulek" w celu wykrycia wszelkich niepokojqcych zmian. Kampania 
reklamowa nowej akcji “Sprawdi je' (.Check-em“) rozpoczffa sif w trakde tegorocznych 
wakaqi. Do gier Ubisoftu dot^zany jest specjalny kr^ek DVD, na ktdrym oprocz trailerdw 
nowych gier znajdujq sif informaqe na temat walki z chorobg. Firma ma zamiar przezna- 
czyd rdwniez spor^ sumf pienifdzy na zasilenie akcji. W mifdzyczasie zachfcam do 
sprawdzenia oficjalnej strony akcji oraz intryguj^cej reklamy telewizyjnej z udziafem bry- 
tyjskiej piosenkarki Rachel Stevens, skutecznie zachfcajqcej do samodzielnych badarl... 
(htfp;//www.rachelg6tsfruity.com/flash,html). 



Jak uciec od wojska? 

Wifkszodd miodych ludzi kombinuje, jak uciec od obowl^z- 
ku siuzby wojskowej. Ostatnio przebojem sezonu jest pfk- 
nifcie odbytnicy - choroba niezbyt chwalebna, ale dyskret- 
na i wiele sugeruj^ca. Gdy zauwazysz, ze mfska czfdd 
komisji wojskowej spogl^da na Ciebie z pewn^ nieSmialo- 
dci^. a zedska ze wspdiczuclem, to sukces gwarantowany. 
Slngapursklego Gracza przed wojem uratowala jego pasja 
- dostat odroczenie, by mdc uczestniczyd w tegorocznej 
edycji World Cyber Games, najwifkszych olimpijskich za- 
wodach w grach wideo na dwiecie. Jest to pierwszy taki 
przypadek • lokalny tz^6 potraktowaf poborowego uigowo 
z racji tego. ze reprezentuje on swdj kraj w rozgrywkach. 
Sytuacja ta dwiadczy, ie nawet w odieglym padstwie do- 
strzezono fenomen grania, stawiaj^c go na rdwni ze spor- 
tem 1 kultur^. Nie polecamy podobnego tfumaczenla sif przed 
WKU w Polsce - pozostajq nie wychodzece nigdy z mody 
zaburzenia psychiczne pot^czone z nadmiernq gorliwodci^ 
do sifgnlfcia po brod... 



Wszystko o Miriam!^ 

Amerykadska stacja muzyczna MTV 
rozpoczffa wladnie nadawanie nowego 
programu telewizyjnego 'Obsessed', 
ktdry w cafodci podwifcony jest 
tematyce gier wideo. Dziennikarze 
jezd2^ po cafych Stanach Zjednoczo- 
nych w poszukiwaniu najbardziej 
zwariowanych na punkcie gier Graczy - 
(nie)szczfsllwiec automatycznie state , 
sif bohaterem odcinka. Gwiazdg jednej, 
z ostatnich odslon programu zostal 
mfzczyzna o pseudonimie Albarosa 
1116, ktdry czerpie obsesyjnq wrfcz 
przyjemnodd z przebieranla sif w 
damskie ciuszki I uwielbla wclelad 
sif w kobiece postade z popularnyc^ 
gier wideo. Jego ulubienicq pozost 
Yuna z Final Fantasy X i X-2. At:) 












gadzet: numeru 



Gangsta PSP! 

Sie ma rozumiec wszystkie buraki. ze 
konsola Sony PSP jest wyczesana i nikt 
nie dordwna jej w palerzel Wygl^da 
wykubidcle, a zlomy z cafej okolicy sif o 
nig rozpifzaj^ - japonscy producenci 
postawill sobie na chacie wielki licznik, 
na ktdrym odiiczajg zarobiony hajs! 

No wladniel Kazdy hajsowny kolo nie 
zadowoii sif przedez baunsowa- 
niem po blokowisku z lamuslarsk^ 
podstawowa wersja zabaweczki. 

Specjalnie dla grubych ryb 
przygotowano wypasiona 
nakfadkf na PSP, w sam 
raz na uliczne akcje. Za 
jedyne 35 tysifcy 
zietonych mozna tykn^d 
futerat na konsolf ze 
szczerego ztota. zdobiony 
szlachetnymi kamienlami - zdtte i 
czame diamenty $a avanti i kazda foczka 
lansacji mdzgu dostanie, jak zadwiecicle jej przed 
patrzafkami takim czadem. Firma M.Fabrikant & 

Sons ogdinie tym razem nagrzala nas na maxa. 
Czyzby to byf ten stynny “holy golden PSP“, ktdry w 
jednym z odcinkdw South Park posfuzyt Kenny’emu 
jako brort przedwko armii ciemnoSci? “Ztota PSP to 
krdlowa wszystkich wersji PSP! Hail the holy golden 
PSP!'. Ja juz zamdwifem swdj niechudy egzemplarz 
tego cacehka. Sam P Diddy by sif schowal w swoje 
biale futerka, jakby zobaczyl z czym sif teraz wozf! 
Kupujcie zfote PSP, jesH chcecie liczyd sif branzy - 
bo w zyciu trzeba rekinem. Wszystkim 
zainteresowanym od razu mdwif - nie sfpcie, bo nie 
pokazuje mojej PSP zadnym przychlastom. Plujcie 
sif gdzie indziej. Gangsta PSP jest dla mendw, 
ktdrych na to stad. Mnie byfo, ale to mdj sposdb na 
zycie - ja to mam, a Wy o tym §nicie. Michael 
Jackson sif wybielil - Ty mozesz sif sczernid! 
Pimp my PSP, zi^! □ 



Skrzywdzone dzieci - winne jest Rockstar! 

I “Skandal! PotwomoSd! Ludzka obojftnoidi' - podobne hasfa mozna bylo ustyszed ostatnio pod siedzlb^ 
I firmy Rockstar. Grupa przeciwnikdw twdrcdw serli Grand Theft Auto zaprotestowafa przeciwko 
I sprzedazy brutalnych gier dzieciom, wychodzac na nowojorskie ulice. “Pokojoholicy' (tak sif nazywaja 
I wojownicy o czystodd moraine dzieci) udali sif przed sledzibf firmy na Manhattanie, gdzie stanowczo 
j zaprotestowali przeciwko szkodliwej wedlug nich poltlyce firmy. Tym razem nie chodzHo jednak o San 
. Andreas, gdyz wkurzeni obywatele zaprotestowali przeciwko nadchodzacej produkcji pt. Bully. Gra jest 
obecnie w trakcia produkcji, ale juz dzisiaj powoduje u kazdego “porzadnego czlowieka' dreszcze 
obrzydzenia. W kohcu akcja Bully rozgrywad sif b^zie w realiach jednej z amerykanskich szkdl, 
opanowanej przez brutalna mlodziez, wykorzystujaca slabszych ucznidw. “Koszmar!" - stwierdzifa 
jedna z pikietujacych kobiet. "Pokojoholicy' twierdza, ze nowa gra stanowi ogromne zagrozenie - bfda 
do skutku waiczyd o dwiat bez szatahskich produkcji firmy Rockstar! 






^kiem 



Pierwszy dzwonek dia Europy 



Wrzesieh ruszyt z kopyta, rozdzwonily sif szkolne dzwonki, a dzieciaki na nudnych lekcjach 
szarpiq na PSP pod lawkami. No... moie z tym ostatnim to przesadzilem, ale faktem Jest, ie 
nareszcie najnowszy gadiecik Sony spogiqda na nas z pdtek wif kszodci szanuj^cych sif 
sklepdw z elektronikf w tym kraju. 



I Sony PlayStations 

other products by S 
Platform; PlayStation 3 



a A sKoro to temat przewodni w tym miesiacu. 
Die mogfo go zabrakn^d tak2e w tej rubryce. 
Tradycyjnie jadnak bardziej w postaci 
ciekawostek niz powaznych doniesiert. 
Zacznijmy od czegod, co juz z nazwy moze Warn sif 
kojarzyd - a mowa o imprezie “Pret a PSP". Jedli 
smierdzi Warn dwiatkiem mody, to calkiem prawidlowo • 
Sony maJac pod skrzydiami tak wszechstronny, 
nowoczesny i ujmuj^cy wizualnie gadzet, uderza z nim 
na salony. Kazda okazja do reklamy jest dobra - im 
dziwniejsza, tym gtodniej o niej bfdzie. Plerwsze "Pret 
a PSP' odbyto sif 14 marca w USA z okazji premiery 
konsolki, drugie, gdy to czytacie, takze juz za nami - 10 
wrzednia w Nowym Jorku mial miejsce kolejny pokaz 
'mody dIa PSP". Pomystodawca • Sony Computer 
Entertainment America - za cel postawHo sobie mariaz 
mody z nowoczesny technologiy, ktdrego przestaniem 
ma byd wyraine wskazanie PSP jako obowiyzkowej 
zabawki naszych czasdw, idealnej dia aktualnej 
generacji mtodzieiy kochajycej komdrkl, iPody, paimtopy 
wszystko Inne, co jest mate, tadne, dwieci, wydaje 
dzwifki i robi wrazenie na znajomych. Myll 
sIf jednak ten kto mydii, ie to jakad 
dmieszrta imprezka na pdf 
gwizdka - najwainlejszy jest 
tu przede wszystkim 
rozmach. Co widad 
chociazby po owocach 
poprzedniej imprezy - 
futeral zaprojektowany 
przez niejaky Klmory Lee 
Simmons (dona hip- 
hopowca Russella 
SImmonsa] wart jest, 
bagatela, 35.000 dolardw. 

Ale nie mode byd inaczej, 
skoro zostat wykonany z czystego 
ztota i skdry aligatora. ozdobionych 
siedmioma karatami zdttych i czamych diamentdw. 
Dodajcie do tego inne akcesoria, od designerdw i firm 
takich jak Tommy Hilfiger, J. Mendel, Earnest Sewn, 
Marc Jacobs, Diane von Furstenberg, Henry Duarte, 
Coach, Lulu Guinness, Jennifer Lopez, Adidas Respect 
M.E. by Missy Elliott, i raczej wszystko jasne. Takle 
show nie majy oczywidcie na celu wrzucenie tych 
cudeniek do sklepdw i nikt Ich tarn nie znajdzie - chodzl 
0 rozgtos i czysty marketing. Wprost przeciwnie 
natomiast ma sif sprawa ze dwiezy liniy futerafdw pod 
nazwy PSP Fashion Case^ - tutaj swoje artystyczne 
paluchy maczali m.in. Burberry, Eley KIshimoto, Fendi, 
Goyard, Miu Miu i paru innych, a ich wytwory wszyscy 
posladacze PSP zboczeni na punkcie sztuki nowocze- 
snej mogy kupid w cenie od 9^ do 2500S. 










Zejdzmy jednak na ziemif i to pdki jeszcze modemy, 
bo w przysztym roku mode nas czekad bolesny upadek. 
W ostatni dzied slerpnia na Game Developers 
Conference Europe, wiceszef SCEE Phil Harrison 
roztoczyf przed aktualnymi I przysztymi posiadaczami 
PSP raczej przykry wizjf. Mdwi ona o konlecznodci 
ptacenia za download i wszelkle bonusowe dodatkl 
dciygane z Netu na Memory Stick konsoll. Oczywidcie 
postudyt sif przy tym przyktadem najlepszym z 
mozliwych - Wipeout Pure, ktdry to t^uf do dzislaj 
doczekal sif (w wersji USA] ad 5 wypasionych 
pakietdw do pobrania • i na tym wcale nie konlec. Kaddy 
z dodatkdw zawiera przewadnie nowy statek, trasf czy 
skln(-y) do menu, byly takde nowe tracki muzyczne. 
Taka zawartodd to rewelacyjny sposdb na przedluzanie 
dywotnodci gry. Jak oznajmit Phil, ‘byl to ekspeiyment i 
to eksperyment nad wyraz udany", ktdry w przysztym 
roku ewoluuje w przynoszycy zyski biznes. Aktualnie 
Sony jest w trakcle prac nad systemem zarzydzania 
cyfrowymi prawami na potrzeby PSP, ktdry pozwoli - 



jak np. w sklepie ITunes • zaptacid za cod 
raz, a dclygad kllka razy. Pifknie byto, ale sif 
skodczylo. Ad strach pomydied, co mogy 
przyniedd "potencjalne dyty ztota' w temacie 
downloadu w postaci GTA; LCS czy innych 
killerdw. Ktdd nie chciatby mied co mieslyc 
nowych misji, furek czy broni? Sony wie, jak 
dold bode krdwki - i wciyd nam to udowadnia. 

Dawno nie byto u nas nattoku cyferek • pora 
to nadrobid, oczywidcie zgodnie z tematem 
przewodnim. Japodscy badacze rynku z Info 
Plant przeprowadzili w dniach 9-10 sierpnla 
intemetowy ankletf wdrdd tysiyca (526 
mfdczyzn i 474 kobiet) posiadaczy 
PlayStation Portable w wieku od 10 do 59 lat. 
Wynika z nlej, ze ponad 60% pytanych 
zakupita swdj sprzft w przeclygu 3 miesifcy 
od premiery, a przeclftny udytkownik posiada 
3 gry. Jeden na 40-stu kolesi twierdzl, de ma 
50 gier, a trzy na 30 lasek, de majy po 20 
gier (na koniec czerwca KKW mlato 76 gier 
na PSP). Prawie 90% szczfdliwych 
posiadaczy kieszonsolki ma juz w chacie jej 
starszy siostrf PS2, a ponad 60% takde 
babcif PSone. Dta niektdrych nie jest to 
takde jedyny handheld - prawie 50% ma jud 
GBA, a 30% Dual Screens od Nintendo. 

Co do filmdw na UMD, tylko 10% 
ankietowanych oznajmito, de posiada jakid 
dysk wideo. Wifkszodd • 53,2% tych z jajami 
I 59,3% tych bez - nie posiada I nie zamlerza 
kupowad dadnych fllmbw na UMD w 
najbllzszej przysztodci. Co clekawe, w 
temacie wydawatoby sif tak niezbfdnym jak 
Memory Stick, nie uzywa go I nie ma zamlaru 
25% oszotombw I 40% blondynek. Z czego 
wynika. de save’y z gier zapisujy na... 
kartce? Chyba de mowa o innych nid 
standardowy MS z Value Packa, ale tego jud 
raport nie precyzuje. Znam jednak regiony 
dwiata, gdzie szalony populamodd 
zdobywajy karty 1 GB, ale to jud temat na 
Inny dyskusjf... 

Pewnego pifknego sierpniowego dnia, 
wszyscy ktdrzy przypadkowo (lub nie) 
zapragnfli sprawdzid. jak do tematu 
PlayStation 3 podchodzi najwifkszy 
intemetowy sklep dwiata, doznall nieztego 
szoku. Na dedykowane] stronie w serwisie 
Amazon, com ujrzeli najnowszy potfgf Sony, 
a obok nlej... cenf 299$. Oczywidcie kllka 
dni pddniej cena zniknfta (i tak jest do 
dzislaj), ale zagwozdka pozostata. 
Prowokacja, faktyczny przeciek czy strzat 
w ciemno? Prawdy raczej nie poznamy, a jak 
blisko niej byl amerykahski moloch, dowiemy 
sif gdy Sony poda oficjalne dane • zapewne 
najwczedniej na poczytku roku 2006. 
Tymczasem niezle ploteczki dotyczyce tej 
samej kwestii obiegty niedawio Net. Mdwiy 
one 0 tym, de wizja bardzo drogiej PS3 i 
liczne 'grodby' w temacie kosztdw, jakle 
poniosy Gracze to... wielkl bluff Sony, 
majycy na celu udpienie czujnodcl 
konkurencji i pozytywne zaskoczenie 
potencjalnych kllentow w momencle 
rynkowego debiutu, majyce natychmiastowe 
przetodenie na wynikt sprzedady. Bo chyba 
nikt na dwiecie nie krytby radodci, gdy 
uderzajyc do sklepu wiosny 2006 muslatby 
zostawid na ladzie 300 papierbw zamlast 
500-600, jak sif obecnie szacuje. Taki cios 
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w Microsoft i bfdycego jud wtedy na rynku Xboxa 360 
mogtby szybko przechylid szalf na korzydd Sony, a 
przynajmniej wyrdwnad im stratf wynikajycy z 
pddniejszego startu. 



Bluzganie konkurencji wciyd w modzie, o czym donoszf 
Warn na lamach PE po raz kolejny. Tym razem pateczkf 
od swego gum - Kena Kutaraglego • przejyl jego kolega z 
Europy, cytowany jud tutaj Phil Harrison ze SCEE. 
Udzielajyc wywiadu magazynowi MCV tud przed premiery 
PSP w Europle, nazwai DS-a od Nintendo ‘niestosownym 
gaddetem, ktdrego touch-screen jest mato znaczycy 
ciekawostky". Szybko wyjadnif znaczenie epitetu 
'niestosowny", bazujyc na kwestii PSP vs. DS: 
'Pordwnywanie tych sprzftdw jest nie fair. I to na 
nlekorzy^ dia nich - brzmi mode arogancko, ale taka jest 
prawda. (...) Mozna dmiato powiedzied, ze Nintendo 
wystypito z wydcigu technoioglcznego I postawito na 
wyrdinienie sif touch-screenem. Obawiam sif jednak. ze 
na dtudszy metf wptynie to bezpodrednio na zywotnodd 
platformy. Nintendo zna swy grupf docelowy, poniewaz 
samy Jy sc^ie zawfzito - i tak naprawdf jest ona 
okredlana przez umiejftnodd podziwiania Pokemondw". 
Auud... kop prosto w krocze. Jedli jednak w tej chwili 
mydiicie "bledne Nintendo", to raczej sif powstrzymajcie. 
W tej brandy nie ma dwiftych. "Xbox jest kompletnie 
nieznany marky w Japonii i mato kto zdaje tarn sobie 
sprawf z nadchodzycej premiery jego nastfpcy. Microsoft 
nie odnidst sukcesu w Japonii, wife aby podniedd swe 
rynkowe szanse, uderzyf do japodskich developerdw. 

Ale cl developerzy nie stworzy gier, ktdre sy znane I 
kochane na innych systemach, tak jak np. Kirby. (...)" - 
to stowa szefowej d/s komunikaeji Nintendo America, 
Perrin Kaplan. Wojna trwa - tylko jaki wynik, bo ja jud sif 
pogubitem? 

Wydawad by sif mogto sif, de przemystem gier video 
rzydzy twarde prawa rynku - jak kazdym innym. Okazuje 
sif jednak, ze z odpowlednim poczuciem humoru widzi sif 
dwiat calkiem inaczej i mozna gdry przenosid. A nawet 
prdbowad sprzedad rzeezy niezbywalne - np. horrendalnie 
drogie konsole. Takie mam przynajmniej wrazenie, 
czytajyc o nowej akcji marketingowej dotyezyeej cudaka 
0 nazwie Gizmondo (kiedyd KILu opisal go w Pockecie). 
Handheld ten mimo wszystko zmierza na rynek USA 
(paddziemik br.), podparty reklamy za 30 mln.$. 

Naplsatem ‘mimo wszystko', gdyz producent - Tiger 
Telematics - dyda sobie za oceanem za to cudo 
'skromne" 400 dolardwII A jedli ktod czuje sif mimo 
wszystko niezdecydowany, mode troszkf z tej ceny 
urw^. Albowiem TT zapowledziato wladnie program 
'Smart Adds' (dziatajycy Jud w UK), w ramach ktdrego 
dostarezad bfdy przez rok na zakupiony konsolkf 
reklamy poprzez wbudowany GPRS. Obiecujy nie 
przerywad grania, a spoty zawierad majy zakodowane 
rabaty do wykorzystania w okredlonych sklepach. 
Zgadzajyc sif na udziat w programie, Amerykanie zaptacy 
za Gizmondo tylko' 229 baksdw. Po prostu taniocha: 
zwtaszcza, ze za 20$ wifcej majy PSP, a za s16wf taniej 
DSa - I to bez reklam. To sif nazywa 'propozyeja nie do 
odrzucenla‘.D [butcher] 
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ujo autorskie a gry 



KiedyS iMasno^ jednego 
czlowieka byta latwa do 
ocenienia. Dorn, pole 
kukuiydzy czy stado koni . 
Z czasem prawo wtasno^d stato si^ 
fednak o wiele bardziet skompllkowane. 
Obok namacalnych rzeczy pojawila si^ 
wtasno^ rntelektualna. Muzyki czy 
poezji nie da si? zmlerzyd. Trudno 
uwierzyd, ze kiedy trzymamy w r?ku 
gr? God of War, widzi my por^ 20 
miliondw dolardw i lata cl?zktej pracy. 

Warto przyjrzed si? prawu autorskiemu 
i jego egzekuc^j, w Polsce oraz na 
Swiecie. .Poco?” - spyta zapewne kliku 
z Was. Moze diatego, 2e przynajmniej 
szcz^tkowa znajomo^ prawa w tej 

dziedzinie pozwoli lepiej zrozumied }ak dziafajg wydawcy. Zobaczycie, jakie przysluguj? nam 
prawa i czego bez w^ienia robid nie mozna. Kto wie, moze niektdre z os6b. kt6re teraz czytaj? 
ten tekst , zechca zrobid gr? albo zostan? prawnikamt specjallzui^cymi si? w prawie autorskim. 
Za prawem autorskim stoj^ pleni^ze, a przedez tylko to nap?dza branz?gier. Zacznijmy wi?c. 
Najlepiej od naszego podwdtka. 

Teraz Polska 

Prawo autorskie w Polsce Jest regulowane przez obow^zuj^ od 24 maja 1994 roku ustaw? o 
prawie autorskim. Wedtug niej 'podmiotem prawa autoiaklego jest kazdy przejaw dziatalnosci 
twdrczej". Upraszczajgc - prawo autorskie obejmuje ’utwdr". Moze to utwbr plastyczny, 
literacki lub fonograficzny. Gry konsolowe I komputerowe zaliczaj^ si? do ptogramdw 
komputerowych. Tymczasem same programy komputerowe podlegaj^ochroniejako... utwory 
literackie. Brzml to dosyd kuriozalnie, ale przeclei polskie prawo Jest petnetego typu kruczkdw 
i dziwnych sformutowart . Ochrona prawa autorskiego przystuguje twPrcy automatycznie 
(oczywidcie w razie ewentualnych roszczetS b?dzie musiat udowodnid, 2e to on Jest 
wtadcidelem prawautorskicti). Prawo autorskie przystuguje twdrcom, ale jezeti developerzy 
zrzekn^ si? go, w wykonywaniu prawa zast^pi ich producent (czytaj; wydawca). Jak widzimy, 
takze r w Polsce grupy developerskie muszq si? mied na bacznodci, kiedy podptsuj^ umowy z 
wydawcami. inaczej producenci zrobiq ich na szaro. tatwo si? domydlid. ze prawo stoi po 
stronie twdrcdw, ale gdzie w tym wszystkim stoi przeci?tny klient - czyfl my. 

Kupujemy w sklepie gr?. Oczywidcie nale2y ona do nas, ale tylko z punktu widzenia prawa 
wtasnodci. Kupienie gry nie oznacza, ze mamy do niej prawa autorskie. To twdrca posiada 
prawa do rozpowszechniania i kopiowania danej gry. Na wszystkie warunki wykorzystywania 
gry zgadzamy si? przy samym kupnie, dodatkowo znajdziemyje w instrukqi do gry albo przed 
sam^ rozgrywk?. Nikt nie moze powiedzied, ze ich nie zna. W przypadku Poiski wta^icielem 
praw autorskich do gry jest ofiqaJny wydawca (czyli licenr^obiorca), gdyz producenci gry 
przekazali w jego r?ce prawo do dystrybuqi danego tytutu w naszym kraju. Nabywcy 
przystugujajednak prawa. Jezeli tworcy nie wywi?z^ si? ze swoich obowi^zkdw (gra niedziata 
etc.), kupuj^cemu przysluguj? prawa zzakresu prawa cywilnego Qeleli nie dostaniemy nowej 
gry. to wygramy z powddztwa cywilnego). To oczywikrie sytuaqe skrajne, gdyz w wi?kszodci 
wszystko przebiega normalnie, amy mozemy u2ytkowad gr?. Mozemy nleodplatnie korzystad 
z ju2 kupionej produkqi w zakresie uzytku osobistego. Takze i pozyczenie gry koledze nie jest 
w zaden sposdb ztamaniem prawa - z danego tytutu moze korzystad 'kr^ osob pozostaj?cych 
wzwi^ku osobistym', w petni legalnie mozemy go takze sprzedad lub zamienid si? z kimi 
innym. Nie mozna go natomlast udost?pniad do granta osobom obcym, w sposdb rr^asowy i 
jeszcze pobieraj^czatooptat?.Ztega wynika.zewszelkiegorodzaju’gralnie', jezeli nie 
wykupity stosownej licencji i nie uzyskaty pozwolenia, s^ nielegalne. Nietegalne jest tez 
oczywidcie kopiowanie gier. i tutaj dochodzimy do sedna problemu - piractwa. 

5 lat z zycia 

Szczegdinie w przypadku programdw i gier jest to temat bardzotrudny i rozbudowany. DIa 
przyktadu jednq gr? mozna zainstalowad na kilku komputeratfi - czy jest to legalne? Tozalezy 
od wielu elementdw • czy twdrcy zabronili tego prawnie w umowie, czy gra wymaga ptytki do 
startu, czy gra znajduje si? na kilku ptytach I z kazdej z nich moiemy unichomid gr?. 
ProUematyczna jest takze kwestia 'kopil zapasowej'. Gracz ma prawo do sporz?dzenia kopii 
zapasowej, aJe ta kopia nie moze b^ uzywana jednoczednie z oryginatem (chyba 2e umowa 
kupna stanowi inaczej). Jedn? kopl?zapasowq mozemy sporz?dzid bez problemu, ale tylko 
jeSli ptyta nie posiada zabezpieczerl chroni^cych przed kof^aniem. Ztamanie takowych 
oznacza ztamanie tresci umowy i moze byd pocz?tkiem problertv^w na drodze prawnej. 

Zreszt? producent moze "dort^gad si? zniszczenia posiadanych przez niego drodkdw 
technicznych (w tym programdw komputerowych), ktdrych jedynym przeznaczeniem jest (...) 
obchodzenietechniczn^ zabezpieczeri programu'. Szczegdinie widadto na przyMadzie 
pecetdw. gdzie niektdre gry wymagaja odinstalowania programdw umozliwiaj^cych tworzenie 
wirtualnych obrazdw plyty natwardym dysku. Osobiste uzyOtowanieto jedno, zupetnie inn^ 
kwesti^ jest uprawianie paserstwa. 

Paserstwo - wladnietak polskie prawo opisuje handlowanie pirackim oprogramowaniem. Jako 
ze skoplowana ptyta w dwietle prawa jest przedmiotem kradzionym, osoba zajmuj^ca si? 
sprzedaz? kradzionych przedmiotdw okredlana jest mianem pasera. Sprzedawcdw piracktego 
softu wl?kszodd zna pod bardziej subtelnym okredleniem - piraci. Ustawaz 1994 roku zostata 
znowelizowana W2000 roku, a gldwnq zmian? byto zaostrzenie sankcji kamych za ’uprawianie 
piractwa'. Osoba zajmuj^ca si? takim procederem ponosi odpowiedzialnoddkaim?. Istniej^ 
jednak rdzne rodzaje odpowiedzialnodci kamej, zaleznie od tego, co kto robi. 



Utrwalanie lubzwielokrotnianie gier bez uprawienia 
grozi kar^ pozbawienia wolnodci od 3 miesi?cy do 5 
lat. Wysokodd kary zalezy od wielu czynnikdw: 
pocz?wszy od tego, czy kiedykolwiek bylldmy 
karani, poprzez elementy utaskawiaj^ce (np. jedyny 
2ywiciei rodziny). az po tiodd utrwalanych lub 
zwielokrotnianych utwordw. Nie mydide jednak. ze 
ten ust?p ustawy dotyczy ’piratdw’- Kara 
pozbawienia wolnodci w tym prz^dku dotyczy 
przeci?tnych Graczy. Ustawa mdwi, 2e kto 'nabywa 
lub pomaga w zbyciu albo przedmiot (gra - przyp. 
d2) ten przyjmuje lub pomaga w jego ukryclu, 
podlega karze pozbawienia wolnodci od 3 miesl?cy 
do lat 5'. Ostatnio w polskich kinach pojawita si? 
kampania inforrrtacyjna, gdzie osoba kupuj^ca gry i 
muzyk? na gietdzie zostaje nazwana ztodziejem. 0 
ilejest to mocne okredlenie, o tyle z punktu 
widzenia prawa jest to fakt. Jezeli kupujemy gr? od 
osoby okredlanej mianem pasera, to kupujemy 
kradziony towar (taka samo jak z samochodami 
czy telefonami). Rzeczywidcte w dwietle prawa 
jestedmy przest?pc?. Jednakze duzo zalezy od 
tego, ile gier kupimy - jezeli mamy mniej niz 5 ptyt, 
okredlid to mozna ‘nisk? szkodliwodclaspoteczn^', 
nie czeka nas za to wi?zlenle. ale mozemy 
spodziewad si? pouczenia i przepadku gier na 
korzydd zatrzymujqcego nas stroza prawa. Jedell 
zostaniemy 'zlapanl' nazakupie pirackiego 
oprogramowanla wielokrotnie, w koticu moiemy 
skoilczyd przed obliczem s^u. niezale2nte od 
ilodci ptyt. Bez kupuj^cych nie byloby sprzedaj^* 
cych. ale I vice versa. Stuzby dcigan'ia wol^ skupid 
si? na grubych rybach sprzedaj^cych gry, w ich 
przypadku prawo jest juz w petni srogie. 

Je2eli sprawca, czyli osoba robi?cato, co 
napisatem powy2ej, uczynlt sobie z popetnianego 
przest^)stwa state 2rddlo dochodu albo dziatalnodd 
przest?pcz^. podlega karze pozbawienia wolnodci 
od roku do 5 lat. Sciganie w prz^^sadku 
zorganizowanego piractwa nast?puje z oskarzenia 
publicznego, co oznacza, ze twdrcy nie musz? 
wskazywad palcem, kto sprzedaje ich gry lub 
wytaczad osobnych procesdw, paserstwo jest ad 
hoc ddgane przez prawo. Dodatkowo orzeka 
przepadek wszystkich przedmiotdw pochodz^cych 
z przest?pstwa. Jak juz widzielldmy w TV, 
wl?kszodd pirackiego softu koriczy pod walcem 
albo w piecu. W dobie globalnego handiu i rozwoju 
Intemetu, tapanie uciekaj^cych z toibami gier ludzi 
wydaje si? jednak latwym zadaniem. 

Globalna wioska 

Na strazy ogdlnodwiatowei wiasnodci intelektualnej 
stoi, dziataj?ca przy ONZ, organizaqa WlPO 
(Swiatowa Organizacja Wtasnodci Intelektualnej). 
Polska jest czlonkiem WlPO od samego jej 
pocz?tku. Niestety, ONZ nie moze egzekwowad 
mi?dzynarodowego prawa r karad ktajdw, ktdre 
lami? przepisy prawa autorskiego albo ingerowad 
bezpodrednio przy uzyctu przymusu. W lepszej 
pozyqi stojqjuz Wspdinoty Europejskie. Jednak 
ogdine zato2enia Unii Europejskiej w kwestii 
ochrony prawa autorskiego nie odbiegaj^ od 
gidwnych zalozeh naszej ustawy. Nie moze dziwid 
to nikogo, gdyz to parlstwa i wtadze lokalne maj? 
waiczyd z piractwem oraz pilnowad praw 
autorskich. Zaleznie od wlasnych standarddw. 

Komisja Europejska natomlast przyczynilasi? do 
wydaniadekawego orzeczenia. Na Nintendo 
zostaia nato2ona kara za prdb? zatrzymania 
Importu gier i konsol (detalicznego) mt?dzy krajami 
czlonkowddmi. Mato wbrew pozorom wiele 
wspdinego z prawem autorskim. Twdrcy od wielu 
lat stosuj? bfokady regtor^ne na konsolach. Nie jest 
to przypadek. w Ich mnlemaniu Import konsol oraz 
gierz innego regkxiu to naruszenie ich praw 
autorskich. Wydawcy i regionalrw oddziaty staraj? 
si? zdobyd llcenq? na sprzedaz gry w danym kraju/ 
regtonie, a dia nIch Import to naruszenie ich praw 
autorskich jako licencjobiorcdw. No i oczywidcie 
pozbawienia ich 2rddla dochodu. Swojapostaw? 



dodatkowo argumentuj? faktem, 2e by odpaiid gr? 
z imporlu potrzebna jest przerdbka, a to jest 
nielegalne. GBA jednak nie posiada blokady 
regionalnej I wszystko jest OK. DIaczego? 
Poniewaz sprzeda2 gier na GBA to jedynie 
procent rynku, a i tak niekldrzy lokaini wydawcy 
waicz? z importerami gier na GBA. T? sam? 
tendencj? widzimy ju2 w przypadku 
importowanych PSP. Swiat staje si? coraz 
mniejszy, a mirr>o tego dystrybutorzy pragn? 
oddzielid si? jak najszczelniejszym murem 
blokad regionalnych. Na ich drodze start?l jedrtak 
lnterr«t. 

Nielegalne dd^anle plikdw z Intemetu toterrtat 
na osobny artykut. Co dekawe, wedtug anallz 
firm zajmuj^cych si? diedzeniem piractwa w 
Sied, gry stanowi^ jedynie 4% z calo^ 
wymienianydr plikdw. Wostatnich miesi^ch 
najpopulamiejszymi gram! wSrdd ^%aj?cych 
byiyGTArSA, Halo2iBattlefield2(PC). 
Wydawcy gier zabrali si? na walk? z piractwem 
w Sled, ale sprawa nie jest taka prosta. Swiat 
znowu okazuje si? byd podzielony. W czerwcu 
S4d Najwyzszy USA zadecydowat, ze wszystkie 
sirony umo2liwia|4ce nielegalne wymian? i^ikdw 
maje charakter przest?pczy i nalezy je 
likwidowad. Tak te2 rozpocz?ta si? operacja 
zamykania stron ’Site Down’. Jednak co robid, 
kiedy serwer danej strony poslawiony jest w 
innym parlstwie? W Szwecji, pahstwie 
przeczulonym na punkcie praw i wolnodci swoich 
obywateli, waJka z pirackimi stronami jest bardzo 
utrudrtiona, nie mozna tak po prostu zamkned 
serwera. Zgota inna sytuaqa ma miejsce w 
Wielkiej Brytanil, gdzie zamykasi? jedne stron? 
za drug?. W tym miejscu raz jeszcze warto 
wrdcid do Poiski. 

Z prawnego punktu widzenia ddeganie gier 
mozna pordwnad do ich kupna, tylko 2e 
wi?kszodd pirackiej wymiany plikdw jest 
darmowa I odbywa sf? mi?dzy pojedynczymi 
uzytkovwtikami. Diatego prawo t policja uderza 
w ludzi prowadzecych serwery, w kafejki 
intemetowe, ktdre udost?pniaj4 wszystkim swpje 
zasoby albo w osiedlowe serwery dostarczydeli 
Intemetu (skoro klient za to placi, to mamy 
paserstwo). Wsz?dzie tarn, gdzie mozna znaJe2d 
pot?2ne ilodd pirackiego oprogramowania (pod 
tym poj?ciem rozumie si? kilkagigabajtdw!), 
z ktdrego korzysta du2a ilodd osdb, mozna 
spodziewad si? interwencji strd26w prawa. A co 
z przeci?tnym uzytkownikiem? No cdz, taidno to 
jedrwznacznie ustalid. Je2eli dciega naprawd? 
niewiele i jedynie dia wlasnego u2ytku (nie placec 
nikomu), to mozna to ztkiwu uznadza 'male 
szkodlkvodd spoleczne'. je2eli udost?pnia swoje 
zbiory innym, mamy do czynienie z masowe 
dzialalnodcie iodpowiedzialnodcie kame. 

Mak) osdb zdaje sobie spraw? z tego. ze w 
Holandil marihuana nie jest w peini zalegalizowa- 
nym drodkiem. Po prostu prawo nie karze za 
posladanie jej nieduzych ilodci na uiytek wlasny, 
wszystko zalezy od sam^ egzekucji prawa. 

Lapie si? zorganizowany:h handlarzy 
narkotykdw, tak jak i lapie si? zorganizowanych 
piratdw. To oczywiste. Inaczej podchodzi si? do 
szarego obywatela, ktdry kupuje ’pirata'. Choda2 
musicie pami?tad, 2e jedno I drugie jest tak samo 
nielegalne. W ostatecznym rozliczeniu wszystko 
zalezy jednak od naszej rr>oralnodci i silnej woli. 
Jak zwykia rrtawiad moja nauczycieika z 
geografli podczas dciegania: ’Przeciez nie 
postawi? policjanta przy kazdym z was’. Prawo 
autorskie w Polsce juz znacie, reszta zale2yjuz 
od Was. □ [d2ujo] 
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‘77ie world is changed. I feel It In 
the water. I feel it In the earth. 

I smell It in the air." 

Na CO Ci pi^kny i ogromny ^at w grach, jeSli 
realizm w postaci obcowania z eiementami 
kraiobrazu jest mizemy? Lepsza Britney niz jej 
brak? Ja tarn wole Norah Jones. Wyobrai sobie 
dowolny level w jakiejS grze. Chcesz 
zniszczyd wszystkie przedmloty w zaslfgu 
vrzroku? Me ma sprawy. Pragnlesz przewrdcid 
ogromny zbiomik z wod^ I patrze(5 jak rw^ca 
woda demoluje otoczenie? Zaden problem, 
poniewai na to wszystko I wiele wi^cej pozwoll 
nowa konsola Sony. 

Pietvrsza karta z chipem PPU dia PC 
wyprodukowana przez firmf ASUS 

I W tej chwili 
I wyt^cznle 
I ^lapterowa" 

1 rewolucja ma 
] nast^pld za 
J sprawy nowa] 
I technologll 
firmy AGEIA. Najdziwniejsze jest to, ze 
pochodzl ona wprost ze skostniaiego rynku PC. 
Juz mindly czasy. gdy konsole po swojej 
premierze deklasowaty blaszaka pod 
wzgl$dem v/ydajnoidowym. Komputer 
osobisty moze zbll^d sie moc^ do nowych 
konsol. Wystarczy vryposazyd go kolejnq kart^ 
za Idikaset ziotych. Mowa wiaSnIe o 
nowatofskim pomyile i sptz^e AGEIA PhysX, 
ktdry za kilka miesi^ stanie si$ obowl^ko- 
wym zakupem pecetowca. Technologla AGEIA 
znajdzie swoje miejsce takze wsrbd narzfdzi 
developerskich dIa PlayStation 3. 

Sercem karty dia PC jest procesor PPU 
(Physics Processing Unit), czyli jednostka 
wyspecjalizowana w obliczeniach z dziedziny 
fizyki 0 mocy przekraczajqcej wydajnoib 
trz^ziestu procesorbw Pentium IV (przy 
w^onywaniu tych samych obliczeh). Z jej 
potenqalu powoli juz zaczynaja korzystad 
twdrcy gier. Pomaga im zaawansowana 
technologla AGEIA I specjalny interfejs 
programowania o nazwie Novodex. Oba 
patenty oficjalnie staly sif czfddq PlayStation 3 
Software Development Kit. 

Zwi^ek Sony 

Pod koniec lipca Intemetem wstrz^sn^a 
informaqa, jakoby takze sam chip PPU stai si^ 
czf^i^ konsoli Sony. Btyskawicznie 
rozpocz^fy si$ kalkulaqe co do wzrostu ceny i 
mocy PS3. Zaskakuj^ca wiadomodd rbwnie 
szybko zostafa zweiyfikowana. Okazaio SI 9 , ze 
Japohczycy weszli jedynie w porozumlenie 
licencyjne z AGEIA Technologies. Dotyczy ono 
tylko i wyf^cznie wykorzystania w PlayStation 3 
drodovnska AGEIA oraz jej devkitu. Siuzy on do 
tworzenla oraz akceleracji sprzftowej efektdw 
fizycznych. Pozwala prograrnistom uzyskad 
lepsz^ jakodd w grach kalkuluj^c nie tylko 
piksele, lecz takze zwyczajne, realne reakcje 
za pomoc^ speqalnej technologil. 0 zgodno^ 
systemu generowania I przetwarzania zjawisk 
fizycznych z pecetowym nie wspominajqc. 
Nowodd ju2 zostafa zaadaptowana przez wielu 
producentbw gier, czego najiepszym 
przykfadem jest Unreal Technology Engine 3. 
Sony po zbadaniu sprawy sfusznie uznalo, ze 
SDK AGEIA b^zie w stanie doskonale 
z<X>tymalizowad fizyk^ takze dia wlelow^ko- 
wego procesora The Cell. DIatego tez 
Japohczycy zdecydowall si$ zaadaptowad 
now^ technologif dia swojej konsoli. 



W praktyce 

AGEIA stworzyfa na potrzeby PPU wfasny API 0 nazwie 
NovodeX, czyli j^zyk programistyczny p^roju Direct3D 
lub OpenGL. JeSi twdrca gry doda go do swojego tytufu, 
ten b^zle vrykorzystywal mo^lwodci nowego sprz^tu. 
JeSli gra w komputerze nie wykryje karty z PPU, 
wszystkie obliczenia spadnq na procesor gfowny (0 
zgrozo). W przypadku Play^ation 3 sprawa wfygl^da 
troszkf Inaczej. 

Budowa PPU i The Ceil jest podobna. PS3 nie wymaga 
wsparcia ze strony dodatkowe] jednostki. Wydajnodd 
sprzetu Sony jest na tyle ogromr^a, ze czesd rdzeni moze 
bez problemu pefnid funkqe PPU. To spore uproszcze- 
nie, jedr^ak dzifki porozumieniu AGEIA I Sony 
zobaczymy gry z fizyka nowej genetacjl. Przy tym 
kolejny plus paktu to prostota konwertowania peceto- 
wych gier zgodnych z PPU na PS3. 

Tfumacz^c w prosty sposdb dziafania programistdw, 
weimy za przykiad kod Havok. Oparta na nim fizyka w 
wielu grach, z naszym Painkillerem wtgcznie, nadal robi 
dobre wrazenie. Jedli studio developerskie zna 
moiliwodci Havoka, mo2e spokojnie pisad kolejne gry na 
nim opaite. Z kolei drugl obdz zdecydowaf si^ tworzyd 
tytuly w opardu 0 ogromny potencjai AGEIA. Wtedy 
pojawla sif Sony I podaje pomocn^ dloh, udostfpniaj^ 
zestaw narzfdzi programistycznych z zaimplemento' 
wan^ obsfug^ nowej technologil - rewelacja. 

Moc ukryta w czqsteczkach 

Karty z PPU dia PC maja kosztowad okoto 250-300 
dolardw. Jest to 0 wiele mniej niz kwota potrzebna na 
zakup najszybszego procesora czy karty graficznej. 
Rdwniez technologlcznie PPU odstaje od reszty 
pecetowych podzespoldw. Rdzeh GeForce 7800 to 
ponad 300 miliondw tranzystordw, PPU to skromne 125. 
Na dodatek karta AGEIA ma konsumowad tylko 20 
watdw energli. Jak widad, w tych danydt nie ma nic 
zaskakuj^cego, szokuje natomiast sama moc PPU. 




Symulacja efektu fall uderzeniowej. Po lewej domek 
zniszczony przy wykorzystaniu obecnych mozliwodci, 
po prawej do akcjl wkroczyla technologla AGEIA. 

Sony zdaje sobie sprawy, ze taki hlavok przy AGEIA to 
zabawka dia dzieci. Mocy I mozliwodci PPU nie mozr^a 
pordwnywad z czymkoiw^k, co do tej pory dane nam 
bylo zobaczyd na ekranach komputerdw czy 
telewizordw. The Cell jest jeszcze mocniejszy. W 
kazdym razie wystarczy powiedzied. ze PPU pofrafi 
obliczad fizyka dia 32.000 kodd, w przypadku pfyndw 
liczba cz^teczek wynosi nawet 50.000. Dia pordwnania 
wspdfczesne procesory klasy Pentium 4 czy Athlon 64 
obliczaja fizyke dia kilkuset ,koscr. W przypadku pfyndw 
przepaSd jest jeszcze wiaksza. DIaczego? 

PPU to jednostka przygotovrywana z jednq mySlq - 
obliczenia na potrzeby fizyki w grach. Jej zastosowanie 
to doplero jedna czwarta sukcesu. Za reszta obliczei^ 
odpowie procesor. ukfad graficzny I diwifkowy. 
Wszystkie podzespofy razem stworz^ perfekcyjn^ 
cafo^. Kazdy z nich jest znakomicie wyspecjalizowany 
do czekaj^cych na niego odiczeh. Wszystko trafla szlag, 
gdy poprosimy 0 przejacie zadah jednej jednostki przez 
drug^. To zadanie, owocuj^ ogromnym spadkiem 
wydajnodcl. jest w dodatku najczadciej niemozliwe. 



Nowe moziiwosci powoli nadchodz^ 

Co powiesz na uniwersalny systemu detekcji kolizji, ktdry pozwaJa 
oddziafywad obiektom mifdzy sob^? Zafatwione. Zatem moze 
scen^ z padajqcym deszczem I wiejqcym wiatrem? Kotysz^ce sl$ 
drzewa I faluj^ca trawa. Wlruj^ce na wietrze lidcle I powoli 
zbierajqce sif kafuze. Powiewaj^ce wlosy Twojej bohaterki mokn^, 
po jej policzkach nleSmiafo spfywaj^ kolejne krople jesiennego 
deszczu. Ty nie robisz nIc. Siedz^c wygodnie w fotelu obserwu- 
jesz, jak diametralnie, ogromnie reallstycznie zmienia sl^ otoczenie. 
WIesz dobrze, ze jeSli chcesz, jednym ruchem r^kl mozesz zmienid 
niemal kazdy element wirtualnego swiata. I wiesz co - to jest w tym 
wszystkim najlepsze. Ta jakze zachwycaj^ca wlzja ju4 niebawem 
moze stac sif rzeczywisto- 
sciq, tymczasem na razie 
zejdimy na ziemif. 

Teraz mozemy jedynie 
czekad. Nie ma jeszcze gier 
korzystaj^cych z 
dobrodziejstw nowej 
technologil. Odpovriednie 
tytufy pojavriq sif wtedy, gdy 
na rynku zobaczymy 
PlayStation 3 oraz karty z 
PPU dia PC. Konkretne 
pozycje s^ juz opracowywa- 
ne. Wsparcie dia AGEIA 
potwierdzifo wiele firm 
developerskich, w tym Epic 
Games. Pierwsze oznaki 
nadchodz^cych zmian 
<3bjawt^ sif pod postaci^ 

Age of Empires 3, Ghost 
Recon 3 czy kolejnych 
czfdci Unreal/Unreal 
Tournament. Obecnie AGEIA 
przedstawifa prdbkf 
mozliwodci w postaci dem 
technologicznych, ktdre 
robiq ogromne wrazenie. 



■ Symuloc[<i rozchodzenio sif 
cieczy no przykladzie detna 
lechnologianego firmy AGEIA 



PlayStation 3 na dobrej drodze 

Wydaje sif, ze zwi^ek z AGEIA 
to kolejny dobry ruch ze strony 
Sony. Pierwszym byfo 
porozumienie z nVidia. Wszyscy 
bowiem bardzo dobrze 
pamiftamy gfosy krytyki pod 
adresem Graphic Syntheizera z 
PS2. Problemy z wygfadzaniem 
krawfdzi, brak shaderdw czy 
trudno^ci w programowaniu - to 
przeszfosd. Sony wyciagnffo 
wnioski i idzie developerom na 
rfkf. Efekt prac nVidia to rdzeh graficzny podobny, lecz wydajniej- 
szy od najnowszej karty GeForce 7800 GTX. To znaczy, ze 
niebawem Tw 6 j PC i PS3 mog^ byd wyposazone w niemal 
identyczny GPU. Dzifki temu konwersje gier z blaszaka na 
PlayStation 3 stan^ sif 0 wiele fatwiejsze. Rdwniez najnowsze 
efekty graficzne, bfd^ce do tej pory domen^ mocarnych PC, stana 
sif chlebem powszednim na konsolach. AGEIA natomiast sprawl, 
ze wirtualne svriaty zmienia sif nie do poznania I zyskaja nowy 
wymiar. Tutaj takze proces konwersjl gry z PC na PS3 moze uled 
skrdceniu, gdy tylko ta skorzysta z mozliwodci AGEIA. 

Najblizsze miesiace dadza nam odpowiedi na nurtujace wszystkich 
pyt^ie: rewolucja, czy tylko kolejny bajer? Pewna jest vrysoka moc 
PPU dia PC, jak I ogromne mozliwoSci technologil AGEIA. 

Wyfacznie od wsparcia ze strony producentdw zalezy, czy operacja 
pr^ tytufem .fizyka nowej generacji" zakortczy sif sukcesem. Jedll 
technologla bfdzie wspierana przez wifkszodd developerdw, czeka 
nas kolejny skok w jakodci gier. Zatem z nlecierpliwodcia czekamy 
na rozwdj sytuacjl. □ [Plotr 'Bandit* LewandowskI] 










Witam wszystkich sympatykdw rozgrywek 
sieciowych w ostatnim raporcie XBC I XLink Kai 
(no;). Wtym miesi^ zgodniazzapowiedaq 
przemaglowali^my Ghost Recon 2: Summit 
Strike, kt6rym6gtbyuchodzi£za odgrzewanego 
koileta.jedrtakniezupetnietakjest. Plerwsze.co 
mozna zauwazyd, to spora llo^ trybdw 
rozgrywki online, posegregowanych w trzech 
kategoriach: Solo (kazdy z Graczy waiczy sam o 
przetrwanie). Squad (Gracze waiczq podzieleni 
na zespoly) oraz Co*op (tryb wymagajqcy 
kooperacji Graczy). W kalegorii Solo mamy 
dost^pne nast^pujqce Uyby: Seek and Destroy 
(Gracz zdobywa punkty Cylko wtedy, gdy zostanie 
'celem' i zacznie zdobywad fragi), Hamburger 
Hill (nalezyjak najdluzej kontrc^owadpewien 
okreilony obszar na maple). Last Man Standing 
(kto pozostanie ostatni na polu walkl, temu 
zoetanq przyznane punkty). Sharpshooter 
(wygrywa ta osoba, ktbra w okraSlonym czasie 
zdobadzie najwi^ce) fragdw) oraz tryb Thief 
(kazOy z Graczy zaczyna zokre^nq Nczbq 
punktdw, za zabicie przeciwnika otrzymuje 
pofoM^ tego punktdw. Dodatkowo Gracz 
posladajqcy najwi^kszq ilosd punktdw jest 
speqainie oznaczony, b^dqc potenqalnym celem 
reszty). Kategoria Squad prezentuje si$ rdwnie 
udanie: Assasination (jeden team ochrania VIP<a, 
a drug! musi go wyslad do krdlestwa 
nieblesklego). Double Siege (kazdazdruzyn 
musijednoczednle obronid swojq baz^ oraz 
zdobyd bazg przeciwnika). Domination (kontrola 
paru okredlonych punktdw na mapie). Armor 
Strike (zniszczenie Spojazddw przeciwnej 
druzyrty oznacza wygranq), Hamburger HiH 
(dru2yna. ktdraprzezdtuzszyczasb^dzie 



line 

Testy sTecIowe porady nowinki 

a Zacleram r^ce na samq mydl o granlu online na PSP - mydl?, ie z czasem bgdzie to coraz bardziej popuiame. Na 
razie pozostajemy jednak przy ‘duzych' konsolach, ktdre mimo okresu wakacyjnego doczekaly si^ paru nowych 
produkcji z trybem zmagart przez Internet. W biezqcym ,Kqciku online' zamieszczam wi^c recenzje 187: Ride or 
Die (PS2, Xbox) oraz MotoGP 3 (Xbox), a w kolejce czeka Burnout Revenge (PS2, Xbox). (...) Dostafem sporo 
listdw odnoSnie recenzowanego przed miesiqcem EyeToy: Chat, w ktdrych pytalidcie, czy faktycznie program ten jest taki 
zty, bo wydaje si? byd dobrq alternatyw^ dia tych wszystkich, ktdrzy nie majq komputerdw PC z komunikatorem. Odpowia- 
dam tak: czatowanie na PS2, jeszcze bez klawlatury - a to ewentualny kolejny kosztowny dodatek - wydaje si? troch? malo 
logiczne, zwazywszy na fakt, ze kompuler zlozony do tego celu kosztowalby dzis co najwyzej kilkaset zfotych. Poza tym 
uzywalem EyeToy: Chat przez ostatnie dwa tygodnie i moje slowa znajdujq potwlerdzenie w niskim zainteresowaniu tym 
programem przez uzytkownikdw konsoli PS2. Szczerze odradzam, po prostu szkoda pieni?dzy. (...) A na koniec informacja 
dotyczqca przysylania swoich zgloszed do bazy Graczy online; rdbcie to wg nast?pujqcego schemata; ksywa, adres 
mailowy, nr Gadu-Gadu, nazwa klanu (jedli dotyczy), w co grasz I na jaklej platformie oraz jaki rodzaj Iqcza posiadasz. 
Wszystko na md) adres mailowy b^Oi adres redakcji z dopisklem ‘K^clk online'. □ [shiva] 




kontrotowad centralnqcz?sd mapy, vrygrywa). 
Last Man Standing, Recovery (nalezy przejqd 
'pakunek' I bezplecznie doslarczyd go do bazy). 
Search and Rescue (grupa musI znaleid 
medykdw i zapewnid Im ochron? w bazie). 
Sharpshooter. Siege Qedna z druzyn jest stronq 
atakujacq, a drug! team si? brorti). Wostatniej 
kalegorii Co-op Gracze majqdo dyspozycji tryby: 
Battle/Fire Fight (llkwida^ wszystkich 
przeciwnikdw; tryby rdzniq si?jedynie 
mozliwodcia respawrtdw), Defetxl/Gam'son 
(odpieranie alaku przeciwnikdw). Hamburger 
Hill, Halo Hunt (polowanie na... helikoptery). 
Scout/Patrol (nalezy przeprowadzid patrol 
pewnego obszaru, tak aby pozostad niezauwaZo- 
nym dIa przeciwnika) oraz Mission. T2U( 
olbrzymia liczba trybdw powinna trafid w gusta 
kaidego milodnika rozgrywek online. Serwerdw 
nie jest duzo (na XLK nieco wi?cej). ale bez 
viri?kszego problemu mozna si? gdzied 
zakotwiczyd na vrieczomq jatk?. Ghost Recona 2 
Summit Strike mozna hostowac dia maksymalnie 
szesnastu Graczy, co jest ilodciq wystarczajqcq, 
aby zakrztusid Neostrad?. Ogdinie gra jest warta 
wydania kazdej zlotdvrkl. Mimo Iz jest to 
'zwyczajny* mission pack, to gra si? rewelacyjne, 
zardvmo w trybach online, jak i samemu w 
karrtpanil. Gracze otrzymali odgrzewanego kotleta, 
ale podanego w znakomitym stylu - szczerze 
polecamID (JuveFan] 



HilBL HBC czy HLink Hal ^ 



B '[...] Shiva, pisz? odnodnie,Kqcika online', konkretnie 'Raportu 
miesiqca XBConnect'. Moje pytanie brzmi: Olaczego XBC, a nie 
XUnk Kai? Sqdz?, ze Czytelnicy PE powinni wiedzied o mozliwodd gry za 
podrednictwem Xlink Kai i o tym, ze naXIink Kai jest znacznie wi?cej 
uzytkownikdw. ktdrzygrajqnletylkowHaloi Halo2. Po prostu nie wieiz?,2e 
nie znasz XLink Kai. Nie chodzi ml tutaj o stawianie jednego programu nad 
drugim. Sam mam zainstalowany XBC i Xlink Kai. Ale te raporty z miesiqca 
sq po prostu... nieobiektywne. Napisaled caly raport o Delta Force. No I co? 
Wchodz? na XBC t widz?: Black Hawk Down - Hosts; 0 (wczoraj 
wieczotkiem byl jeden host z Meksyku). Za miesiqc chcesz napisad o GR2: 
SS. W tej chwili sq na XBC 3 hosty. Przeciez jak Ktod wedmie obecny numer 
PEipomydIisobie: ‘Oiajnie. Podepn?soble mojegoX-adoNetulzagrampo 
Sieci' to 'troszk?' zdziwi si? Ilodclq uzytkownikdw na XBC. Mozna si? 
zalamad. W chwili. gdy pisz? ten tekst, jest 40 hostdw, z czego hostowanych 
jest kilka sztuk gier oprdcz Halo I Halo 2. Ja nie jestem fanem Halo (wiem, 



jestem wyjqtkiem:), wi?c byd moze dlatego mnie XBC jakod nie 
podqga. Lubi? gry v/yscigowe. a na XBC nie zawsze jest np. host w 
Forza Motorsport, podczasgdy na Xlinku od poczqtku roku jak nie 
PGR2,toForza sq chyba zawsze, gdy tylkoodpal? Kai. Iwogdie ludzie 
na XLInku grajq w wi?cej gier, a nie tylko ciqgle w Halo. To samo tyczy 
si? napotykania Polakdw. Na XBC spotkalem jednego. Moze dlatego, ie 
nie gram w Halo? Na XLInk Kai znam wielu. Co prawda niekiedy 
musimy si? umawiadnagr?, ale nie jest die. [...]' DreSpInnePL 

Shiva: Hei. dzi^kujf za list To nie moje sq fe comlesieczne raporty z 
XBC, ale przekazatem JuveFanowi (oppowierizialnemu za nie) Twoje 
uwagi. Zmienimy trochg proHI tych tekstdw i od leraz przygl^dad sig 
bgd^emy sytuaqi zardwno wprzypadku XBC. jak rdwniez i XLinka. 
Osobiide programdw tych po prostu nie uzywam, grajgc (wprzypadku 
Xboxa) wylgcznie na serwerach XL. 



MotoGP 3: Ultimate Racing Technology X 



■ Tryb multi dmialo okredlid mozna mianem gry wgrze - 
obslugiwane sq wszystkie znane tormy rozgrywki wrieloosobo- 
wej, od split-screenu dia czterech graczy poprzez System Link 
oraz Xbox Live. W trybach sleciowych do wyboru mamy zardwno 
Quick Race, jak I Grand Prix oraz mozliwodd powaiczenia o tytui 
mistrzowski w trybie online (Championship). Konkurowad 
mo2emy takze w trybie Qualify (jezdzqc na czas) oraz w 
stanowlqcych swoiste urozmaicenie trybach Stunt (gdzie 
punktowana jest jak najbardziej wariacka jazda) oraz Tag (gdzie 
najszybszy Gracz 'zdobywa' kolejne odcinki torn). W kazdym z 
tiybdw ustalad mozna dodatkowe reguly zabawy oraz sposdb 
punktacji, decydowad o klasie motocykii i stopniu 'bezkollzyjno- 
dd' wydcigu. Warto tez wspomnied o sprawdzajqcym si? w 
praktyce systemie rankingowym, pozwalajqcym odrdznid Graczy 
poczqtkujqcycti od tych zaawansowanych. Ciekawostk? stanowiq 



natomiast dwa niecodzienne tryby - Spectator, ktdry umozliwia obserwowanie na 
zywo fozgrywanych wlasnie wydcigdw oraz Commentator, w ktdrym to wybrana 
osoba dodatkowo komentuje obseiwowany wyddg (zabawne, chod na dtuzszq 
met? irytujqce). Dold2mydotegodwietnqobslug?komunikaqiglosowejlmamy 
jeden z najlepszych - i juz w tej chwili najbardziej populamych - tytufdw sieciowych 
tego roku. Szczerze polecam wszystkim Itve'owiczom. □ [sent!} 




l-W-ERDYKT|i.,i»^ii 



ooooo 



k llasc tris I Irykiw 
k do 16 grooy ao (sni 



t droioi;(o loji 
(w pnypodk* 
slabsiydi (qci) 



187: Ride or DieUX 



■ Gra mocno drednia, ale mojq uwag? zwrddla przede wszystkim ze wzgifdu na tryb online. Po wejdciu 
do niego konieczne jest zalogowanie si? na serwerach ubi.com, co w moim przypadku zakohczylo si? 
zakladaniem nowego konta. bo zapomnialem ju2 loginu oraz hasla poprzedniego. Tu wychodzi od razu 
przewaga systemu Xbox Live, gdzie wszystko odbywa si? szybko i automatycznie, podczas gdy na PS2 
kazdy producent to Inne konto ltd. Dobra, pomarudzilem, czas przyjrzedsi?opcjom w menu gidwnym. 
News to, jak sarr^ nazwa wskazuje, nowodcl ze dwiata ubi.com, ktdre na I? chwii? (recenzj? pisz? 10 
wrzednia) nie oferujq niczego poza zdawkowym 'witamy wgrze 187: Ride or Die*. Dalej mamy 
standardowoQuick Join. Join Game, a tak2e Create Game, przy ktdrym warto si? juz na chwii? 
zatrzymadiprzyjrzed bardziej szczegdiowo. Do wyboru jest wi?c przede wszystkim rodzaj rozgrywki 
(Whip Race, Deathmatch oraz Mine Field), konkretna trasa, liczba pojazddw blorqcych udzial wzabawle 
(od 2 do maksimum 4). liczba okrqzeri oraz opcje zwiqzane z repsawnem I tzw. kill limit. Warto 
zaznaczyd, 2e aby mdc zmagad si? online, trzeba najpierw pograd wi?cej niz troch?' w trybie single, tak 
by odbiokowad sobie postacie oraz samochody. Lekko si? zdziwtiem, prdbujqc odpalld np. opq? 
Deathmatch, kiedy konsola poinformowata. ze jest ona na razie niedost?pna. Tym samym autorzy 
ponlekqd zmuszajq Gracza, by ten najpierw ukodczyl Ich tytuf w pojedynk? - oczywidcie Jest to logiczne. 
ale jedli ktod ma ochot? grad tylko online, tak jak np. ja, zmuszony jest sp?dzid wczedniej par? godzin 
w singlu. A nie jest to na tyle dobra pozyc^, by si? w nlej zakochad. 

Niestety, online jest rdwnie siabe. Zacznijmy od tego, 2e przy logowaniu dost?pnych jest pi?c serwerdw 
(odnazwykraju), m.in. angielski, niemiecki, frencuskiltd. Liczbaosdbgrajqcych w 187:Rideor Die jest 
mnie] ni2 znikoma - zdarzyta mi si? nawet sytuacja, 2e pizy wszystkich pi?ciu serwerach widniala liczba 
■0/400“. czyliinnymistowy.nikogonazadnymznich niebylo. Kiedyju2trafisz nainnych Graczy, z reguly 
jest to zaledwie par? osdb. Nie mialem okazji grad w wersj? xboxowq na XL, ale z tego co wiem, tarn ludzi 
jest nieco wi?cej (chod tez diadowe llodcl). Najlepszy jest tryb DM, w ktdrym bawid si? mo2e do odmiu 
osdb, po dwie na jednej konsoli (tryb co-op). Przyznam, ze na poczqtku gra moze si? sjx>dobad-iest 
szybko, efektownie • ale po kliku godzinach wkrada si? ogromna schematycznosd, wychodzq te2 braki na 
trasach (mozna je bylo duzo lepiej zaprojektowad pod kqtem multi). Fajnle. 2e mamy mozliwodd rozmowy 
glosowej podczas zabawy (L3), bo to troch? ubarwia rozgrywk?. 




Ze standardowych opcji warto jeszcze 
odnotowad klasycznq Friends List I... to by 
bylo na tyle. Online jest tutaj uzupelnleniem 
singla, trybem dia kogod, komu naprawd? ta 



pojedynk?. A ze takich jest niewielu, to I 
niewiele osdb jest na serwerach. □ [shiva] 
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Akira Vamaoka 
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# 28 sierpnia odDyla sl$ kolejna edycja organizowartej nieprzerwanie od ^ 984 r. gali MTV Video Mustc 
Awards. Po raz kolejny jedn^ z kategorii byl ‘Najlepszy soundtrack z gry wideo'.Wsrod nominowanych 
albumdw znalazty sle ^iezki dzwifkowe z Dance Dance Revolution Extreme (Konami). Del Jam; Fight 
fora New York (Electronic Arts), Madden NFL2005 (Electronic Arts), Midnight Club 3: Dub Edition 
(Rockstar Games) oraz Tony Hawk's Underground 2 (Activision). Na swoich faworytow mozna bylo 
glosowac na ofiqalnej stronie intemetowe). Ostatecznie tytui soundtracku roku przypadi grze Dance 
Dance Revolution Extreme - swoj^ rbznorodno^a przypadi do gustu najwieksze) liczbieglosui^cych. 
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tT J Akira Yamaoka(urodzonywTokio6lutego196Br.]jest 

, ' czotowymtwbrc^muzykidogierwfirmieKonami. Utalentowa 

, /pj ■ ny kompozytorukonczyt Tokyo Art College, gdziestudiowat 

^ projektowanie.Wmuzycelubiwszystko.conielogiczne.ama 

' oryginalnebrzmienie.Jegonajwiekszymhobbyiestgotowanie. 

. ■' W^rbdjegolicznychdzielwyroznibtemoimzdaniemnajbardzie) 

^ ' godoeuwagi:niesamowitysoundtrackzCastlevania:Symphony 

of the Night oraz fenomenalna muzyka do wszystkich odsion s« 
Silent Hill (w3 i 4 cz^^i gry bral udzial rowniez jako jeden z producentowgry). Jak sam mowi. w swojej 
tworczo^i inspiruje si? brzmieniami Angelo Badalamentiego (muzyka zfilmu Twin Peaks). W Silent Hill 
postawH na industrial, by odrbznic gr? od innych pozyql tego typu. Zimny I .zardzewtafy" klimat utworbw 
Yamaoki doskonale wpasowal si? w stylistyk? tytutu Konami. ‘Nie s?dz?, aby melodia byla czymS 
najwaznieiszym w muzyce" - powiedzial artysta, wyjasniaiac swoje tworcze cele, stawiaiace przede 
wszystkim na emoqonalne poruszenie sluchacza. Akira Yamaoka jest tez wszechsironnie utalentowany. 
Podczas prac nad Silent Hill zajmowal si? tworzeniem efektow dzwi?kowych, masteringiem, inzynieria, 
miksowaniem (praca normalnie przewidziana dia 8-osobowego zespolu). Przykiadowo: dia samejgiy Silent 
Hill 2stworzyl 200 roznych odglosow krokow' Charakterystyczne cechy muzyki Yamaoki tonaturatno^. 
realizm oraz d^enie do interaktywnosci, czyli pdaczenia w jedna calo^ muzyki i obrazu. "W swiecie 
tworcze] ekspresji podziaty nie istniej^. Muzyka i obraz esencj? tego samego, czyli mojego wn?trza’. W 
chwili obecnej zajmuje si? komponowaniem ^ezlud2wi?kowej do rtadchodz?ce| adaptaqi lilmowej "Silent 
Hill". Dia wszystkich grajacych Czytelnikbw: tabulatury grtarowe do utworow Yamaoki mo2na^iagnacz( 
stron serwisu http;//www.enuta.pl/. 



I Tytuf: You (3an Hear the Cry of the Planet 
I Autor: DJCarbunkte 
I Gra: Rnal Fantasy VII 

I Link: httpYAvww.ocremix.org/songsiFinal_Fanta- 
I sy_7_Suffering_Planet_OC_ReMix.mp3 
I Opis:Znanykawatek"YouCanHeartheCryof 
I thePlanet"zaprezentowanyzo3talwstylutechn(Y 
industri^owym. Na wst?pie wita nas 
I wsz?dobylskidiwi?kdzwonk6wikq4canuta 
I smyczkdw,alejuzchwiik?pdzniejwkraczaj? 

I Tabryczne" szumy i dynamiczny podktad 
I rytmiczny.WciaguSminutautorzonglujeliniq 
I melodyczna, cochwil?zaskakuj^cczymSnowym 
1 (vibratopodkonieczapadawpami?d).Utw6r 
vykonany z klas4, waito go posiadab w swo|ej 
sekql! 

ftuf: To Far Away Times 
Autor: Reuben Kee 
Gra: ChronoTrigger 
Link; http://vgmix.com/clownload74849 
Opis: Jeden z utworow wydanych w ramach 
amatorskiego projektu ChronoSymphonic (wi?cej 
na stronie www.chronosymphonic.com). Sliczny 
kawalek orkiestrowy. z koj?cym wokalem 
utalentowanej Pixietncks, bpiewaj^cej po 
japohsku dotekstu autorstwa Claado Shou. 
Doskonaty akompaniamentfortepianu ijasno 
zarysowany final kompozycji wzbudzaj^ silne 
emocj?. Dobra robota fachowca. 



Tytui: Lost Identity 
Autor: JDHarding 
Gra: Rashback: Quest for Identity 
Link: httpY/vgmix.com/download?t87 
OpIs: Legendamy motyw melodyczny w 
odswiezonejwersjil Flashback (gra 
Delphine Software z 1 993 r.) zdobyl 
ogromn? populanxibb za czasdw Amigi. 
Jaguars, Segi CD i SNES-a. Autor potqczyl 
elementy dwdch openingdw z PC (bas i 
b?bny) oraz Segi (pianino), dodaj^ dzwi?kl 
klametu, skrzypiec i wiolonczeli. Ladna 
wersja, bwietnie przywoluj^ wspomnienie 
dawnego hitu- Utwdr dia wszystkich 
sentymentalnych Qraczy! 

Tytui; Moontang 
Autor: Bladiator 
Gra: Final Fantasy VIII 
Link: httpY/www.ocremix.org/songs/ 
RnaJ_Fantasy_8_Moontang_OC_ReMix.mp3 
Opis: Remix kawalka ‘Waltz for the Moon" 
rozpoczyna melodramatyczne intro 
fortepianu. ale juz w pierwszej minucie 
kawalek dostaje chromatycznego kopa w 
zad. Czego to autor nie wymysIK: skizypce, 
akordeon i klimaty latino... Rozpoczyna si? 
energiczne tango, idealne do wygibasow na 
parkiecie. Fajnie zapiemicza. a na koitcu 
finiszuje z temperamentem - czerwona r6za 
wz?by, kobieta do pary i jazda;). 



Machinae Supremacy • 

DfoleslDnalnv zesnot Graczvi 



™ MachinaeSupfemacy(nazwawswobodnym 

IffJ tlumaczeniuoznaczaj4ca'dominaq?maszyn')to 

y ^ profesjonalnyzespdiszwedzkichmuzykow.ktorzy 

Mm kochaj^ elektroniczn^ roztywk? i pobwi?cili jej swoj^ 

lPb Iwdfczo^. Kapela powslala w potowie roku 20(X) i 

szybko wyksztalcila swbj indywidualny styl, czyli 
odmian? rocka z wyraznym v^lywem gier wideo (przez niektorych nazywan? SiD Metalem - 
zespbl korzysta ze specjalnej stacjf SiD. wykorzystywanej przy tworzeniu muzyki na komputer 
Commodore C-64. Sporg bibliotek? utworow SiD mozna znalezb na stronie httpY/ 
www.hvsc.c64.org/). Poszczegdini muzycywywodz^ si? zzupelnie roznych srodowisk 
muzycznych. gdyz wczesniej graii zardwno metal, pop, punk rock, jak i muzyk? elektroniczna i 
orkiestrowy. Ich wszechstronnosc slychac w poszczegolnych utworach, ktore utrzymane sy w 
najrozniejszych klimatach. Aktualnie zespol sklada si? z 5 muzykow: dwoch gitarzystow. pianisty, 
perkusisty i basisty. Wszystkie utwory zespolu sy nagrywane i produkowane wstudiu Blind Dog w 
Lulei. Dotychczas zespdl wydal dwa albumy: soundtrack poswi?cony grze Jets’n'Guns (do 
bciygni?cia w calobci na oficjalnej stronie zespolu) oraz autorsky plyt? "Oeus Ex Machinae" (po 
Polsku tytui ten oznacza mniej wi?cej ‘boga w maszynie"). Same utwory inspirowane sy muzyky z 
gier. zarownopod wzgl?dem meiodii. jak i sibw. W tekstach piosenek mozna znalezc mnbstwo 
analogii do konkretnych gier, jaki same} czynnobci grania (tytuty utworbw; "Arcade", "Player One", 
"Earthbound". "Hero"). Muzycyz Machinae Supremacy majy gest • na ich ofiqalnej stronie 
intemetowej www.machinaesupremacy.com jest do saygni?ciaprawie 1 ,5 godziny DARMOWEJ 
MUZYKI oraz tabulatury gitarowe i wszystkie teksty piosenek! Polecam szczegblnie cover prosenki 
"Freestyler" Boomfunk Mc's o nazwie "Sidstyler" (rewelacja!), slynny na scenie DDR kawalek 
"The Great Qianna Sisters" (inspirowany kultowym w Polsce lat 80. kkmem Mano na C-64) czy 
przerbbk? "I TumTo You" biytyjskiej wokalistki Melanie C. 



Doom Remix Project: 

The Dark Side of Phobos 



RemiXeR iVlieSiACa; 

Ksywa: DJ Carbunkle (Matt Sabol) 



DJ Carbunki e pochodzi z USA. Obecnie mteszka w Wirginii. Przygod?z muzyky 
rozpoczyl od lekcjifortepianu. W czasach licealnych rozkr?cil zespbl grajycy muzyk? w 
nurtach industnal, btack metal, ska i punk rock. Kolejnym projektem byl.zesp6l g ry jjc y r 
muzyk? religijny. gdzie zajyl s>? komporwvaitlem i gry nafonepiuikriAMtalialafi&BCtxi 
studiujoon grafik? komputerowy na Uniwersytecie George'a Masorta laktywnte dziafue 
scenie remixerski^ (specjakzuje si? rbwnaz w przerbbkadztewalkbwz anime). 
Muzyka z gier to jego pasja od wlelu lat. Utwbr "Suflenng Planet" zadedy k o wa l sw ojej 
koreaiAskiei narzeczonej o imieniu Eko, milobniczce Finai ranlasvV Il. 



TT". ' Klasyczny Doom do dzisiaj cieszy si? populamosciy. Wszyscy posiadacze 

konsoli Xbox mogli odswiezycdawne hity za sprawy llmitowanej edycji 
Doom 3 zdorzuconymi "oidskulami". Serwis Overdocked Remix 
przygolowatzkolerwspaniatyniespodziank?dlawszystkittimi!osnikbwgry 
* • idSoftware.Dwuplytowy.BEZPtATNYalbum'TheDarkSideofPhobos" 

zawiera doskonale mixy wi?kszosci kawalkbw stworzonych na potrzeby 
kultowego lytulu przez Roberta Prince'a. 24 utwory przygotowane zostaly 
przez czolowych remixerbw (m.in. takie persony jak EvilHorde, TO i 
Pixielricks) i udost?pnione za damio na stronach serwisu. Klasy dzielu 
. - niezaleznych muzykow dodaje profesjonalne wykonanie - nie zapomnieli 

nawel o graficznym opracowaniu okladek, ktbre uzyskac mozna na ofiqalnej 
stronie prqektu (3 rbzne rodzaje)! Jak widac, dziadek Doom (powstal w 1993 r.) si? nie starzeje. a 
dwuplytowa sciezka dzwi?kowa stanowi pi?kny hold dia jego wieloletniej obecnosci w branzy el^ronicznej 
rozrywki. Muzyczne rejony eksplorowane w "The Dark Side of Phobos" nawiyzujy do kompozyqi Prince’a - 
czub wyrazny wpfyw rocka i industrialu. Remixerzy zapozyczyli linte melodyczne klasycznych utvrorbw, na 
warsztat bioryc przede wszystkim caly otoczk? melodyczny. Efekt jest zatrwazajycy - zintensyfikowano 
rozpoznawalny, mroczny klimat. dodajyc oczekiwany przez wszystkich powiew swiezobci w rozwiyzaniach 
fotrnalnych - w koricu mamy XXI wiek, a od premiery gry min?lo dobrych kilka lat. Mbwiyc krbtko: jest 
jeszcze wi?cej czadul Polecam wszystkim t? ptytk? - jest nie tylko darmowa. ale i wykonana z wielky klasy 
przez najlepszych z najlepszych sceny remixerskiej. Pami?tajcie o wfasciwym klimacie! Oobre gfosnrki i 
mrok rx>cy sprawiy, ze poczujecie j?zylb p'lekielnych plomieni na waszych mai^winach usznych! Polecam 
"Hangarmeddon” z CD 1 1 Album dost?pny jest w postaci plikbw mp3 i torrent na stronie: 



00. TO wd nxMcb - Wekixne to Hm 

01. MHorde-Hangarawgiddaaltlinl) 

02. Sir Nuis - liw K*d Moon («1in4) 

03. Mw - Induskiol Smngrti (tl m2) 

04. NousMfti - Mydery M*al (e2m9) 

05. Evd Honb ■ n<« Inamj Towtr of Met Ia2mll 
06. 0eekln?-lt«8nKKSMl(alin6) 

07, Myihrl Nozgul - Ghosb of Mors (e&M) 

08, RooToke • The dunicel Iniis IiIm3) 

09, ofloloq - Dwwn Con Gvdo («3«3) 

10. 4iMA»isdn-1liis(on'll«Gaod(i2m2) 

)I.T0ond8ladialor-JedeSpMn|i2ni7} 



lITO-ltiWmisnn 

13. RMToki Itolwwg Evil Horde - lofiiirolor (c2m1 ) 

14. DJ CorWikle - Inleded LeEi (elni7) 

15. TO-5eoehiindlj»s(e1iii9| 

16. DJ Corixxd(1afHlutiigIyan86il -The dsn Moon (e1m6) 

17 RoaToko - Ocean Man (a3m2) 



6.3 mb 



5.9 mb 



6Jfflb 



63 mb 



R.imb 



18. HainapnMKhoturjngPlxiatri(ks-ArisoFHiaDaninid{a2in6|. 5.4nib 

19. Propha(y-lr«nColbadrol(a3«8) 3JJmk 



Donial Boranowsky - The Don Sida of fbobos (almS) 



21.UKtadeolutingElsa Patnon -DarkiiasDow>mg[Taxllw9c) . 6.2 mb 



MCtroCuta Bunny (Tht End) 



Lisla Inxkbw; 
Oysk piarwszy; 



Walieif fRIis: 



lyw dnigi 



VHalcsk pliku; 





•GB/I ‘PSP *DU/1L SCREER • R-G/IGE • IRRE 

granie na matym ekranie! 







A Nintendo ujowntlo doty 
V pretniery Game Boyo Mi- 
cro. Konsolo pojowi sip 13 wrze- 
snia w Japonii (1 2000 jendw; w ze- 
stowie znojdzie «p lez pokrowiec, 
a sama konsolo dostppna bpdzie w 
pipciu wersjack kobr^cznych, w 
tym jednei bonusowej], 17 wrze- 
snia w USA (niespelna 100 dola- 
rdw; konsolo dostppno bpdzie w dwoch wefsjodi, do kozdej z nich dolqczone 
bpdq dwie bonusowe, wzorzysle noklodki no przedni ponel) i 4 listopodo w 
Europie (niespelna 100 euro, dostppne bpdq czlery wersje kolor^lyczne, nie 
wiodomo nic o bonusoch]. Do kozdego z zestowdw dolqczona bpdzie lodowr- 
ko. Ceno jest dose wygorowono, szaegolnie biorqc pod uwogp nowq, omery- 
koiiskq cenp DS-o (pdki co nie wiodomo nic no temot obnizki w Europie, jednok 
podejrzewain, ze to kwestio tygodni] oroz fokt, ze z GBM nie dzioiojq gry z GB 
i GBC. 0 moich wrozenioch po zoboczeniu konsolki przeczytocie w relocji z 
6C200S. [kilu] 



^ 7 pozdziernika do sklepow 
* no noszym konlynencie tro- 
Bq DS-y w dwoch nowych koloroch 
- rozowym i niebieskim. Konsole po- 
jowiq sip w tym sornym dniu, co eu- 
ropejsko wersjo Nintendogs. Miej- 
my nodzieje, ze to nie koniec nie- 
spodzionek i podobnie jok w USA 
firmo zdecyduje sip no obnizenie 
ceny somej konsoli. [kilu] 
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® Witajcie we wrzeSniu. Miesi^c ten, zwyKIe kojarzgey si$ z kohedwk^ iata, dtuzgcymi sip 
iekcjami i oczekiwaniem na gry, Wore ukaz^ sip pod koniec roku. tym razem uptywa pod 
znakiem PSP. Konsoia uderzyla z impetem - mimo ze zakup importowanego PSP nie stanowit 
problemu, dopiero obecno§6 gier na skiepowych poikach przekonata wieiu do zakupu tej 
konsoli. Jeszcze lepiej radzi sobie Nintendo - w Japonii wei^ sprzedaje sip blisko 3x wipcej DS-6w niz 
PSP, gry na plattormp Wieikiego N prowadze na iistach sprzedazy (Jump! Superstars w Japonii, 
Nintendogs w USA), a iisty wydawnicze ppkajg w szwach (na DS do kortca roku ukaze sip okoto 50 
tytutdw, na GBA • blisko 60, w tym Rayman Classics, Driv3r, Mega Man Zero 4, King Kong, The 
Chronicles of Narnia, Need for Speed; Most Wanted, Mario Tennis, The Sirtrs 2, nowy Tony Hawk. Drill 
Nozzer i inne). W dniach 16-18 wrzeSnia w Japonii odbywa sip TGS. tarn poznamy szczegdty na temat 
dalszych planow obu tirm. (...) ZwrdciliScie uwagp, ze do§6 duzo piszp w Pigule o grach wydawanych 
wyt^znie w Japonii? To nie przypadek - wipkszoSd z nas nigdy ich nie zobaezy, warto wipe choi 
przeczytap, w co grajp Japoticzyey. Szczegdinie, ze zwykie sp to rzeezy ciekawsze nii kolejna 
niskobudzetowa gra na podstawie amerykatlskiej kreskdwki. A gdzie N-Gage? Nie martweie sip - za jakiS 
czas prawdopodobnie opublikujemy kolejny krotki przegiqd tytutdw na ten gadzeeik. P6ki co postaramy 
skupid sip na PSP, Wore interesuje Was najbardziej. □ [kilu] 



^ W polowe sierpnio omerykoiiski oddziol Nintendo niespodziewonie 
W obnizyl cenp DS ze 1 49,99 do niespelna 1 30 dolordw. Zdoniem Reggie- 

3 0 Fih-Aime'o tokie posuniqcie, w polqczeniu z omerykanskq premierq Hinten- 
ogs, mo wslrzqsnqc konsumentomi. I rzeczywicie - w zwiqzku z obniikq zoin- 
teresowonie DS w USA wzroslo jeszcze bordziej, a Nintendogs momentolnie 
trofilo no Iisty nojlepiej sprzedajqcych siq tytuldw (ponod cwierc miliono eg- 
zemplorzy w pierwszym tygodniu po premierze}. [kilu] 

^ Colkiem mozliwe, ze gry no DS tworzye bqdzie som Sid Meier, outer 
* doskonolych pecetowych strotegii i gier ekonomianych. Udzielojqc od- 
powiedzi no jedno z pytah internoutdw stwierdzil, ze Duol kreen bylby odpo- 
wiedniq plotlormq dio niektorych z jego gier. Dod^owo jego celem jest doslor- 
ezonie rozrywki no wysoktm poziomie wsrystkim, niezoleznie od ulufaionej plot- 
formy. Mole konkretnie, ocz dost jednoznoeznie. Alpho Centuori lub Gvilizolion 
no DS...? [kilu] 

A Nintendo promuje 
W DS-owChinoch.Firma 
nowiqzolo wspolprocq z pro- 
ducentem nopoju 7Up, ktory 
zorgQnizowol konkurs z no- 
orodomt w postoci specjolnej, 
limitowonej do 15 sziuk (!) 
edycji konsoli, sprzedowonej 
w Chinoch pod nozwq iQue 
DS. Konkurs trwo od polowy sierpnio, co tydzieii do zgarnipdo jest jedno kon- 
solo. [kilu] 



^ W iednym z oslotnkh wydon Fomitsu Copcom 
V pokazcil obrozki z przygotovrywonej no DS 
konwersji... Resident Evil! W chvrili olwnej nie wio- 
domo no temot gry nk konkretnego, mozno jednok 
przypusztzoc (sugerujg to screeny), ze bqdzie to 
port PSX-owej ledynki*. [kilu] 



Kobiety. Niegdyd zr>lkomy 
odsetekQraczy.dziO 
r>iemal 30% konsolowej 
populaqi. Nicdzlwnego. 
ze coraz wipcej 
developerdw wychodzpc 
naprzeclw ich 
oczekiwaniom wydaje 
pozyqe celujpce w stricte 
kobiece gusta. tudziez 
(mplementuje wybbr ptci 
bohatera. NIestety. pewien 
podlyproceder 
praWykowany juz od doOc 
dawna (gtownie w KKW) 
nie ominat rowniez 
advance’owej wersjl 
Harvest Moon. 

O czym mowa? Wie 
ktoS? Naturalnie chodzi o 
poTOwnewydanie 
sprawdzonej pozyeji. 
zmienionej j^ynle pod 
kptem ptd bohatera. No 
bojak zmlanami nazwaO 

_ kosmetyezne poprawki 

pokroju nowego kanatu wTV w domu bohaterki (interaktywny 
show)? Resztatoten samswiat, zamieszkujacegopostacie, 
fTwzIiwoeci, nazwy, oprawa AV. .. Zapomniatem o ezym^? Wie 
Wo^? Jasne-fabiria. Tutaj dia odmiany jest nieco inaezej. Farmy 
nie dostajemy bowiem w spadku. Jakto mlalo miejsce w 




poprzednich 
odstonach. Oto 
bowiem drpezona 
morwtonj^dnia 




temperamentu 
(Huezenie 
burmistrza 

mtotkiem popustej makdwee daje radp:) bohaterka 
odnajduje w gazecie ogtoszenie obiecujace spokojne 
zycie na wsi. Wyrusza wipe na miejsce, zastajpe 
tanrip w optakanym stanie. Co dalej? Wie Woe? Tak - 
nalezy doprowadzid przybytek do dwletnodci, w 
mipdzyczasie flirtujpc z wiejskimi parobkami (a tel) 
i korzystajpc z pozostatych urokdw ^la na wsi. 

Jakodebrad ocenp? Powiem to tak: jiowy’ HM to 
przynajmnlej kilkadziesi^t godzin dobrej zabawy, 
niestety zarezerwowanej TYLXO dIa os6b. Wdre nie 
mialy stycznosci z poprzedniklem. Ewentualnie dia 
szalonych feministek:). □ [Komodo] 







SKJK Ib ' 
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Tiger Woods PGA Tour byl 
jednym z DS-owych tytuldw 
startowych. EA ograniczyto 
czas produkeii do minimum. 

TIBER WOODS byl.p^goto»»(gr«na 

- ' czas. I to niestety szybko 
wychodzl ,w praniu'. 

Z pozoru wszystko jest w 
porzpdku. Gra wita nas 
przejrzystym, wrpez ascetyeznym 
menu, w Wdrym mozemy stworzyd wtasrrego zawodnika. 
rozegrad 'szybkp partyjkp* w jednym z kilku trybow lub wzipd 
udziat w tumleju. Zdot^ wtym ostatnim pienipdze przeznacza- 
my na poprawp statystyk naszej posfaci, coz kolei zwipksza 
szansp nazwycipstwo w Kolejnych zawodach. Standard. Ajak 
przedstawia sip sama gra? Qdmy ekran konsolki wydwietta 
trdjwymiarow^scenerip, na dolnym zad ukazana jest 
dwuwymiarowa mapa. Przy jej pomocy okredlamy punW. w Wdry 
ebeemy trafid (konsoia wydwietta przy nim slip, z jak 4 
powinnidmy uderzyd). Gra sama v^iera najodpowiedniejszy kij. 
mozerrjy gojednak zmienid wchodzqc w specjalne menu (dwa 
ekrany tojednak za malo...). Uderzenie wykonujefr>y przy pomocy 
stylusa - pierwsze pociagnipcie okredia sNp, drugie - poprawnosc 
uderzenia. Mozemy tez wczednie] nadad pilce dodatkowp energip 
poclerajpc szybko ekran. a gdy juz leci - w analogiczny sposdb 
zmienid kierunek jej wirowania. Sytuaeja wyglada Inaezej. gdy 
znajdujemy sip na polu green. Ze wzgl^u na malp czytelnodd 
grafiki. celujemy wdwczas (tym razem najlepiej w^orzystad 
d-pad) korzystajaez... wydwietlanej przez konsolp podpowiedzi 
{‘siedem call w prawo, slabiej'...). Opanowanie tego systemu jest 
czasochtonne i malo satystakejonujace, jednak warto wytrzyrrrac - 



dopiero po 'nauezeniu 
sip' gry zabawa staje sip 
przyjemnodcia. Grafikp 
zobaezyd mozede na 
screenie (jest co 
najwyzej drednio), 
ct^wipk lepiej od razu 
wylaezyd. 

Twdrey eleWronicznych 
wersji gotta podzielill sip 
nadwaobozy. Jedni 
postawili wyiaeznie na 
dobra zabawp: drudzy 
(w tym EA) poszli w 
stronprealizmu.tworzac I 
gry oferujace prawdziwe pola golfowe i opisanycn 
bogatyml statystykami zawodnikdw. Niestety, moim 
zdanlem realizmu die pojptego - wazniejszy niz 
tabelki jest przeclez dopracowany system gry, fizyka. 
odpowiednio precyzyjny i elastyezny interfejs. Te w 
DS-owym Tiger Woods PGA Tour sa zaledwie 
akceptowalne. □ [kilu] 





p; 








RIVIERA: 

THE PROMfSED IV\ND 

Ostatnimi czasy ledwy QBA w temacie RPG nie ma zbyt 
wiele do zaoferowania. NIe ma si^ co dziwid, wszak era 
role-play6w na Ip konsolk^chyli si? ku koficowi, a wyda- 
wai^ obecnie pozyc^ nie moga stawac w szranki ze szla- 
gierami sprzed lat. Jednak Riviera: The Promised Land 
miala wszelkle predyspozycje, by wybid si? ponad prze- 
ci?tr>o^ - innowacyjny system, bardzo dobra oprawa... 

I ku memu zdziwienlu gra wybita si?, ale szybkookazato 
si?, \i I tu medal ma dwie slrony. Po kolel jednak. 

Sama gra rta 
plerwszy rzutoka 
robi pozytywne 
wrazenle. B^ate 
w detale, r?cznle 
malowane tta, 
przywodz?ce na 
mySI tez seril.... 
crfMana’orazdo- 
brze wykonane postade deszq oko. Jedt^k czar ptyska, 
gdy ujawnia si? gidwne .udziwnienie' tej gry. Mam na 
m)^l spos6b pcmjszania si? po lokai^h, Pomi?dzy po- 
szczegdlnymi pomieszczeniami pooiszasz si? za pomocq 
komend,go'0(azj3ack'<ivchodzacychwskiadtzw. move 
mode. Jezeli natomlast zapragniesz rozejrzedsi?, by np. 
zbadad lnteresuj?ce Cl? miejsce, nalezy przeiqczypsi? 
w look mode. Rozwl?zanle z poczatku dekawe, jedrtak na 
dluzsza rr«t? mocmfrustruj^. DodaP nalezy, ze kazde 
kolejne pomieszczenie (z rri^ml wyj^tkaml) jest wiemq 
kopi^poprzednlego, nadodatekjest.urozmakxtrte'przy 
kazdej wizycle diuglml, zazwyczaj nic nie wnosz^cymi 
do fabuty diatogaml. Naturalnie nie mogto si? obej^ bez 
wywolywanych co kilka pomieszczet^ walk. Na szcz?- 
§cle tutaj sytuaqa ma si? ieplej. Przed stardem wybie- 
rasz tormacj?, w jaklej ustawl si? druzyna (dwIe do viry- 
boru) I przedmiofy, jakich uzyje (maksymalnie cztery ro- 
dzaje na walk?). Zdobyvranie mwych technik, tutaj nazy- 
wanych over skillami, odbywa si? naturalnie poprzez zdo- 
bywanie experierice'u (zazwyci?stwo otrzymujesz row- 
nlez rozmalte fanty I punkty TP, pozwalaj?ce na rozgl?da- 
nie si? w nledost?pnych w Inny sposob miejscach). Same 
techniki podzielones? na 3 levele, a ich wyprowadzanie 
uzaleznionejest od stopnia napelnlenia od(x>wiednlego 
paska, analogicznie rowniez pi^ielonego na 3 pozkxny. 
NIestety, w starcia takze wkrada si? monotonia, drazniqc 
przede wszystkim diuglml loadingami przed wyprowa- 
dzenlem technik (zarbwrw Twoich, jak I adwersarzy). Na 
konlec nieco sztampowa fabiila. W 1 000 lat po konflikde 
ml?dzy dobrem aziem, dwojka Grim Angels - istot stwo- 
rzonych do walk! z clemnoScI^ - rusza do atakowanej 
przez demony mitycznej Riviery, miejsca ,spoczynku” 
mocy stamzytnych bogdw. Po kliku ptzygodach. jeden z 
nich. Ein. trafia do odteglej Elendil, zapadaj^c jednocze- 
Snle na amnezj?. Sam ptzyznasz. ze male odkrywcze. 
Powlarzane az do bdiu tta, niezbyt virysokich lotow, chod 
mile dia ucha kawatkl muzyczr>e, dtugie I monotonne walkl 
oraz clqgle, bezsensowne rozmowy tylko uv/yp jklaj^ I 
takjuz nazbyt widoczn? monoloni? i elenrenty „drazni^- 
ce'. St?dtaka, a nie Inna ocena. □ [Komodo] 
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Jeszcze kilka lat 
temu,ukresupopu- 
lamoM konsol 32- 
bitowych bylem 
wielbiclelem Need 
for Speed. Jedynq- 
wadq bylo w moim 
mnlemanlu efek- 
ciarstwo. Wdw- 
czas - lekkie, nato- 
mlast wkolejnych, 

'undergroundo- 
wych' odslonach 
seriizdecydowanie 
dominuj^ce nad 
reszt? czynnikow. 

Jak prezentuje si? 
kleszonkowa wer- 
sja wyScigdw, w 
ktdrych od modelu jazdy wazniejsze s? grafika, kraksy I 
llo^ gadzetbw, ktdryml oblepldmoznaauto? Otdz... nie 
najgorzej. Podstawow? chyba rbznic^ w stosunku do 
wersjl na pozostale konsole jest brakwielklego mlasta. 
po ktPrym poruszalidmy si? w poszukiwaniu kolejnych 
wyzwari, Tu wy^cigi v^bieramy bezpodrednio w menu, 
coznaeznie sptycazabaw?. Dov/yboru mamynatych- 
miastowy wy^ig (wybrany losowo lub przez nas tryb, 
trasa, nat?zenle ruchu itp.) lub karier?. To w niej zdoby- 
wamy kas?. ulepszamy stare auta I ku^jemy rxnve. Auta 
I dodatki do nIch nie sq dost?pne od pocz^tku - odkrywa- 
my je wraz z post?paml, nie jest wi?c mozliwe stworze- 
nle bezkonkur^xyjnego poj^u tylko dzi?kl ’m?czenlu‘ 
w kdtko kilku prostych wySdgdw. A ze poziom trudnodci 
(o tym dale)) do najnizsz^ nie nalezy, gry nie skor^ezy- 
my w jeden wieezdr. Czy to dobrze? To zalezy. Wielbi- 
clele relaksujqcego jezdzenia po dobrze zaprojektowa- 
nych trasach nie majg tu raezej czego szukad. Tory - fakt 
- S4 dosd zroznicowane (autostrady, peine przeszkod roz- 
jazdy, trasy miejskie, parki..,), przy ich tworzeniu wyrai- 
nie postawiono jednak na efekeiarstwo - peino w nich 
pulapek typu nagle pojawlaj?cy si? mutek czy ruchllwe 
skrzyzowanie, spo^nie z ktbrymi jest moze etektowne, 
ale tez frustruj?ce. Sporo do zyezenia pozostawla tez 
model jazdy - auta s? nadsterowrte, momentami trudno 
nad niml zapanowad Qednak rm dalej, tym Ieplej). Nie 
wykorzystarw tu ekranu dotykowego (przydaje si? on tylko 
wedytorze 'winyll' I czterech prostycti mini-grach). Gty- 
walnodd? Zpocz?tku gra ml si? nie podobala. Dale] bylo 
Ieplej, duzo Ieplej (wyj?tkowo przyjemne okazaty si? 
wybcigl dragsterdw)... az w koticu gra ml si? znudzila. 
Trasy ladne I dosd szczegdiowe (za tociemne, wi?c 
w slotScu nic nie widad), Gra jest plynna I szybka. Wl?- 
cej do zyezenia pozostawla d2wl?k (jednostajne wycle 
silnikdw + pobrzd?kuj^ca muzyezka, przypominajqca 
komdrkowe MID-y). NfS:U2 to coS pomi?dzy Ridge 
Racerem a wei^z niedoscignionym Asphattem: Urban 
GT. Polecam raezej tylko fanom. Tylko czy sq wSrdd 
nich posiadaeze DS-a? □ [kilu] 
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ACTION PUZZLE GAME 

Gdy pisatem recent Zoo Keepera do PE#94, uznalem 
ten tytui za Idealnie pasuj?cy do DS-a- gra w dobd 
naturalny sposdb wykorzystywala dwa ekrany. a 
sterowanie w sposob inny niz przy pomocy ekranu 
dotykowego I przy tym rdwnie wygodne bylodia mnie 
czymd wr?cz nie do wyobrazenla. Dodd szybko 
przyszio ml zweryfikowad swoje pogl?dy - za spraw? 
Ignition Ent. Zooo - ktory juz niebawem trafi do 
europejskich sklepdw - na plerwszy rzut oka nie rdzni 
si? od Zoo Keepera niezym poza kilkoma uproszcze- 
niaml. Wyrzuconozabawne opisy z trybu Quest, 
znlkn?lo kilka plansz w menu, ekran gry nieco bardziej 
poupychano (teraz wszysikle Infonnaqe musz? 
zmiescid si? na jednym wydwietlaczu; co ciekawe, nie 
ucierplalanatym 
I czytelnosd), ze 
wzgl?duna 
mniejsze 
rrazliwodcl GBA 
nieco inaezej 
brzmi tez 
muzyka. l-co 
ciekawe - gra 




wcale nie jest gorszat 
Aocowtadciwle 
chodzi? Zooo oparta 
jest na pomydie 
zaczerpnl?tym z gry 
Bejeweled. Naplanszy 
0 rozmtarze 8x8 EL 
umleszczone sq wizerunki zwierzakdw. Naszym 
zadanlem jest takle ich przestawlanle, by powstawaty 
plonowe b?di: pozlome rz?dy, ztozortez przynajmnlej 
trzech takich samych obrazkdw. Dzi?ki zrdznicowanlu 
trybdw gra nie nudzi si? szybko, a sympatyezna 
oprawa tylko zach?ca do dalszej zabawy, Sterowanie 
Jest bardzo wygodne, a poziom tnjdrx>so wywazony. 
Gra nie grzeszy oryginalnosa?, tryb Story jest 
maksymalnie uproszczony, brakuje tez multipiayera. 
Mimo to Zooo jest clekaw^ propozycjg dIa wszystkich 
fanow tego typu pozycji. Polecam z czystym 
sumleniem,D[kilu] 
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^ Wiemy juz cos wi?cej no temat Pokeinon Ronger: The Rood to Diamond and 
“ Pearl. Gro nolezec b?dzie do gotunku oclion RPG. Wcielimy si$ w niej w 
tytulowego obiezymato, przemierzajqcego kroiny i broniqcego (oczywikie przy 
pomocy Pokemonow) ich mieszkancow przed zlem. Gra ukoie si? w 2006 roku i b?dzie 
zawierac bonosy dostfpne po polqaeniu z wersjami Diamond/Pearl. Nintendo pracuje 
tez nod grq kwianq Pokemon Torouze (premiera w ioponii - 20 pazdzjerniko], w ktorej 
celem b^zie uklodonie poziomych lub pionowycb llnil, zlozonych z czleredi takich 
samych Pokemonow. Gra zovneroc ma oczywikie tryb Stary, w ktbrym bronk b?dziemy 
Lucy Ughtfoot i jej poke-przyjodol przez zlem. Zimq ukazq si? tez d^e gry z populornej 
w Japanii serii M^erious Dungeon. Wersjo no DS nosic b^zie podtytui Blue Rescue 
Force, podaos gdy no GBA ukaze si? wersjo Red Rescue Force. [Icilu] 

^ Czy na DS ukazq si? Ninlencots? Do tokkh wnioskow mozno dose analizujqc 
V wypowiedz Hideki Konno, producenta Nintendogs. Powiedziol on, ze jego zespol 
my^i 0 serii eksperymentalnych gier na rdzne pfotformy, w ktorych zo^niem 
grajqcego b?dzie interakeja ze zwierz?tami. Rrma posiada juz trojwymiorowe modele i 
nagranio dzwi?kowe kotow, wi?c wizja "kociej" wersji Nintendogs wydaje si? cotkiem 
realno. [kilu] 

z mnlq 0 DS seri? aier, ktore 
! poa wspolnym ty^lem 
n Shoubu! dt^pne b?dq w trzech 
zapQmi?tujemy serie rysunkow, dqai znakow itp.), 
my SI? podejmowac decyij?) i ShuchuoryiAu 

wsl' ■ wspoF ' 

Programy wydon ' “ ' ' ' 

tytuiow. [kilu] 




Programy wydane zostanq w Japonii w grudniu w cenie zbiizonej do normolnych 
tytulc 



pr^gotowywona z myilq o DS. Zosody przypominajq nieco Pipe Dreams lub 
. Mania - po ekranie porusza si? kula, a my, nraiqc do dyspozyeji seri? podsuwonych 
przez kon^ elementdw, uktodomy przed niq tor. Elementy moiemy orzesuwac i 
odwracac, jednok raz uloione nie tnoqq zostac przemieszaone. Gro orerowac b?dzie 50 




^ Nintendo ujawnilo, na czym polegac mo Touch Ponk, gra loglczno 
^ przygotowywana z mj ' 
ania - po ekranie port 
:on^ elementdw, uk 
DC, jednok raz uloione nie tnoaq zost 
speqolnych trikdw i bordzo szeroki zoltres poziomdw trudnosci. Data premiery touch 
Panic nie jest znano. [kilu] 

^ Kolejny symulotor rondek ukoie si? no 
W DS za sprowq Marvelous Interoctive. Gro 
Urusei Yotsuro: Endless Summer powstoje w 
oporciu 0 peine humoru unime o tej samei 
nozwie. Tytulowe Nieskonaone Loto to elw 
uzyeio ^ez jednq z boholerek, Lum, kuplonew 
w TV-Snopie urzqdzenio o nozwie... DS (japon»l 
skrdt od Symulotora Wielkiej Milosci). 

Muszynko to mo sprowic, ze bohater gry, podrywacz Atoru (to w niego si? wdelomy] 
zokoeba si? w zointeresowonej niq osobie. Akejo gry toezy si? w sierpniu. Podzielono jq 
no dni, le zos - no goddny. Przeznoaomy je no poruszonie si? po miasteezku i interokeje 
z postoclomi (podziwnnie dziewezyn, rozmowianle z nimi, dotyKnnie kh...|. Jesli nie 
przekonamy do siebie Lum, aus zostonie cofniety (stqd podtytui]. Gra ukaze si? w KKW 
(i niestety prowdopodobnie tylko tom) 20 paidziernika. [kilu] 

^ W odroinieniu od wi?kszokl developerdw, 

" przygotowujqcych konwersje storszyeh gier 
na PSP, port Konomi powstoje z m^q o DttSie. 

Mowa 0 Azure Dreams, grze RPG z PloySlation, 
ktorej cechomi charokterystyeznymi bylo 
moiliwosc liodowonia" potwordw, losowo 
generowane podziemia i wolki w aosie 
rzeezy^m. Groa wcielol si? w niej w rol? 
miodzienca szukaigeego swego ojeo, letdry zoginql szukajqc prowdziwej notury zlo 
nowiedzajqcego ich krain?. Szczegdly no temot gry poznamy prowdopwobnie na T6S. 
[kilu] 




rcu Graezy seriq prostych gier. Firma 
ci mdwiq wszystko: The Billiords, The 



.A Japoiiski wydowco D3 zomierzo 
w przygolowuje ich kilko, nozwy w . 

Mahjong^e^Mushitori Oukoku i]'® ^ 

dwie wydane zostanq pod koniec paidziernika. Wszystko to w odpowiednio zanizonej 
cenie i oczywikie wylqcznie w KKW. [kilu] 




doszio za to nawa postac, Venom, ktdeym sterujemy 
ida i ekranu dotykowego (uiywamy go 

itp.). Inne atuty to konyslajqcy z Iqao Wi-Fi tryb Bottle i 

wyroinie ulepszono grafika, pelna komiksowych wstowek. Czekamy... [kilu] 

^ Bandoi poinformowalo, ie przygotowywono przez Nano On Sho nowa wersjo 
V Tamagothi opuki granice Japonii. Angloj?zyana wersjo gry nosic b?dzie tytui 
Tamagotchi: Shop Simulation i ukaze si? w 2006 roku. □ [kilu] 
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psprzewodnik 

I I wszystko CO musi wiedziec przyszty uzytkownik PSP 



psptunning 

Po tragicznym op6inieniu, PlayStation 
Portable oficj^nie l^duje na pdikach 
sklepowych w naszym kraju, doclerajac 
do PolskI z catym impetem mat1(etingo- 
wymistandy, pudeika, plakaty. reklamyw 
gazetach - to deszy oczy kazdego z nas. 
NIe dia mnie byty jednak Katusze 
Dczekiwanla... Japohskie PSP zakupliem 
dobrych Idika miesipcy temu I od tego czasu intensywnie katuj^. 
tunlnguje, dopiaszczam I dozbrajam. Ponlzsze rady i 
podpowledzl w tetnacie akcesoridw do PSP to owoc rrwich 
zakupdw, obserwacjj, do^wiadczeh wlasnych i zebranycb od 
Innych. Jak je wykorzystacie, zalezy wyl^cznle od Waszych 
potrzeb, upodobah I oczywiSde zasobnoka portfela. 

Co w standardzie? 

Europeiskie sklepy - podobnie jak w USA - oferuja PSP 
wyl^nle we wzbogaconej wetsji Value Pack. Vi/ pudeiku, poza 
konsol^ z akumulatorem, znajdziemy ladowarkg sledow^, 
douszne sluchawki z odczeplanym pilotem (biate). kartg pami^ 
Memory Stick DUO 32MB, g^bkowy futeral (czamy). pasek na 
przegub (biaiy). oraz to czego nie dostall Japork^cy - demo- 
dyskUMDoraz§dereczkf doczyszczenla. Prawda jest taka, te 
wlfkszo^ z dodatkowych gadzetdw (moze poza smyczk^) 
raczej szybko zapragniecle wymienid na konkretne, lepsze I 
bardziej funkcjonalne. Rynek akcesoribw zostaldostownie zalany 
wszelakiej ma^ produktami do nowej konsolki Sony - ta gat^ 
przemystu growegotftni zyciem od dawna, ale przenodny aspekt 
sprzgtu otworzyf catkiem nowo moillwoSci wtemacle 
wszelakich futeraldw, opakowat^, pokrowcdw, siuchawek itp. Na 
CO warto wydad nasz^ rnamon^? Jaki tunirtg zafundowad naszej 
PSP? W kazdej kafegorii postaram si$ wskazad paru 
dwiatowych liderdw, przyjaznych jednoczednle dIa kleszeni 
Polaka. 

Ochronlarzy do pracy przyjmiemy... 

To juz wiecie, a jesll nie. to szybko sif o tym przekonacie - PSP 
to pl^e cacko, ale nie szanowane szybko sif brudzi. palcuje I 
rysuje. Przy^ra prawda, ale nie Jesteimybezwyjdcia. Dodatki 
maj^ chronid nasz^ nowq zabawke przed czynnikami 
zewnftrznyml mozna podzielid na 3 ogdine kategorie: protektory 
ekranu LCD, futeraiy dia konsoli oraz na dyski UMD. 
Wyswietlacz szybko tapie mikroryski (nawet od wyjmowaniaz 
oryginainej g^bki), wystarczy jednak specjallstyczna folia 
ochronna i problem mamy z gfowy. Jedli zaleiy Warn na 
zachowanlujakodci, wyrazistodcl Ijasno^ obrazu. kupujcle 
tylko firmowe, a zapomnijcie o komdrkowych badziewlach za 
par? ziotych. Wediug wi?kszodci posiadaczy PSP na dwiecie, w 
tej dziafce rz^dzi japotiska firma Hori ze swolm Protective Fitter 
(lub Light & Privacy Control Filter). 





W Japonli samo Sony uznaio klasf 
tego produktu, rekomerxkii^go 
oficjalnie do swego nowego 
sprzgtu. Inne warte polecenia folle 
to Martin Fields Screen Protector, 
Qametech SP czy Brando (na cal^ 
gdm^ powierzchni?). Ostatnio 
dwietne recenzje zbieratez kolejny 
genialny wynalazek firmy Logitech 
- PlayGear Visor. 0 lie z 
nakladaniem foliijesttrochgzabawy (cierpliwodd i dokiadnodd to 
podstawa), PVto przezroczysta nakiadka na LCD ztworzywa 
sztucznego, ktdr^ mozemy zdejmowad i zakiadad na PSP kiedy 
chcemy. Codo osion same] konsoli, wybdr przyprawia o zawrot 
giowy (w Polsce co najwyzej o lekkg migren?). Przed zakupem 
musimy odpowiedzied soble na kilka pytar^; jakie ma speiniad 
funkcje, czy ma mied moillwodd mocowania na dele (pasku 
itp.), czy zalezy nam na dostgpnodcl funkcji PSP przy 
zamknigtym futerale (np. siuchanie muzy), czy cod jeszcze ma 
pomledcid (sluchawki, gry). lip. Jedli zakupy robicle online, 
modecle przebierad w ksztahach. kolorach i materialach. W 
naszych sklepach takze znaleid mozna kilka konkretdw. Wdrdd 
/• ^ nich genlainego Logitecha ze swolm 

PlayGear Pocket - wysokie] 
jakodci.wytrzymatysprzgt.ktdry 
dajedostgpdowszystkich 
nlezb?dnych funkcji (wtym 
sluchawldiladowanie),agrubodd 
cafodd pozwala pewniej trzymad 

V ! ^ konsolk? podczas grania (nie trzeba 

jej wyci^gad) ■ odpowiednio 

wyginaj^gdmq pokrywk? uformujemy nawet zaslon? od dwiatfa 
lub |x>dstawk?. Po pigtach Logitechowl depczq m.in. Metallic 
Case od Brando, Aero Case oraz Horl z matehafowyml Portable 
Pouch Style. Dyski UMD labrycznie s^ zamkni?te w obudowach 
- jedli jednak chcemy je nosid bez pudelek (np. zabrad kilka ze 
soba w podrdz), porysuj^ slg, a pod plastikochronny (a stamt^d 
do wngtiza PSP) moga dostad si? paprochy. Na tynku 
znajdzlemy zardwno pudeika na kilka UMD naraz, jak I na 
pojedyncze dyski - np. (aniea dobre, kolorowe obudowy firmy 
Epoch czy Capdase. Cokolwlek Warn wpadnie w oko, b?dzle 
speiniad swafunkcj?, a im prostsza budowa, tym leplej. 

llegustdw.tyleproduktdw- 

f ^ zadna Inna kategoria akcesoridw 

doPSPnlematakszeroklej 
olerty jak powyzsza. A warto 
sobie uzmyslowid, skoro 
vrydalidmy kup? kasy na PSP, nie 

V J macooszcz?d2adnaiej 

ochronle. Warto wydad na ten 
rodzaj zabezpieczert 100-150 zl I sped spokojnie. 




Co w uszoch piszczy? 

Powiedzmy sobie szczerze • sluchawki z Value Packa mogly do 
niego trafid gidwnie diatego, ze ich jakodd (a tym samym 
warlodd) jest raczej niska. Fajnie wykonane, oryginalne, ale 
slabo siedzq w uszach I ujawniajaJakid konkretny diwi?k dopiero 
po docldnl?clu palcami - przy ruszaniu glowq czasami wr?cz 
wypadajg. A przeciei nie o to chodzi. W domu mozemy uzywad 
dowolnych siuchawek do wiezy jakie posiadamy (z korlcdwk^ 
mini-jack), ale z czym wyjdd na ulic?? Ponownie to kwestia 
gustu, ale tutaj przede wszystkim sluchu i gigbokodd kleszeni. 
Wi?kszodd z Was - gidwnie ze wzgl?d6w ekonomicznych - 
bgdzie calkiem zadowolona z otrzymanego standardu, jednak 
grajgcy poza domem czy postrzegaj^ PSP jako niezty MP3 
player moga zapragn^d prawdziwej jakodci. Zarznijcie dwink? 
lub siggnijcie na konto I dokonajcie wyboru - mog? poledd kilka 
rozwiazar^, alefinanselo ju2 Inna para kaloszy:). W haladliwych 
drodowiskach idealnie sprawdzaja si? sluchawki douszne 
(doslownie) • wnikaja w kanaly uszne, odcinajac nas praktycznie 
odwszelkich odgtosdwzzewnatrz. Sam uzywam modelu Sony 
FontopiaMDR-EXSI (ok. 160 zl) 
z zaczejiami na uszy, ale 
wszystkie ponizej, do EXS1 , takze 
daja rad?, a sa zr^znle tarlsze 
(wszystkie wspdipracuja z 
pilotem). Srifkonowe korlcdwki (w 
trzech rozmlaradi) sa kompletnie 
neutralne i nie przeszkadzaJa 
nawet przy cHugich sesjach, ale 
wyprdbujdeto rozwlazanie zanim kupicle. bo uczucie jest 
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Podstawowe Sztuczki i Porady 



Aby nie powtarzad pewnych oczywistych 
Informacji z testdw PSP w PE#91, w poniiszym 
F.A.O. skupHem si? bardzie) na uzytecznych 
kwestiach, ktdre mog? nurtowad nowych 
posiadaczy konsoiki. Zaktadam, ie ka2dy kto 
pianuje czy ju2 dokonaf zakupu ma obryty tamten 
tekst na blach? - jedii nie, to najwyisza pora. 
Pojawito si? w mi?dzyczasle takte par? przydat- 
nych clekawostek i mykdw, ktdre warto znad i 
stosowad. Nie jestem wszechwiedz?cy, wi?c na 
pewno nie wyczerpatem tematu (to w ogdie 
moiilwe?:). Jedli made Jakiekolwiek pytania lub 
pojawi^ si? nowe kwestie sporne, walcle dmiato na 
butcher@psxextreme.pl . 



Hardware 



> PSP dia Europy Srodkowo-Wschodniej to model 
1004K 

> akumulator nie wymaga roziadowywania do koilca, 
a nawet nie jest to wskazane 

> czas iadowania od zera do j^elna to ok. 2,5 godziny 

> o5zcz?dzaj akumulator • uzywaj Sleep Mode gdy 
zostawiasz PSP na diuzszg chwii?, wytqczaj 
wydwietlacz gdy sluchasz muzyki, wyl?czaj Wi-Fi 

\^^gdyjiigjjzywasz tej opcji 



> je^li chcesz sprawdzid 
obecnodd martwych pixel! (cz?sta 
wada LCD), poszukaj w Google I 
wrzud na kart? (katalog Photo) 
Dead Pixel Checker - to kilka 
kolorowych obrazdw, ktdre po 
wydwietleniu ujawniaj? wszelkie 
wady wydwietlacza 

> ‘srebme’ fragmenty PSP 
pokryte aluminium, a przez to 
podatne na zarysowanie oraz 
uszkodzenia - stosowanie smyczy 
z metalowym karabiticzykiem 
raczej odpada, uwazajcie tez na 
rysy na kleszeni UMD 

> galka analogowa jest 
wyjmowana (wystarczy lekko 
podwazyd) - latwiej wtedy 
oczydcid jej okoiice 

> jedli zgubtcle/zniszczycie 
oryginaln^ szmatk? do czyszcze- 
nia sprz?tu. warto zac^atrzyd si? 
w delikatn^ sciereczk? z 
mikrowidkien, do czyszczenia 
okularow (dost?pna u optyka) 



Software 

> aby polqczyd PSP z PC, oprdcz wladciwego kabia 
(USB typu mini-B) nalezy uruchomid pot?czenie w 
menu konsoli (Settings/USB Connection) 

> konsola widziana jest przez PC jako dysk wymienny, co pozwala na 
dowolne zarz?dzanie plikami na karcie pami?ci 

> gra pozostawiona w czytniku UMD jest automatycznie uruchamiana po 
starcie konsoli 

> wystarczy zmienid Parental Control na 1 (haslo 0000) - po starcie 
bootowanie jest wstrzymane (konsola pyta o haslo) i mozna wyjdd do 
menu 

> aby pol?czyd si? z intemetem (firmware 2.0) nalezy byd w zasi?gu 
bezprzewodowego intemetu (hot-spot, karta Wi-R w PC), uaktywnid Wi-Fi 
wigcznikiem po lewej stronie PSP i wybrad opcj? Internet Browser z 
menu Network (szczegdiy za miesigc) 

> multiplayer poprzez Wi-Fi wymaga tych samych wersji gry (kraju 
pochodzenia) - wersje konsoli nie maj? znaczenia 

> zasi?g Wi-Fi przy trybie Ad Hoc (kilka PSP poiqczonych bezpodrednio) 
to ok. 20m. 

> im dalej uzywaj?c Wi-Fi jested od hot-spota albo innej PSP, tym wl?cej 
energii jest jxibierane z akumulatora 

> konsoli nie da si? podlqczyd do TV. ani ogiqdad TV na nie] (chod trwajq 
prace nad jednym i drugim) 

> orygiftalne filmy i muzyka na UMD muszg mied region 2 (kodowanie 
regionalne), zeby ruszyd na Euro-PSP - taki sam region posiada Japonia 

> wi?kszosd europejskich gier i filmdw na UMD aktualnie wymaga do 
pracy firmware 1.52 (wymagania oryginalnego software b?d^ z czasem 
wzrastad na calym dwiecie) 
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> Euro-PSP ma firmware wersjt 1.52, plik z 
update do wersji 2.00 (internet i inne bajery, opis 
w PE#97) znajduje sie na zaf§czonym w 
pudetku VP Demo-UMD 

> podczas dokonywania update'u firmware, 
bateria musi mied minimum 50% pojemnodci i 
nalezy podtqczyd do PSP tadowarke 

> jakiekolwiek operacje podczas update’u 
(otwarcie pokrywy UMD, wytqczenie konsoli, 
zanik pr^du) groz^ uszkodzeniem konsoli!! 

- posiadacze 1 ,50 i nizszych nie musz^ si? 
obawiad auto-update - taki proces nie istnieje, 
gdyz zmiana firmware wymaga zabezpieczeh 
j.w. - nie moze wi?c bye przeprowadzona "z 
zaskoczenia" 

> konsoie z firmware 1 .0 i 1 .50 pozwaiajq na 
uruchamianie licznych emutatordw i domowych 
aplikaeji typu homebrew 

> aktuainie (gdy to piaz?) N!E MA moziiwosci 
faktyeznego obnizenia (downgrade) firmware 
konsoli, z wyzszyeh wersji do 1.50 lub 1.0 
(prace trwaj^) - istnieje tyiko upgrade 

> bonusowe pakiety dodatkdw do pobrania z 
netu (np. WipEout Pure, wkrdtce GTA: LCS) 
tworzone sa pod konkretna wersj? gry (Japy 
USAfPAL) - nalezy sclggad wfasciwe, zaleznie 
od posiadanej wersji tytufu, czasami rdzne sa 
tez daty ich wydania (to samo dotyezy 
update’dw firmware pobteranych z intemetu) 



Karta pamieci 

> przed pierwszym uzyeiem kart? najlepiej sformatowad (Settings/System Set- 
tings/Format MS), CO zbuduje struktur? folderdw, lub utworzyd je samemu (gfdw- 
ne to Ulmowy" MP_ROOT oraz PSP, w nim Game/Music/Photo/Savedata) 

> kazda karta pami?ci wtozona do PSP trad cz?dd pojemnodci. ktdra MS 
zabiera na zarzadzanie danymi (np. z 1GB karty mamy dost?pne 940MB) 

> okredlona kolejnosd odtwarzania plikdw MP3 w danym folderze uzyskamy 

zaczynajac ich nazwy od numeraeji 01, 02, 03 ltd. ^ 

> tzw. tag, czyli obraz towarzyszacy plikowl MP3, b?dzie widoezny 
ikona tego pliku w menu PSP - tagi mozemy edytowad i dodawad 
programie Windows Media Player lub Media Tagger (np. okladk? 

> dodatkowo tag iderwszego pliku w danym katalogu jest ikona dia calt 

> nasze filmy na karcie takze moga mied ikony - wystarezy dowoln^ 
wymiarach 160x120 pixeli, ktdremu zmieniamy rozszerzenie na .thm, 
nazw? na taka nazwa filmu MP4, ktdrego dotyezy (np. film M4V00001. 
oraz ikona M4V00001.thm) - razem wrzucamy do katalogu MP_RCXDT/ 
100MNV01 i w menu Video mamy pi?kne ikonki 

> folder Photo na karcie wbrew pozorom nie obsfuguje folderu Digital Images 
w menu PSP • jedli chcecie wrzucid cyfrowe zdj?cia do Digital Images, 
nalezy w kat. gidwnym utworzyd dodatkowy folder o nazwie DCIM, a w nim 
folder 101MSDCF, a dopiero do niego wrzucad zdjfcia. Tak samo jak przy 
filmach, pliki musza mied nazwy zgodne ze standardem Sony - tutaj to 
DSC00001. DSC00002 ltd, 

Wszystkie opisywane w tekdeie dziafania zostafy przetestowane na mojej 
osobistej PSP i nie spowodowaly zgonu ani jakichkolwiek uszkodzetl 
konsolki. Wszelkie modyfikaeje oraz ingereneja w software/hardware F 
dokonywana jest na wlasnq odpowiedzialnodd uzytkownika i redakeja 
ponosi za nie odpowiedzialnodci. □ [butcher] 



nietypowe, Swiotne produkty to takze Sennheiser MX450 (do 
550). Aiwa VX101 czy Sharp Dipoles, swoje trzy grosze w tym 
zakresie ma takze Creative. 
Pelican (PSP Headbanger 
EarSubs),anawetwspominane 
Juz Brando (bezprzewodowe). 
Nie mogfo takze zabraknad 
Logitecha, W6ry proponuje az 
dwa rozwiazania: male 

PlayGear Stealth oraz nauszne PlayGear Mod noszorre z tyhj 
glowy, z 'zaezepami' na matzowiny. 

Cociekawe, na "zgHitym Zachodzie' duzg poputamodd 
zdobywaje wszelkie staejoname mini-systemy dZwifku do PSP, 
a Jest ich juz co najmniej kilkana^ie. Chociaz nie mog? sobie 
wyobrazid ekstazy z ogiqdania filmu na malym LCD z 
podl^czonymi gfoSnikami (tak samo jak Smieszy mnie "kino 
domowe' na PC), producenci przeScigajq si? w pomyslach, Sg 
zestawy "zintegrowane', stanowiqce caloSd z PSP, sg tez 
przytqczane kablami, a nawet gloSniki bezprzewodowe - cafa 
gama, od prostych po kosmiezne wypasy. Tutaj udzielajq si? 
m.in, Nyko, Logics, MadCatz I Logitech, aletoraczejzbedny 
wydatek. 

Famine czy skleroza? 

Abolutnie nlezb?dnym noSnildem danych w przypadku PSP jest 
karta pami?ci - minimum tej 'niezbednotei' dostajemy gratis 
razem z Value Pack, JeSli chcecie co^ wi?cej, zalezy to 
wylaeznie od Waszyrti potrzeb i kwoty, jakajesteScie gotowi za 
ich zaspokojenie zaplacid. Warto tyiko na wst?pie uzmyslowid 
sobie jedno - nawet jeSli w przypadku PSP nastawiacie si? tyiko i 
wylaeznie na granie, bez korzystania z innych moZliwoSci i 
wszelakich bajerpw audio/wideo (filmy, MP3. zdj?cia). 
standardowy Memory Stick 32MB szybko okaZe si? za maty. 
Save’y z gier to pikuS (po kilkaset kB), ale mowa oczywiScie o 
wszelakich pakietach do zassania, jakie juZ oferujq i oferowab 
b?dg nadchodzgee tytuly. Np. taki Wipeout Puredo dzisiaj w 
wersji USA splodzit 5 pakietbw, Srednio po 8MB kaZdy (wersja 
jap. Jeszcze wi?cej) - rachunek jest wi?c prosty. Chociaz 
przyszloSd nie wyglqda moZe zbyt rpZowo (szczegdly w .Ok/em 
Maniakal. zawsze znajdzie si? co§ darmowego i warto sprawid 
sobie zapasik pami?ci. Na naszym rynku mamy produkty dw6ch 
licz^cych si? producentbw kart Memory Stick PRO Duo - Sony 

orazSanDisk. JakoSbobuJest 

bardzo dobra, z dlugoletni^ 
gwaranejg w obu przypadkach 
(awaryjnobb czy wadliwobb 
praktyeznie zerowa). Spotkalem si? 
natomiast z opiniami, ze 
sformatowany pod PSP SanDisk 
wykazuje troch? wi?cej MB niz taki 
sam Stick od Sony, a takZe Ze SD 
chodz^ troch? szybelej - nie 
testowalem, ale nie liczde na 
rbznice mierzalne zegarkiem:). 

' ^ Jesli zaleZy Warn na szybkobd, 

szukajcie speejatnie oznaczonych kart: Ultra II (SD) oraz High 
Speed (Sony) • oczywiScie po troch? wyzszyeh cenach (i nie 
wiadomo, czy PSP wykorzysta ich zalety szybkiego przesylu 
danych). Obaj producenci stosujq format Magic Gate, co pozwala 
zapisab muz? w formacie ATRAC3 (mniejszy rozmiar plikbw niz 
MP3, Iepszajakobb)-pozostajewi?ctylkowyb6rpojemno§ci, a 
w przypadku SanOiska takze koloru. Producent ten, korzystajqcz 
rosngeej populamobci formatu z raeji pojawienia si? PSP, 
wypuOTt lini? kart Gaming, rbZni^cych si? od zwyklych kolorami 



(i niezym innym). Co do cen, te wei^Z spadaj^ wraz ze 
wzfostem pojemnobci kart. DIa przykiadu, w ciqgu 2-3 
tygodni cena karty SanDisk 1 GB spadta o ponad 1 00 zl 
(do kwoty poniZej 400zl), a na Allegro niesmialo 
pojawiaj? si? juz karty 2GB. chob Ich cena jest jeszcze 
zaporowa. Cokolwiek kupicie, pami?tajcie, zeby byt to 
Memory Stick PRO Duo. a nie jedynie PRO - rozmiar 
tegodruglego 



•Jazda bez bzymankf 

Podstawowe akcesorla dokuprone, tudziez wymienione 
na lepsze. Czy warto Inwestowab w cob Jeszcze? AieZ 
oczywibcie - czy mam powtbrzyb spiewk? o gustach i 
pojemnobci portfela? 2 podstawowych zakupbw 
pozostaje jedynie kabel USB, ktbrym podlqczymy 
konsolk? do PC (jakieb 20-30 zl), cala reszta to juZ 
wolna wola. A wystawiana jest ona na okrutno prbby. 
Poczqwszy od wi?kszych, zewn?trznych baterii 
(BrarxJo. Gamefly, Pelican - doczepiane "na plecy' lub 
luzem), ladowarekdo akumulatorbw czy standbw dia 
PSP z funkcjg ladowania, ladowarek i hokJerbw do 
samochodu (Intec, MadCatz), wymienne nakladki 
powi?kszai^ analoga, zapewniaj^ wygodniejszy 
uchwyt nakladki w ksztalcie DualShocka (Vector, 
Dragonplus), rraszynki czyszczgce do dyskdw UMD, 
przez breloczki 
mieszcz?ce Memory 
Stick! lub gry, 
kdorowe skiny 
naklejanertacal^ 
powierzchni? konsoli 
(Decal, VlnzDecals. 
Vinyl Skins), 
sluchawki ze smyezq 
czy systemy cheatdw 
typu Action Replay i 
Xpkxjer. po 

komputerowe czytniki kart MS pod USB, a nawet 
staqoname nagtywarki kart za seOc doicbw, Szajba 
trwa i rozwija si? w najlepsze. Jebli natomiast 
szukacie kompaktowych zestawbwzawieraj^cych 
podstawowe akcesoria, z pomocq przyehodz? m.in. 
MadCatz i Logic3 (obecni w Polsce). olerujqc 
urozmaicone pakiety za przyst?pne pleni?dze. 
Znajdziecie w nlch w rbznych kombinaqach m.in. 
futeraly. kable USB, folie na LCD, pudelka na UMD, 
sluchawki i ladowarki samochodowe, aceny nie 
powinny przekraczab 1 00 zl za komplet. Na koniec 
mala, ale przydatnaciekawostka -gumowe zablepki 
na wszystkie wejbcia PSP (sluc#iawki, USB. DC), 
ktbre - b^db co bqdb - sa na stale otwarte. tapiac kurz 
do brodka konsoli. Zadebiutowalo z tym porwwrtie 
genialne Hori, skopiowane teraz przez Brando i 
Gametech. Cena jest bmieszna (ok. 20 zl), a korzybei 
duze. 

Akcesoria do PlayStation Portable to temat-rzeka - 
zabrakloby kartek w tym magazynie, aby opisab kazdy 
produkt aktuainie obeeny na rynku. A ile jeszcze 
nadchodzi? Tego nie wie nikt. Jebli szukacie 
czegokolwiekalba nurtuje Was pytanie zwiazane z 
tym tematem. walcie bmialo na mojego maila; 
butcher® psxextreme.pIO [butcher] 






Burnout Legends 



90% P&J^98 



! 2. Wipeout Pure 



89% PBt^94 



3. Lumines; Puzzle Fusion 



B-f 90% PE#94 



Everybody's Golf / Hot shots Golf: OT 8+ 82% PE^!96 



irtuQ Tennis World Tour 



8-f 89% PE#98 



Racer 



8+ 88% PB^<95 



1. Tony Hawk's Underground 2 Remix 8 84 % PE^7 
8. TvvisfedMetql: Head-On 8 81% PB?94 



Arms 



8- 61% PB^!97 



10. Metal Gear Aci 



78% P^5 



NBA Street Shovmn 



7+ 74% 



12. NFL Street 2 Unhoshe 



7+ 74% PE^8 



13. Spider-Man2 



70% PBtf98 



14. Archer Maclean's Mercury 



7 78% PK^8 
7 - PE^8 



5. TOCA Race Driver 2 



16. Dorkstaikers Chronicle: TCT 



^6%_™ 



17 Fired Up 



18. Ape Escape: On the Loose (USA) 



IMIee^oj^geedUnd^^ 



20. MediEvil: Resurrection 



6+ 63% 



21MJntol^^ends^^Hh^^ 



6+ 70% PBt^96 



22. FI Grand Prix 



6-f 65% PB^8 



23. Dead to Rights: Reckonin 



56% ?mi 



24 Dynosty Warriors 



64% 



25. Ape Acodemy 



54% 



PE#98 








polska premiera 



PSP 






Trzebo przyznoc, ze pol^i oddziol Sony tym razem sif postorol 
konsolki PloySlotion Portable {KH 
noszym kraju bardzo sprownie. Pierwsza rzerz ■ 
systemu oobyl si$ rownolegle z pozostoiymi pa 
Storeao Konlynentu, pierwszego dnio wneinia. Krdtko 
konsolka zoMiiitowola no rodzirnym rynku w tym sar , 

CO w krojoch tokich jak Anglio, Niemcy czy Froncja. Po dtugie, 
polsko ceno PSP nie zosto^o zbyl mocno wywindowono do gory i 
ofictolnie przycbodzi nom za nig zaplocic w wersji Volue Pack 
(tylko toko jest w Europie sprz^owana; w komplecie stuchowki, 
karto pomipci 32MB, luterot) 1099 zl. Dio porovmonia, no 
Wyspoch Btytyjskich j«t to 179 funtdw (w przeliczeniu ok. 1050 
zl), 0 w krojacn strery euro rownowortou 249 euro (ok. 1000 zl). 
Oczywikie d^proporcja w postaci tych 50-100 zl no noszq 
niekorzy» niby je^, ole tez cieszyc sip nolezy z loktu, iz nie jest 
ono wi^sza (wszyscy chybo pomiptamy polski stort PS2). Piszp 
jednok 'niby', bo czpsto sip w noszym Icroju zapomino, ze 
sugerowono ceno na Europp (hitoj to 249 euro) nie zawiero 
podotku VAT, ktory |«t doliczony w rdznej wysokoui w zoleznoui 
od stowki podotkowej donego kroju. Np. znajomy z Irlondii nie 
widziol w sklepoch PSP w cenie nizszej niz 300 euro. Wreszcie po 
trzecie, co nieoywale cieszy, nie mo zadneM problemu z kupnem 
konsoli w Polsce - sprowodzono zostolo odpowiednio duza ich ilo«. 

Odwiedzilem rankiem I wrzesnio krakowski Media Markt, ktorego 
wuesniej rozdowono ulolko (ogdlnopolska, wipe opisany przykiad 
dotyezy wszystkich sklepow tej sieci) kusilo promocyjnq cenq 1)49 
zl zo PSP w wersp Value Pack wroz z wykigami Ridge Racer. I 
faktyeznie - zo lakq cenp w MM konsolp plus grp mozna bylo bez 
zodnych problemdw kuoic. Co wipcej, w kilku miostacb - w 
zaleznoki od donego sklepu - istniala jeszcze mozliwok wzipcia 
PSP w dziesipciu nie oprocenlovranych ratach (10 x 114,90 zl). 

Ceny gier to oficiolnie poziom 199 zl, ale MM oierowal je o 10 zl 
laniej, po 189 zl. Szkoda, ze kilku l^uldw no somym starde 
zobraklo, poniewaz CD Projeki spoznil sip z premierq i gry od lego 
dystrybutora, Ij. Virtue Tennis, Metal Gear Acid, Colin McRae Rally 
2005, TOCA Race Driver 2 oraz Lumines powinny trafic do sklepow 
dopiero z chwilq ukazonia sie tego numeru PE, albo - jesli jeszcze 
ich nie ma - pojowq sip no dnioch. 

(1149 zl z Ridge Rocerem, raty 0%) - wszystko to napowo s| 






(1149 zl z Ridge Racerem,^rnty 0%) - ws^tko 

toko, ze po nabyciu PSP i Mrejeslr^riiu sip no internelowej 

modelu zakupionej tonsoli), dosloniemy zo dormo pocztq Rim 
"Spider-Man 2' no dysku UMD (o wortoki 99 zl). u [shiva] 

W Pobce na sklepowe pdiki troHIo 5000 PSP. He konsol znolazio 
nobywcow? Gpzko powiedziec, jednok w wipkszosci sklepow 
charokterystyane, Lie pudelko wciqz lezq na polkach. I cboc 
spotkonie no ulicy kogos z PSP graniay w noszym kroju z cudem, 
konsolo to cieszy sip u nos sporym posrodzeniem, o uym swiodaq 
dyskusje na (orach internetowych. Coz, importerzy nie prdznowoli. 
Polski oddzial Sony ma w plonach sprzedanie do Koheo br. 15-20 
tysipey konsol, zos do kotico roku Rskalnego (31.03.2006) - 20-30 
tys. Do tego ezosu ogolna liuba posiadaezy PSP oscylowoc bpdzie 
wokol 13 milionow. [kilu] 

PS Pw Europie 

Stort PSP w Wielkiej Brylonii byr noibordziej udonq weekendowq 
premierq w konsolowei historii lego kraju. Jok podajq onoirtycy 
brytyjskiego rynku z Cnort-Track, podezos trzech pierwszych dni 
sprzedozy nobywcow znalozio 185.000 sztuk konsol, co oaywikie 
momenlolnie zostolo przyrownane do 67.000 sztuk opchniplych no 
tym lerenie DS-6w od Nintendo podezos debiutu. Niewiele Qorzej 
bylo we Francji (100 tysipey) i Niemczech. Dwukrotne przeaicie 
konkureneji dofaitnie udowodnio wielkie zointeresowonie nowym 
cockiem Sony no Wyspoch, ktore bylo tu czpstym gokiem we 
wszelkich medioch od swej iopohskiej premiery 9 miesipey temu. 
Toki wynik sprzedozy to jednoaesnte zaprzeuenie obawom 
sektoro sprzedozowego, ktore mowily, ze Sony nie sprosto 
poirzebom rynku. Rownie dobrze schrazily gry no UMD • az 20 z 
24 dostppnych no starcie tytulow wskoczylo na sprzedozowy Top 
40, 0 dziewipc z nich wyp^nilo pierwszg dziesiqtkp Irsty (fedynie 
drugq pozycjp zojql Brian Lora International Cricket 2005). 
JednakK wsrod premierovrych oozyeji nie bylo wyroznego hicioro: 
numerem 1 zostal Ridge Racer, ktory towarzyszyl tylko co piqtej 
PSP i zszecH w iloki 37.000 sztuk. Pozo tym sprzedoz rozlozylo sip 
rdwnomiernie na resztp dobrych tytulow - od miejsco 3 w d6l byly 
to: Wipeout Pure, Virluo Tennis, Metal Gear Acid, NFSU: Rivals, 
Midnight Club 3: Dub Edition i TOCA Race Driver 2 (warto zouwazye, 
ze w Top 1 0 bylo oz 5 rocerow). □ [butcher] 



Race 



Driver 



a Seria TOCA wyrobtta sip Jak kupa w 
betoniarra. Przynajmniej pod k4tem 
wizualidw, gdyi rajcujac^ byta od 
zawsze (kto pami^tam "ject^kp" na 
PSX-a, ten cza\ moje stowa). Codemasters 
zwietrzylo interes. wi^ swoje hity wrzuca na 
PSP. C^trzno^ sprawita, ze do napfdu UMD 
mojego egzemplarza trafita TOCA; Rac» Driver 2 
• port z 'duzyeh* konsol, kt6ry rzekomo miat 
sprawid, ze kazdy fan setli pu6cl kleksa w gacie. 

Niestety, developer wywi^al sip z obietnic w 
100%, wipe Rac» Driver 2 to port jak sif pairzy, 
zatem nie ma mowy o jakicbkolwiek ulepsze- 
niach. Pextstaw^ zabawy stanowi tryb Career, czyii serie 
wyAcigbw przeplatane wstawkami FMV. Zmianie nie uleglo trafione 
rozwi^anle dotyc:z^<» mozliwoSci odpuszczenia sobie w 
dowolnym momerv::ie zabawy, wi^ mozna save'owad puchar, aby 
kontynuowad zmagania pbiniej. Oprbcz rzeezonego, dostqpne s4 
tryby niezobowigzuj^ce, takie jak Time Trial oraz Free Race, 
mozna tez sklecid Mistrzostwa ze wskazanych wy^cigbw. Nie 
zabraklo zroznicowanych gatunkdw zmagati, ze wymienlf GT 
Sports Car Racing, Street Racing, DTM i V8 Supercars. Global 
GT Lights, Rally Cross, Formula Ford... Model jazdy bawi na cate] 
linii: fury zachowuj^ siq zawodowo, zabawki z poszczegblnych 
kategohi bujaj^ si^ w spec:yficzny dia siebie sprLsb. Jaguar 
XJ220 AMR, Aston Martin VI 2 Vanquish, Koenig Corrspetition 
2002, Nissan Skyline, Ford 2000 SVT Mustang, czy wreszcie 



Cobra R - wszystkie zachowujq si? odmiennie, specyfieznie (np. 
Ford GT cudnie stawia boki i trza si? napocki, aby opanowad to 
monstrum na lukach). Przeciwnicy popetniajq ludzkie bt?ciy. 
wypadajq z trasy, zderzajq si?, robiq sobie garaz z Twojego 
bagaznika. Mozna wi?c zaryzykowad stwierdzenie, ze zostali 
uposazeni w mniejsze zasoby At, niz na stacjonamych konsolach, 
CD wcale nie przeszkadza w zabawie. W ferworze walk! 
zajezdzajq drog?, wymijajqc kombinuj^ (z prawej, z lewej...), robi? 
miejsce, gdy wskutek defektu nie mogq podjqd walki. 

A teraz maty zonk, szkopuNk nie pozwalajqcy czerpad w pefni 
radochy z zabawy; framerate mianowicie. Niestety. Codemasters 
nie zdotato opanowad architektury PSP, a co za tym idzie - gra nie 
wygiqda tak dobrze, jak np. Ridge Racer. Ba!, nie wygiqda nawet 
w pofowie tak dobrze. Nie ma mowy o ptynnej animac^i. raezej o 
wielkim dropie. Ogromnym. Kenkretne pycenie oznaeza jedno: 
masakr?! Animacja skaeze wdwczas jak zielony Frogger. Stawia 
to Graeza w o tyle niekomfortowej sytuacji, iz nie mozna wczud 
SI? w jazd?, wyezud pr?dkodci, co wykiueza wyzytowane akcje a 
la dojazd cto zakr?tu i opoznione hamowanie, aby slide'uiqc wyjSd 
z luku po zewn?trznej, zostawiajqc za sobq chod jednego 
przeciwnika. Tak, tak. mozna zapomnied o akuratnym operowaniu 
pedatem gazu na szerokich lukach. Szczegdinie dotkiiwe sq 
sytuac^e, w ktdrych auto nawraca (np. Laguna Seca i ostatni 
zakr?t przsd prostq do mety) • animaqa lezy. Modele samochoddw 
wygiqdajq nieglupio, nie zrezygnowano z wizualizacji uszkodzeh 



(brawol Auto mozna zdewastowad do takiego 
stopnia, ze odmawia postuszehstwa, ew. 
katowac - stopniowo krzywiq si? i urywajq 
kola, drzwi i inne elementy), boksuj^ce opony 
ger>erujq dym, ale wi?kszc}dd tordw wypada 
slabo. jednak wyjqtki. mam na mydii m.in. 
Surfers Paradise (tor wijqc^ si? podrdd 
drapaezy chmur) oraz Southfield Heights 
(miasto, wiadukty, tunel, szykany...). A jednak 
kilka jaskdtek wtosny nie ezyni. I ta 
rozdzieiczodd • oj, niziutka. Klimat nakr?caj^ 
uj?da z kilku kamer, zad najbardziej ta z 
wn?tfza. niemniej zapomnij o widocznej 
kierownicy (kawatek stupka i wycieraezki). W 
tej pozycji ogromne znaezenie odgrywa 
udzwi?kowienie. Doskonale zsamplowanie 
silniki ‘robiq"; nie widzqc dochodz^cego Ci? 
samcx:h<}du mozesz rozpoznad, ze to np. 
Cobra, mruczqc^a tak charyzmatyeznie. ze 
gtowa mala. Przy okazji warto podkredlid, ze 
efektu dopetnia dopracowane stereo. Smaezek 
z kolei, to mile komentarze z pit-stopu 
nagradzajqce "ladne akcje’. Aha, na stronie 
internetowej Ccxtemasters znajduje si? 
programik, dzi?ki ktdremu mozna wrzucid na 
kart? paml?cl wtasn^ sciezk? dzwi?kowq (za 
podrednic:twem PC i kabelka USB)! 

Kto zasmakowat ’duzyeh" wersji, ten nie dozna 
oldnienia. Kleszonkowa TOCA; RD2 to 
dwietna alternatywa dIa dcigantdw stawiajq- 
cych symulacj? por>ad (c)arcade'owe 
wahactwo, ktdrego petno w Burnout Legends, 
Ridge Racer, NFS Underground Rivals i innych 
wynalazkach. Mimo ktepsklego Iramerate’u 
bawitem si? upojnie, chod na odpowiednio 
mniejszq skal?. Wprawdzie gra nie zryla 
mojego beretu. ale polecam Ci jq z czystym 
sumieniem, jedli ma to byd Twoja tocowa 
iniejaeja. Przy okazji recenzji wersji xboxowej 
napisatem; "(...) samo patrzenie na RD2 
sprawia mas? radochy!". Szkoda, ze tym razem 
nie mog? pcMdrzyd stdw. ale nie mozna 
mied wszystkiego. I jeszcze cod; musisz mocno 
zadsnqc z?by, aby me dostad kociokwiku z 
powodu przeciqgajqcych si? badingdw. Gala 
reszta jest cycud-glancud. □ [hiv] 
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■ Przedwnicy nie zowsze slarajq si$ 
zachowac optYmoinq lini$ przejazdu. 



Europejczycy kocha)^ Formulf 1, gry traktuj^cej o najbardziej krdlewskim ze sportow samochodowych nle 
mogto wl^ na PSP zabrakr^c. Jak zatem wypadta plenivsza prdba przeniesienia FI na "wielki ekran" (wszak 
takim moze sif PSP pochwalii)? 



Autorzy do naszej dyspozycji oddali komplet 18 
licencjonowanych tordw wyScigowych oraz wszystkich 10 
stajni, CO zaowocowalo umieszczenlem w gtze 20 
podstawowych oraz 5 zabytkowych boliddw FI. 
Dostapnych trybdw zabawy jest az siedem - poza przejechaniem kilku 
szybkich okr^ed czy rozegraniem petnego sezonu, mozemy 
powaiczyc o pole position z siodemk^ zr^ajomych lub tez sprawdzid 
swe umiejftnoici w zaaranzowanych przez autorbw krbtkich 
scertarluszach. Niestety, gra trad na uroku, gdy zasladziemy juz za 
kierownic^ wybranego bolidu, niezwykte trudno bowiem oprzed sif 
wrazeniu, iz stenjjemy zminiaturyzowanym modelem miast potfznej 
mocy bolidem. Spora w tym zastuga narowistego sterowania, ktbre - 
szczegblnie w przypadku korzystania z artaioga - owo wrazenie tylko 
pot^guje. Fakt, iz do czynienia mamy z pozyqa stride arcade'owq 
niewiele zmienia, gra zostala bowiem wyprana z towarzysz^cego 
wyKigom FI charakterystycznego feeiingu. Bolidy zachowuja si? 
sztucznie, kolizje przypominaja zderzenia kartonowych modell, a fizyka 
jazdy przywodzi na rny^ pierwsze tego typu pozyqe z PSone (i niestety 
nie mam na mysli Swietnej FI ’97). Wartym odnotowania laktem jest z 
kolei mozliwo^ pobierania z Sied autentycznych czasbw oraz pozycji 
startowych poszczegolnych kierowcbw. 



Niejakie podeszenie stanowid moze takze oprawa gry - takiej prezencji 
m6g/by F1GP pozazdroSdb niejeden launch title na PS2. ZaitWto 



bolidy, jak i tory zostaiy nale^de odwzorowa- 
ne, a jazd^ umilaj^ zmienne warunki pogodowe 
oraz dekawe efekty (animacja utrzymuje si^ na 
poziomie 30 fps’ow). Od slrony dzwifkowej gra 
niczym nie zachwyca, chod mozliwo^ 
podlozenia wiasnego soundtracku (poblerane- 
go z Memory Sticka) jest niewqipliwym piusem. 
Czy zatem warto? Tak - po zaakceptowaniu 
wad, i tylko jesli jested zagorzaiym mkosnikiem 
FI , ktoty nie chce rozstawad si? w podrbzy ze 
swoim ulubionym sportem. Pozostali wielbtdele 
pr?dkodd i racerdw jako takich, moga aktualnie 
wi^ierad sposrdd znacznie lepszych pozycji. 
□ [sentinel] 
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Dynasty Warriors 



Dzi?kl 'Romance of the Three Kingdoms" wg Luo Guanzhonga seria Dynasty Warriors zaskarbita sobie 
Itczne grorto fandw na "duiycb" konsolsch. wi?c nie dziwi nic. ie trafita rpwniei na PSP. Oezekiwaiem 
cuddw na klju, ate lekko ef? p fMj echatem: na koniu oraz aionlu, htebtel 



a Niestety, gra nie wypada tak efektownie, jak wersje z PS2 i 
Xboxa. ale w sumie trudno si? dziwid. Z drugiej ^ strony; 
wystarczy spojrzed jak^ prac? wykonall developerzy 
odpowiedztalni za Burnout Legends I inne kozaki. Tak si? 
sWada, ze bardzo przed?tna oprawa graficzna wyrainie wpiywa na 
ostabione doznania z midcenia wszystkich po kolei. Tekstury rodem z N64 
sprawiaj^, ze chce si? ptakad, proste jak wfos Mongota pos^e 
najzwyczajnrej m?czg. natomiast idiotycznie poprowadzona kamera 
nieraz utrudnia orient^ (nawet r?czne jej prostowanie nie zawsze 
przynod pozqdane efekty). To same dotyiiy topomego sterowania 
wierzchowcem • cz?sto, zamiast wbijad si? w grup? piechurbw I rozbijad 
ich niczym biia kr?gle, zeskakiwatem i z poziomu gleby "paWem, 
rzeiniczylem i gwaicilem". Ogromnym niewypalem okazato si? rodjide 
wi?kszych batalii na wiele mniejszych, w ef^de czego poszczegdine 
staraa trwaj^ krddutko, kohez^ si? zanim podp<^(ujesz odpowiednie 
wskainikj. czyn^ce z Twpjei post^ istnq nnaszyn? do zabijania. Mozna 
byto ograniezy^ si? do ok. 10-minutowych potyezek. a nie takich "szast- 
prast". Nie znaezy to jednak, ze zatracH st? klimat serk, o nie! Nadal wall 
si? w przydski do upadlego, modz^ cornbosy (dledzgc przy tym pilnie, 
j^ nadja si? stosowny Keznik) i odpalaj^ speqale. z pomoca 
rdznego rodzaju broni. wespbt ze swoimi oddan^i generaiami. 
podnoszac ich morale. Mala nowostk? stanowi wprowadzenie systemu 
‘SecorxJ in Command", da?ki czemu Twoi ochroniarze moga 
dysponowad speej^^nymi zdoinodetami. ktdre mozesz kontrotowad. 
Ponadlo, ekspkxujac tereoy mozesz znaleid i przylaczyd do swojej 
druzyny doslownie seBd oficerbw. 



Jak mi si? gralo? Szczerze powiedziawszy. 
kHka godzin sp?dzonych z PSP wspominam 
rTHlo. Akqe ze sloniami bojowymi, efektowne 
fzeinie, szarzowanie "1 na 100" piechurbw. 
potycztd 2 generaiami stojacyrru po drugiej 
^onie... Wszystko to. co podobato mi si? na 
staqonarkach, teraz mam w kieszeni, jeno 
na odpowiednio mniejsza skal?. Gra nie 
zostala pieczolowide dopracowana. 
wyraznie dakuje np. Muttiplayera za 
pobrednictwam WiR - to byloby co najmniei 
cod. Nie jest He. raezej bi^iacko. niemniej 
roz^rzyj si? za jakimb innym tytulem, chyba 
ze loczysz pian? na samq mybl o 
starozytnych Chinach.D [hiv] 



F=_TF= 


WERDYKT 


XOEI 


BIJATYKA 


0 




meganwhowenk 


! wykononie IT-'.;.: 




krolkie brtwy 




# Pienvszego wrzeinia odbyla si? euroi 
PSP. W wi?kszos(i bogatych, europejsli 
promowana byfa juz od jokiegos czosu. Jej re 
polowe sierpnio znolezc mozna bylo tokze w 
nosloniem 

do sklepow 

nojwi?ks 2 ych ' 

sieci wloly si? l£*® ® ® 

tiumy cb?tnych. ^ I 



Tok bylo m.in. w L 

Wielkiej r • Wl ^ 4 %. 

Brytonii.we * 

Wloszeth, -fi. ■ V W 

Niemtzech, ole rdwniez w Polste, gdzie kiiko wi?kszych sklepov 
juz od polnocy reolizowolo zomowienio przedpremierowe. No 
Zochodzie w wifkszyth skiepoch zopos konsol srybko ulegl 



spo^th, Irojwymiorowych 



rozjini?cie serii^ Hot Pursuit (rdznice w stosunku do 

ptynnosc onimatji, 
model jozdy, 
dodona zosionie 

polkjo zdolno m.in. •* 

do stowionia 

blokad, a wyscigi odbywoc si? b?dq tokze w dzieii). Wszystkie 
podone wyzej doty dotyezg USA. [kilu] 



10 W zwiqzku z duiq populornokiq handheldo Sony, z 
koiicem sierpnio firma rozpocz^o produkcj? PSP w 
chiiiskiej wytwdrni nolezqcej do tajwaiiskiego Hon Mai Pretision 

diotogo koS^'psV Do tejrrj 



Japonii modele PSX-o i PS2 byty bordziej oworytne niz 
pozniejsze, doskonolsze wersje, wytworzone m.in. w Chinocb). 
0 tym jednak przekonomy si? dopiero za kiiko miesi?cy. [kilu] 



zopowiedziol 

no 

Street Fighter Alpha 

Firmo obiecuje, ze w ... 

grze znajdzie si? | 

wiele ulepszeii w 

stosunku do outomotowego pierwowzoru. Pojowi si? nowa 
posloc (Ingrid z Capcom Fighting Jam; tqcznie do wyboru bfdzie 
ok. 36 woiownikow) oraz tryfa pozwalojqcy no gr? przez Wi-Fi 
(ale prowflopodobnie nie przez Internet). Data premiery nie jest 
znana (w przypadku Japonii mowi si? o listopadzie). [kilu] 



0 0 tym, ze no PSP ukoze si? Harvest Moon, wlodomo bylo 

od dose dawna. Dopiero teroz jednok wydowco. 

Marvelous Interactive, ujownii kiiko konkretow no temot lei 
produkeji. Gro b?dzie portem dwoch wersji HM ■ zwykiej i dlo 
dziewczqt [wydonej w Japonii z podtytulem "For Girls"), 
polqczonych w jednq colosc. Oprawa nie b?dzie si? roinic w 
stosunku do wersji z PSX-o, dodono zosionie jedynie ramka 
zakrywajqca boki ekranu (samo gro nie zostanie przystosowana 
do ponoramieznego ekranu). Gro ukaze si? w Japonii 23 
listopado. [kilu] 

I# Grond Theft Auto: Liberty City pojowic si? mo no PSP 
2S poidzierniko 2005. [kilu] 











S Pamiftasz Burnout 3: Takedown w catej swoj^<4|Mioato^ 
Fajnie, jestesmy w domu. UrucJionizatem swoj^ wyobraini^, 
aby )ej oczyma ujit^ ta orgtia I^SP! Wiemr ie to Soszk? 
niedorzeczne, ale,i^a§rl^^ jest. Mimo ie sam nie chdalem w 
to uwienyd, juz po uptywie minuty od momenlu odpalenia gry czutem sia 
skruszony lak pol^dwica. Pterw^ wysdg. [^rwsze zaskoczanie: > 

pr^dko^ zostata odwzorowana rdwnie wsparuale, co w "duiych* wetsjach, 
czyli kompletnie ryje beret Graflka ^aje sif perfekcy]na. a rajcownO^' 
przechodzi ludzkie pojgde. 'Idealny port!' - krzy^lem w A 

jednak, w miar? zagMjiaoia sie w temat. doetnzegatem kofejne roznice. 

Gtbwny tryb zabawy • World Tour - nie ijiagt wt^kszym zmiarxim. 
Przeskaku^ po mapre swiata przystepujesz do kolejnych wyzwah, 
zdobywaj^ mas§ bonusdw i fury podziel^.na kilka kategorii: Compact, 
Musde, Coupe. Sport oraz Super. Wszysikie wyprute z licenqi. ze 
^iesznymi zaSlepkamt na ^ac^ch fabrycznycb. Wielkim minusem w 
stosunku do B2 I B3 jest zaniechanie wyswietfania charaktecystyk fur. 

Mozna ironizowari, ie teraz rtaieiy je wybterab w garazu wedle gustu. 
kieruj^ sif wrazenlami estetycznymi lub kokxem lakieru. htehie! Po 
wybraniu lokacji ppjawia si^ tista dost^pnych w ntej eventow. Zupefnte inn^ 
bajkf stanowi tryb Crash • na maple nalezy wcisr>^ ‘kwadrat', aby pqawriy 
si? dost?pne na obecn^ chwii? eventy, ktorych l^cznie przygotowano az 
100. Tryb Crash bawi zaweze. aczkolwi^ zabraWo w nim Multiplierow 
oraz Heartbreakerow. DziwI mnie to bardzo, gdyz sprawialy mas? radoSd, 
dawaty spore moiitwo^i kombinowania. Na szcz?$cie zoslaf Crashbre- 
aker. ktbrym mozna pozamiatab okolic? I zgam?c pakiet dodatkowych 
punkt<5w. Oklaski naJez^ si? Criterion za wielW powrbt PursuK Mode - 
pomwnie w pstarskim wozie mozna gonic rzezimleszkow. taranujac ich 
fury. In plus, tym bardziej ze bciga si? nawet kilka aut twaz, ktdre dironiq 
gtbwnego udekiniera i przeszkadz^ w pogoni (ot, nowoczesna wersja gry 
w 'kotka i myszk?*;). Ogblnie przeciwnicy walcz4 jeszcze bardziej zaoekle, 
nieustannie prowokuj^, bujaj^ si? zaczepnie od kraw?znika do 
kraw?znika, prosz^c. aby ich potraktowad efektownym Takedownem. 
Ponlewaz zestaw tras zostat przenieslony ze wszystkich odston seril, 
kazdy jej fan szybko zauwazy OGROMNA zmian?; dodanie licznych 
rozjazddw i skrbtdw. To niesamowite, zostaly one jeszcze bardziej 
dopakowane. dzi?kj czemu nieraz zdaiza si? stracrd z widoku przeciwni* 
kdw. aby nagie obudzid si? ze snu wskutek pot?znego uderzenta 'znik^. 
Co byrio oczywiste, pod ndi poszedi ruch uKczny, po drogach sunie wi?c 
znacznie mniej niedzielnych kierowcdw, przy czym podkredlam stanowczo, 
ze pusto nie jest, szczegdirve w miestach. 

Napisafem juz, ie w pierwszych chwiiach graflka zachwyca, a animaqa 
urywa leb. Musz? to skomentowad na szersz? skal?, co by nie bylo 
zgrzytdw. Po pierwszs, animaqa zapiemicza jak dzika, nie ust?puj^c 
wersjom ze stacjonarek. ale framerate osi^ ‘zaledwie" 30 fps-^ (zwalnia 
tylko w przypadku ostrej zadymy z kilkoma furami i sypi^mi si? tskiami), 

Po drugie, zbyt niska rozdzi^odd w pol^czenlu z zlamistymi teksturami, 
aliasingiem (scheda po PS2) I osl^ganymi pr?dkodciaml sprawtaj^, ie nie 
zawsze jed^ si? komfortowo. Nrestety. cz?sto zdarza si? nie zauwazyd 



wylania- 
i^qrch sr? z 
^(tanu elementdw. r 

uskokdw, bandy, czy tei nadjeidiajqcego 
samocbodu (podkredlam. ie chodzi o kosmiczne 
pr?dkodc{) i zanim si? zortentujesz - zaliczasz 
d?iki dzwon, O planowaniu czegokoiwiek trudno 
zatem mydted. Sytuaqa jest najbardaq krytyczna w 
prz^)ad(U tras wij?cych si? przez miasia, gdzie 
natlok szczegdidw otoczenia ogranicza otientacj?. 
Poza tym, wszystko jest pifkne w ruchu, natomiast 
gdy si? zwolnl lub zatrzyma - juz nie je?t tak 
fiotetowo. Wszelkle niedoci%ni?cia s? n^l^iiej 
zauwazalne w trybie Crash - wychodz^ wowczas 
plywaj^ tekstury i maio precyzyjnie 'poskl^ane* 
potygony, np. droga. Podczas niekontrokswanych' " 
karamboli wyraznie zwalnia animacy, jednak 
naleiy wzi^ poprawk? na wyjqflcowo skompliko- 
wan? fizyk? i efekty ^jecjaine, np, wytouch 
wskutek zapodania Crashbreakera. A cata reszta 
iz?dz). Fury prezentuj? si? wysmienide, otoczenie 
tym bardziej, wszystko ^egancko syple si? w mak 
(choc przy udztale zdecydowanie mniejszej llosci 



odtamkdw), za§ w trakcie Aflertoucha mozna si? 
napawad widokiem sypi?cej fury (naturainie mniej 
faz dewastaqi, ale t tak rulezi). Na ddezk? 
dzv\ri?kow? sktada si? 21 kawaikdw muzycznych, 
zdec^wanie ostrych (kwestia gustu, wszak 
amerykattska nowa fala rocka niekoniecznie Ci? 
urobi), natomiast efekty diwifkowe 'robi?" 
(gtosniejsze tarda i zgrzytanie przy blt^ich 
kontaktach cztemastego stopnia). Gta me obsfuguje 
online (Infrastructure), a jedynie Ad Hoc, dzi?ki 
czemu w jalce przez Wi-Fi moie wzi?d udziat 



rdwnoczednie 6 graczy. Co jednak urywa leb 
na miejscu - w Legends nxizna dorad me 
ma|?c gry! Za spraw? opcjl Game Sharing 
kumpel bez gry moie zassad od Ctebie 1 
tras? t 1 samochdd przez Wi-R, abysde 
strzelili partyjk? w Multiplayera na 1 kopii gry! 
Kolejny multiplayarowy smaczek: w Legends 
czeka 25 ukrytych fur. ale kazdy Gracz moie 
odkryd u siebie maksymalnie 5 (losowo 
wybranych) z nich. a reszt? wygrad wfadnie w 
multiplayerowych potyczkach od kumpli. 
Kosmos! Game Sharing dostafa takie m.ln. 
europejska wersja Wipeout Pure. 

Mimo pewnych szkopUdw, Burnout Legends to 
najlepsza na chwii? obecn? (c)arcade'owa 
sdgatka. okropnie miodzieiowa i pewnie dtugo 
takr Stan rzeczy nie ulegnie zmianie. Licz 
napr?dce. Czytelniku, lie kasy zdotasz 
wysuplad i ruszaj z piskiem opon do sMepu, bo 
ten tyUii jest wart kaidej ztotd^. Tryby Crash, 
Pursuit, Burning Lap, Road Rage. Eliminator, 
Race, Time Attack, Legends Face-Off oraz 
Legends GP sprawl?, ze nie raz rozladujesz 
bated? w swoim kochanym handheidziel □ [hiv] 
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^ Wjopoii 

W nowej gry, ktorq pfzyootowuie no PSP Cq|KOih. Informocjn 
jest 0 tyle ciekowo, ze jopoiyd tytui Goku Makoimura mozm 
przethjiTuayc joko Extreme Ghoub 'n Ghost;. "Ofciec' 
zopoaglkowanej w 1991 roku platiormowej serii, Goku 
Mokoimufo, potwierdzo, ze tyful fen powstoje od podstow z my^q 
0 PSP. Gro orerowoc mo elemenly chorakterystyane dlo serii, 
zorowno w kweslii oprowy (ktoro tym razem w^onono zostonie 
technice 3D), jok i somej rozgrywki. Trodycyjnie juz no poaqlki 
zobowy nosz bohaler umiof Mzk tylko skoka< dopiero poznk 
zdoMzie nowe zdolmki i nouczy si$ uzywonia przedmiotow oi 
niKonifl uofow, Jok no nowoczesnq piotformowk? przystolo, 
Extreme Ghouls 'n Ghosts oferowoc bqd»e nieliniowq fobulq, z 
mozliwjK^wybor plonszy ny telejwrtovijinio ^ do innych 

^ Sonk Teom 
* procuje nod 
kontyniKKjg metnej gry 
logicznet Puyo-Puyo. 

Zosody nie ulegnq 
zmionie (Puyo Puyo jest 
klonem Tetriso, 
uklodomy w nim spodojqce ‘zelkr, storojqc a? tworzyc jok 
nojwiqksze polo w jdnym kdorze), rozbiJovrtiniu ulejn« zo to 

iaifeiii.), sklw (I praJ»i.t.mi rfqlwiqigcymt .ypetntaip 
poszaegolnych zodori), o nowef poczto {tu znoidziemY m.in. mini- 
gry). Gro ukoze si? no DS, PSP i PS2. Wersje no hondheldy 

osohy (tok bylo w pierwszej a?sti gry). Puyo Pop Fever 2 ukoze 
siqwJoponiinoGwiozdk?. [kdu] 

^ No PSP nie 
V brokuje gier 
logkznych, jednok zodno 
z nkh nie umywo si? do 
DS-owych Gentle Brain 
Exercises i Troining for 
Adults. Ten ston rzeczy 
zomierzo zmienic Sega, ktoro celem stworzenio podobnego tytulu I 
no konsolk? Sony mwiqzola wspolprac? z do^daonym w tym I 
temode Ryuutq Kowoshlmq (uczestnkzyl on w tworzeniu podoonej I 
gry no DS), prowodzqcym bodonio zwiqzone z ludzkim uniysiem i ' 
wyobrozniq. Houryoku Troiner Portoble zovrieroc mo seri? zodoh z 
w^ronej przez Groao dziedziny (zogodki logiczne, motemotya- 
ne, skojorzenio itp.) oroz stworzony z myslq o PSP inlerfejs, 
ktorew prostoto zrekompensowoc mo brok dotykowego ekronu. 

Gro uKoze si? 20 pozdziemiko, poki co wytqanie w Joponii. [kilu] I 



fired Up 




^ Sony nie pozwolo 
I * Groczom 
I zopomniec o Wpeoul 
I Pure, populoryzujqc przy 
I okozji zupelnie nowq 
I form? reklomy. Po 



I wypuszcze 

I do^dw 




a Rred Up jest czym§ pomlfdzy Smuggler’s Run a Twisted cto 

Metal • z pierwszego tyfutu ma modei jazdy i fizyk?, z skc 

dfugiego zas rzezniczy. samochodowy mayhem. Typy misji ars 
natomiast czeipie i z j^nego. i z drugiego - raz naszym Sq 

zadaniem jest przewiezienie tadunku z jednego miejsca w drugie tub wyi 
pozbieranie skrzyni, innym razem musimy po piostu zdemokiwac okr 

wszystko. CO ma t? nleprzyjemno^ nawin^ si? nam pod tut?. Niektore pro 
misje catkiem fajnie pomy^lane, rrp. jedna polega na zaklocaniu wyl 

sygnalu radiowego ze smigtowca, inna zas na oczyszczaniu drogi nar 

p?dz^cego po podwieszonych w gdrze toracrh pociggu. Jest jednak baj 

pewien szkoput • misji jest niespelna 18. a ich przejscie srednio Sp< 

utalentowanemu manualnie Graczowi zajmie 4-5 godzin. Gra jest ze 

prosta i nie zmienia tego faktu trudne starcie z ostatnim bossem. To z t< 

zresztg rdwniez staje si? banalnie tatwe po odkryciu pewnego trtku mo 
(a w zasadzie bffdu gry). Ech, panowie developerzy... koj: 

cza 

Miejscowek (otwartych, dodajmy) tez jest niewiele, bo raptem trzy (plus suji 
arena finalowei potyczki). Mamy dwa miasta plus gorskie tereny pokiyte kro 
sniegiem. robiqce zresztq najlepsze wrazenie. Wbrew temu. co gtosi PS. 

producsnt. lokacje nie sq zbyt lozlegte. £}o tego aichitektura na nich jest na 

raczej uboga - budynki ckrtozono pro^utkimi teksturami, a urozmaicenia giei 

wok6t niewiele. tadnie prezentujg si? natomiast pqazdy - widac detale w i .': [ 

budowie naszego lazika. Tradycyjnie dekaw bylem, jak gr? tego typu 
developerzy dostosujg do platformy pozbawionej dwoch waznych _ 

prryci^ow. I musz? przyznac, ze wybm?li z tego niezle - nie ma 
wprawdzie hamuica r^cznego, ale jego brak nie przeszkadza zanadto. ^ 
Zreszt? mamy dwa typy oWozenia pizydskdw - podstawowe i ^ 

zaawansowane, w ktdrym kierujemy (a takze dodajemy gazu i ( ^ 

hamujemy) przyciskami kierunkowymi, a L i R odpowiadajq za ^ 

ustawianie celownika. Plus za to rozwiazanie. t ' 

Sony wrzucko do gry kilka urozmaicaczy, majac nadziej?, ze przykujq * r 
Graczy na nieco diuzej do zabawy. W kazdej miejscowce mamy 

Archer Maclean’s 



do pozbierania kllkadziesi^t gwiazdek - 
skompletowanie wszystkich upgrade'uje moo 
arsenatu, ktory mozemy znalezc na planszy. 
Sq jeszcze mini-misje polegaj^ce na * 

wystrzelaniu pewnej' liczby przeciwnikow w 
okreslonym czasie, ale i to wydaje si? zbyt 
proste. Samotny Gracz ma do dyspozycji 
wylqcznie tryb Story, choc pewn? nadziejq 
napawa mozliwo^d downloadu kolejnych 
bajerow zmajstrowanych przez programistow. 
Spodobat mi si? natomiast multiplayer i sgdz?, 
ze przypadnie do gustu wielu z Warn. Gtownie 
2 tego wzgl?du, ze dzi?ki opcji Game Shanng 
mozna szarpad nawet w osiem osdb na jednej 
kopii gry! Upload zajmuje wprawdzie troch? 
czasu, ale 8 trybow gry w petni to rekompen- 
suje. Reasumujqc: tyluf grywalny, chod podle 
krotki, ale jesli masz grono kumpli z wlasnymi 
PSP - warto si? Fired Up zainteresowad, gdyz 
na dzier’i dzisiejszy ma najlepszy tryb multi z 
gier na handhelda Sony (obok Wipeout Pure). 
1.': [koso] 
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eraiqcych m.in. nowe i znane z pierwszych □?« 
serii trosy i pojozajr, firmo nie spoa?fa na lauroch, aego eleklem 
jest CocQ-CoKi ^ial Pack. Sktadojqca si? z kilku pakietow (cz?« 
z nkh mom juz kiqgnqc, koiejne ukazq si? do korico 
pozdziemika) serio, (Tost?pna poki co wyfqanie w Joponii, 
zawieroc nto kilka nowy^ temotow w menu oroz dodatkowq tros? 
i pojtad. Ich wspoinq cechq jest lemotyka • wszystkie zowierajq 
symhole ki^arzqce si? z C«a-Colq, a do kh kiqgni?cia niezn^ny 
jest kod ze strony pr^ucenta tego nopoju. To nie pierwszy raz, gdy 
Sony bierze udzkif w tokiej okdi promocyinej. Poprzednio 
pridmiotem reklomy takze twin Coca-Cola, promowana w 
specjolnej wersji Hot Shots Golf, takze na PSP {kilu] 



a Gdy po raz pierwszy ustyszalem o powstajqcym 

Mercury, podjaratem si? jak maty Kaziu. B?d?c tanem gier 
logiczno-zr?cznodciowych, zachwycita mnie moztiwoSd 
kontrolowania kulki rt?ci na platformach pelnych putapek 
- genialne w swej prostode, podobne do Super Monkey Ball czy Kula 
World z PSX-a (chodzrty nawet plotki o czujniku rucftu do PSP 
podl?czanym do gniazda USB. ale idea umarta). Okazalo a?, ze 
Mercury oferuje o wiele wi?cMj rdznorodnych wyzwatl, ale sprawdzila 
si? rowntez stara maksyma. ze "nie wszystko zloto co si? dw'eci'. 
Sam pomyst ptzydaga momentalnie. a gdy zobaczymy to w ruchu. 
mozna si? zakochad niczym w Uimines - niestety, do czasu. Gra 
oferuje kilkadziesigt leveli podzielonyc* tematycznie na swiaty; 
wodne. zimowe. kwarcowe, sloneczne itp. - ale chodzi tutaj je^nie o 
design przestrzeni, w jakiej zawieszona jest platforma na ktdrej gramy. 
Jej cata bryta jest ruchoma - wychylenia kontrolujemy analogiem, tym 
samym wprawiajgc rt?d w ruch - i to gtowny mechanizm, na ktdrym 
opiera si? rozgrywka. Przydskami obracamy i zoomujemy kamer?, 
gdy zajdzie potrzeba. Na kazdej maple musimy dotrzed do 
okreslonego punktu (lub kilku) i zapalld swietln^ boj?. Czasami 
wymagana jest do tego okreSlona ilodd r1?cl (liczy si? d?zar) - wiele 
platform nie posiada Scianek bocznych I latwo mozemy odchudzid 
nasz^ kulk?. upuszczaj^c krople poza kraw?dz. Wyzwania w 
kazdym ze swiatdw podzielone sq na 3 kategorie: puzzle, waga I 
czas, czyli z nadskiem na w^onanie okrestonych zadatl, 
zachowanie okredionej masy na mede lub tempo pokonania trasy. Im 
dalej, tym wi?ksze mapy. wielopozlomowe i g?^lej usiane rozmaitymi 



powterzchni (chociaz to sztuczka graficzna) I 
zywe kolixy to niew^tpllwe zalety Mercc/ry. 
Dzielenie kuli na kilka mniejszych na ostrych 
krawfdziach, mieszanie kolordw I wiele innych 
patentdw to podstawa gameplayu. Ale paradcAsal- 
nie, bardzo szybko staje nam to kosda w gardle. 

Po swietnym, ale prostym tutortalu, ktdry lykniemy z 
wyplekami na twarzy, sprawy szybko si? 
kompllkuj^ - zbyt szyt^o jak na mdj gust. Wiete 






leveli powtarzad b?dzlemy dziesi^tkl razy tylko po 
to, aby ledwie zmie^cic si? w llmide czasowym lub 
ostatkiem sit dcjturtac do mety wystarczaj^c^ ilo^ 
ft?d. Gwozdziem do trumny jest upfywaj^cy na 
kazdej planszy czas, a gdy zamlast spokojnie 
pomysled musimy si? spieszyd, robi si? jeszcze 
gorzej [§: to fajnie:]. W tym momende nie ma mowy 




anime o samym tytule - Sokura Toisen. Nod konwersjq dwoch 
pienrszych jej a?ki pracuje obecnie Sega. Te wzbogacane o 
fypowo japotiuq fabul?, rozbudowone sfrategie wydane zoslanq 
joKo jeden zestow, a ze cofox znajdzie si? na jednym dysku UMD, 
mom przypuszaoc, ze gry nie b?dq si? roznic od kh 
pierwowzorow z 32-bitowego Sotumo. Premiero w Japonii - 
potowa 2006. [kilu] 



urzqdzeniami, jak bramki i przejscia (aktywowane okreslonym 
kolorem), punkty barwienia, tuchome tagmy, teleporlery, zapadnie, 
przektadnie itp. Swietna fizyka r1?d, realislyczne refiei^na jej 



0 masterowaniu wynikdw • po n-tym podejsdu 
male kto b?dzle mial ochot? na koiejne. Jest tu 
ponad 70 dekawych aren - lepszy balans 
pozlomu trudnosci, clekawszy multiplayer i wi?cej 
opcji zabawy uczynrtoby z Mercury pozyej? must- 
have, a tak mamy hardkor dia masochistow o 
stalowych nerwach. Chyba ze ktos kocha 
wyzwania rodzqce frustracij?. □ [butcher] 
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a Kieszonkowe wersje najlepszych gler sportowych z konsol 
stacjonamych to co£, co doslown^e nie pozwala mi zasn^d. 
Mozna dziS le^c w I6zku katowad do biatego rana chodby 
recenzowane NBA Street, nie budz^ przy tym kobiety, dpi^cej 
stodko i zupetnie niedwiadomie obok. Gdyby ktod jeszcze par^ miesi^ 
temu powiedziat mi, H podwi^ na zabaw^ na harKtheldzie przynajmniej 
tyfe samo czasti, co w przypadku "duzych" sprz^dw, pokiwatbym 
przecz^ gtowq. Nadeszta nowa era grania. 
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MediEvir Resurrecflon 



NBA Street Shewdewn 



0 Co prawda magia jest, nawet w duzej ilo^i. ale jako czyrsnik definiuj^cy 

rozgrywk^. Sir Daniel Fortesque - uroczy szkielet w gustownej zbroi, z jednym 
okiem - po stu latach od wydarzert z poprzedniej cz^Sci zndw staje do wafki ze 
swoim odwiecznym wrogiem, Zarokiem, Wszystko ubrane w nieco przestarzaty 
juz model action-adventure, z duzq iloiciq walk!, prostymi zagadkami polegaj^cymi gibwnie 
na szukaniu kluczy i banainq fabul^. Problem tej gry, trzeclej w serii, polega na tym, ze od 
— — n. • czasow premiery MediEvil na pierwsze 

I *” ^ PlayStation min^lo prawie 7 tat i gra 

) 1 I \ 'l'' bazujaca na rozgrywce z lamtego 

* *“'■ - "V- i okresu ma dzis niewielkie szanse stad 

.. » sie hitem. Zabawa opiera si$ na 

^ jednym, dosyd monotonnym schemacie; 
, • ^0 przodu i zabij wszystkich 

. T .■> I* przeciwnikow. Doskonale zdaj? sobie 

' ' Up spraw^, ze pod definicj^ mozna 

* ' ^ podci^gn^c dzis wiele tytulow, ale juz 

t ' / nievtriele z nich ma tak fatalnie 

' ' opracowane SI oponentdw. 



Debiut serii NBA Street na PSP wypadi dobrze, przy czym gra jest wyrainie slabsza od "duiej" wersji V3. Ogranicze- 
nia zwi^zarre z brakiem prawe] gatki analogs oraz mniejszq mocq spiz^ ujawnity pewne nledoci^gni^ia, m.ln. stabe 
Al przeciwnika i du2o skromniejszy repertuar zagrah. 



Odrazu.zeby niobytoniedomdwien-oryginalny MediEvil todlamni-;-" ; — i PSVr>,Nic7’-",''- 

klimatycznagra. doktdrcjpodzisgzieniywieniematyseniV"''"- --^koda -'r-:;!">"r''.,danle 
byczwyktyTiiprzeci^tniakiem, bezkrztyny maqiicccbr' . ..’‘'al- 



Gameplay, poza wspomnianymi ogranicze- 
niaml, wygiqda juz podobnie do tego z V2. 
Mamy schemat gry “3 na 3" i czysty arcade. 
Wszystkie znane tryby, Iqcznie z karlerq, 
licencjonowane teamy NBA, prawdziwe 
nazwiska koszykarzy (do aktualnoSci 
skladdw mozna sif trochg przyczepid). 
Nowosciq w stosunku do duzych konsol 
swietne dwie mini-gry, fajne na kilkanalcie 
minut zabawy podczas jednej sesji z 
konsol^, kledy nie mamy czasu mfczyd 
gidwnego trybu. Graficznie odwzorowanie 
postaci koszykarzy oraz rozrzuconych po 
USA rozmaitych boisk wyznacza na pewno 
nowe standardy na konsolach przeno- 
Snych, aczkolwiek nie urywa giowy jak 
par§ innych gier na PSP. Solidna robota, 
ciesz^ca oko na takim ekranie, ale bez 
artystycznych fajerwerkdw. Po zaakcepto- 
waniu duzo mniejszych niz w V3 
mozliwosci wykonywania trikdw oraz 
przestawlenlu sle na nieco mnlej 
precyzyjne sterowanie gra pokazuje sw6j 
najmocniejszy pazur - wci^ga na dtugie 
godziny. □ [shiva] 



■ Podobnie jok w kieszonkiwyni NFl-u, tak i lu do 4 Graczy inoze lywotizowoc no jednej konsoii 
PSP. Sq dwD rozne tryby, o bordzo wyrmwnych nozwoch: Shot Bloder oroz Arto^ ^oul. 



Biorqc pod uwagf rozbudowanie opqi oraz samq rozgrywkf, przenogna 
wersja tej zr^cznoSciowej koszykdwki EA jest do^ zbiizona do NBA 
Street Volume 2. Podobnie jak w "dwbjce’ rozwiqzano spraw? Gamebre- 
akerdw (nie ma rozszerzeh znanych z najnowszego V3). Liczba trikdw tez 
nie jest tak pokaina jak w cz$^ tizeciej serii. w zwl^u z prostym 
ograniczenlem - PSP nie posiada prawej galki analoga. DIatego tez 
s^mat wykonywania zagrad przypomina ten z V2, chod tu jest niestety 
jeszcze bardziej ograniczony. Poctobnie jak tarn, ‘kwadrat’ odpowiada w 
Showdown za triki, przy czym sq tutaj tylko dwa klawisze tuitx} (przypisane 
pod triggery L i R), podczas gdy w wersji PS2 byty cztery (R1 , R2, LI , L2). 
W oczywisty spos6b ogranicza nam to liczbq mozliwych kombinac^ trikbw 
do wykonania. Plusem jest to, iz po odblokowaniu mozna przypisad sobie 
rtowe zagrania pod te juz istniejqce, ale zdecydowanym minusem jest fakt 
korzystania maksymalnie tylko z Idiku w czasie gry. Inna wada to gorsza 
niz w 'normalnych* edycjach serii precy^ sterowanie • response jest nie 
najwyzszych lotbw i cifzko np. wyczud odpowiedni moment przy 
wyskoku w obronie (bloK). 
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" Zdajq sobie spraw^. ze skr6t NFL w 
tytule (iiga futboiu amerykahskiego) 

I cz^Sd z Was odstraszy od gry 
jeszcze przed przeczytaniem 
recenz|i, zapewniam jednak. ze w przypadku tej 
arcade'owej serii EA Big jest inaczej - sam z 
ut$sknieniem czekalem na peespekowy port 
'dwdjki", z dodanym do tytutu ’Unleashed”, Tytut 
ten wprost idealnie nadaje siq na krdikie sesje t^a 
dzialce lub w szkole, a to dziqki swojej 
mechanice, pozwalajqcej pykad krotkie zadania 
w dowolnych okoliczno^iach przytody. DIa 
niewtajemniczonych: NFL Street 2 Unleashed to 
gra doSd lu2no opierajqca slq na zasadach 
futboiu amerykahskiego. Upraszczajqc. chodzi o 
dotarcie z pilkq na pole punktowe przeciwnika. 
Nie ma zadnego kopania futboldwki - tu 
wszystko odbywa siq na zasadzie podarS t 
ostrych stard bark w bark. Gramy w defensywie 
lub ofensywie. kazdq z akc|t (notabene rwanych. 
nie ma plynnodci rozgrywki) rozpoczynajqc od 
wybrania schematu taktyczrego. Brzmi to 
strasznie. ale w rzeczywistoSci sprawia sporq 
frajdq. Nie mozna przeciwnikowl pozwolid przejsd 
do koleinej strety - w tym celu albo powalamy 
szarzujqcych zawodnikdw. albo staramy si$ 
przejqd podanle. Nowoiciq w 'dwdjce' byty 
zagrania ze ^ianq: mozna bylo sig od niej odbid 
w celu kiwnlecia rywala, tudziez wyskoczenia w 
g6r^. by nast^pnie podad pilKf • i tej innowaqi nie 
zabraklo takze w Unleashed. Przycisk L 
odpowiada za styiowe zagrania, oSmieszanie 
przeciwnika i zwody pod publiczk?. dzi^ki ktdrym 
nabijamy sobie wskainik punktowy. Ten owocuje 
po pewnym czasie Gamebreakerem, a czym jest 
Gamebreaker, fanom jakiejkolwieK seni EA Big me 
5zq chybawyjaSniad. System jest doskonafy. 



pfzejrzysty i - raz jeszcze powtdrz^ - nawet )« 
futbol amerykat^ski napawa Ciq wstr^tem. w grq 
EA Sports wkr^cisz st^ bez probiemu. 

A jak EA Sports, to I masa bonusdw. ukrytych 
dodatkdw, waty cukrowej I koiorowych balonikdw 
ze straganu. Podobnego stuffu jest w lej grze 
tyle, ze odkrycie wszystkiego zajmuje jakieS 
kilkadziesiqt godzin. Mndstwo jest tez trybdw, z 
Own the City na czeie (granie kolejnych spotkah, 
upgrade zdolno&cl druzyny, kupowanie ciuchdw. 
biyskotek itd.). Samotny Gracz nudz'id $19 na 
pewno nie b^ie, a jedli przypadkiem ma 
kumpli... nudzid siq nie b^zie tym bardziej! 
Program!^ wrzucili kilka mmi-gier dia 2-4 Graczy 
na, uwaga. jednej konsoii! Street Slalom 
(pokonywanie toru przeszkdd na czas) czy Style 
Standoff (powtarzanie kombinacji ruchdw zadanej 
przez przeciwnika) pozwala rywalizowad na 
przemian wybranej liczbie grajqcych, Rzecz jasna 
mozna tez szarpnqd spam'ng z kolegq z wlasnym 
PSP i grq. 



Gra wygiqda doskonale • wygiq d boisk (a 
szczegdkiie efekt jakby bump-mappingu podlo^} 1 
robi wrazenie, metle prezentujq S19 sylv/etki ' 

zawodnikdw. Soundtrack zwyczajnie zdziera 
skalp i wyciera nim sobie spocone pachy - 
licencjonowane reckowe. punkowe i hip-hopowe I 
brzmienia idealnie wspolgrajq z akcjq na boisku. j 
Denerwowad mogq loading), ale jeSli je przeboled. | 
NFL Street 2 Unleashed jawi $19 jako tytut. z 1 
ktdrym naprawd^ warto zaznajomld. □ [koso] I 
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W Resurrection przeciwnicy zachowuj^ si^ jak mate dzieci • stojg sobie 
grzecznie, albo poruszaj^ lam i z powrotem, by po spotkaniu oko w oko 
z Sir Danem dab si? bez wi?kszego oporu poszatkowac. Z praktycznie 
kazdym ukonczonym poziomem mamy w arsenale nowq broii (klasycznie: 
drewniane mieczyki, wlpcznie i tym podobne) o zwipkszonej mocy. 

Czytaj: po kazdym levelu jest coraz tatwiej. Troch? brakuje mi wi?kszej 
liczby elementow platformowo-zr?cznosciowych. skoro juz rozgrywka ma 
byd taka oldschoolowa, bo np, skakanie jest, ale przez wi?kszosc czasu 
po prostu si? p?dzi do przodu i macha mieczem. Jedynym urozmaiceniem 
s^ bossowie. Z czasem wychodzq lez inne braki, m.in. zwi^zane z 
bt?dami w pracy kamery oraz niedociggni?ciami w systemie kolizji z 
obiektami. 



technicznie jest juz tylko "taki sobie". 
Irytujg zwtaszcza zwolnienia animacji, bo 
tych autorzy niestety nie unikn?li. Z 
dodatkow warto odnotowac kilka mini-gier 
w trybie wireless, ale wszystkie bazuja na 
tak zenujqco prostym schemacie, ze 
przez szacunek dia studia Sony 
Cambridge (dev.) nie b?d? pisal na ten 
temat nic wi?cej. Szkoda. zmarnowano 
potencjat oraz przede wszystkim dobr? 
mark? MediEvil. Za 200 zt oczekuj? od gry 
czegos wi?CBj nlz gameplayu sprzed 7 lat, 
w dodatku z gorsz? SI przeciwnikow i 
uproszczenlami. Humor to nie wszystko. 

□ [shiva] 



Z rzeczy, ktore musz? si? spodobac. na pewno na uwag? zastuguje 
nastrojowy soundtrack i dzwi?ki, niezle tez wypada oprawa graficzna. 
Spojrzates w oceniaczk? i spytasz "jak to?" - przeciez dat tylko "6" 

oczek. Paradoks polega na 
^ tym, ze bajkowy, roznorodny 
styl, w jakim opracowano 
' f ‘■ii'. poszczegolne poziomy, z 

I ■■ "9 przyzwoitq iloscia przeciwnl- 

I ^ ‘ kow na ekranie, elemenfami 

I fuchomymi i nieztymi efektami 

^ I; ,"* • (’ " swietinymi (chocby przy 

/ wyprowadzaniu atakow czy 
' ' ' ' P'’^y "^slce ze smokiem). 
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Gdyby tak wygl^daly wszystkie konwersje gler z konsol stacjonarnych, to sprzedai PSP podskoczylaby 
zapewne jeszcze dwa razy w gbr?. Kfeszonkowa Vfrtua Tennis nie stracita na jakoici praktycznie nIc, stajqc 
si? tym samym jednym z najiepszych europejskich launch titles przenosnej platformy Sony. 



' Ponad szebb lat min?to od dreamcastowej premiery oryginalnego 
Virtua Tennis. Przebijanie piieczki przez siatk? autorstwa Segi byto 
na tyle miodne, ze gra szybko doczekata si? drugiej cz?^. a 
pbiniej takZe konwersji na konsol? PS2. I w zasadzie cto dzib jest 
wzorem dIa kolejnych etekironicznych odmian tenisa ziemnego. Tym wi?ksza 
byla tez moja radoSb, gdy przy przegl^daniu listy startowej PSP na Europ?, 
wir6d kilkunastu tytulbw dostrzegtem m.in. wtabnie konwersj? VT. Jak si? 
okazato, catkowieie stusznie. bo to zdecydowanie jeden z pterwszych kdlerpw na 
przerxrbny system Sony. Oczywi&:ie jebli lubisz sport, cenisz sobie zr?czno^o- 
wy gameplay. no i pfzynajmniej raz slyszateb o Szarapowej. 

Tytutowy World Tour to • jasna sprawa • glbwny tryb zabawy, gdzie za pomocq 
prosiego kreatora tworzymy wtasnego zawodruka. a nast?pnie bierzemy udziat w 
treningach oraz koiejnych meczach i tumiejach, rozbudowujqc w ten sposbb 
nasz^ postab r poprawiaj^c jej miejsce w swialowym rankingu. Im wyzej, w tym 
lepszych zawodach przychodzi si? zmierzyb. Klasyka. Ponadto jest Quick 
Match. Tournament czy Exhibition, czyll praktycznie wszystkie opcje znane z 
wersji na stacjoname konsole. Nowoka^ sa cztery tzw. Ballgames. przygotowa- 
ne specjalnie dia weisji PSP: Baloon Smash (celowanie w balony), Blockbuster 
(w spadajqce z g6ry klocki, jak w Tetrisie), Blocker (automat wyrzuca z 
przeciwteglei strony pilki i tizeba je odbijab. tak by nie trafrfy w punkt za nami) 
oraz Fruit Dash (nie dab si? trafib t zbierab porozrzucane na konae owoce). 
Podobnie do znanych juz z wersji na "du2e* konsole mini-gief typu Stamper czy 
Tank Attack (wszystkie oczywi&ae tez s? w grze). polegaj^ one w ogromnej 
wi?kszo6ci na precyzyjnym przebijaniu pitki na dnigq slron? kortu. celuj^ tarn w 
rozmaite punkty. Ot. lakt pizerywnik od gry wtaSciwej. Zaskakujqca sprawa jest 
natomiast z zabawq w trybie Wi-R. Podobnie jak w NBA Street Showdown, tak c 
tu wyst?pujg momentami lagi. ktdre mo2e me przeszkadzaj^ istotnie w 
fozgiywce, ale jednak sq widoczne. A dodam, ze odpalatem opcj? na 2 Graczy, 
wi?c w przypadku 4 moze byb jeszcze gorzej. Dziwne, najwyrainie] programiSd 
na razle me opanowali w odjjowiednim stopniu mechanizmbw sprawnego 
przesytama danydi. Innq “nowo^?" jest maty update czolowych rakiet bwiata. 
w grze znalazty si? m.in. Lindsay Davenport, Maria Sharapowa, Amelie 
Mauresmo. a z pandw jest np. Andy Roddick, Roger Federer. Lleyton Hewitt i 
Tim Henman. Wielu bwietny^ tenisistbwAenisistek mestety brakuje, licenqe 
najwyrainiej byty dia vrydawcy zbyt drogie. 

To, CO zasadniczo r64ni VT:WT od NBA Street Showdown, nazywa si? jakobci^ 
gameplayu. O lie w koszykbwce EA ci?cia w rozgiywce wzgl?dem wersji na 
PS2 wyraine, o tyle tenis Segi jest tak samo mkxJny l tak samo pi?kny, jak 



POCHG"^ 

Ape Academy 

Matpy znane z seril Ape Escape bywaj? 
mocno upierdllwe, nieprawdai? Jak 
s?dzisz - gdzie zdobywajq dobwiadczenle, 
szlifuj? zdolnoici czynienia malpich figli? 
Am, w "maiplej akademii". Wcielasz si? w 
malplego rekruta, ktbry musi wykonywab 
dziesl?tki zadah. 

S Zabawa sktada si? z kilkudziesi?ciu 
mini-gier, mniej lub bardziej 
zabawnych i zajmuj^cych, 
mqdrzejszych lub gtupszych, 
podzielonych na rdzne kategorie. ^ zatem gierki 
polegajqce na wciskaniu klawiszy w 
odpovriednim momende, zupetnie jak w grach 
muzycznych, wymagaj^ce spostrzegawczogci, 
szybkobci, zr?cznosci itd. Szarpniesz w 
cymbergaja, postrzetasz celownikiem do 
ruchomych obiektbw, zobaczysz skrzyzowanie 
Ponga z "kamieb, nozyce, papier*, zaangazujesz 
si? w rzuf mtotem (mashowanie po klawiszach;), 
sklepiesz mask? przeciwnika (widok jak w 
Tekkenie, dost?pne r?ka i kopnifcie z obrotu, 
htehte!), zagiasz w pitk? halowq, pozonglujesz 
bananami, pograsz w kr?gle, wcielisz si? w 
torreadora et cetera. Zdarzaj? si? nawet gierki, w 
ktbrych konsola piosi o zmian? orientaqi 
wybwietlacza na pionowg (rbvvniez multiplayer 
na jednej konsdi). Problem w tym, ze zadnq z 
mini-gier nie mozna si? nadeszyb dtuzej jak 
minut?, Ot, odpalasz, kilka-kilkadziesi^t sekund 



na normalnej konsoli. Sterowanie - perfekcja. 
Response bez cienia zarzutu. S? tu wszystkie 
zagrania znane z gry wczesniej, a wi?c l^y. 
dropshoty, slice'y rtd. Wygl?d zawodnikbw, 
kortbw, bajeczna animacja - cob pi?knego. 
Panoramiczny ekran plus wysoka rozdzieiczobb 
wybwietlacza robi^ swoje, do tego dochodzi 
duia moc przerobowa PSP (wszystko wygl^da 
niemal jak na PS2), Dobrze rozwiqzano ^raw? 
kamery: bliska zza plecdw i ta z dalszej 
perspektywy, z gbry. Za niedociqgni?cie nalezy 
uznab jedynie czas loadingbw i niopotrzebne 
krbtkie przerwy w grze po zdobyou punktu, Na 
przenobnej konsolce napis .loading" irytuje 
jeszcze bardziej niz na sprz?ci 0 staqonamym, 
Podsumowanie b?dzie krbtkie; jesli masz juz 
PSP lub w najblizszym czasie b?dziesz 
handhelda So^ kupowal, nie zapomnij zabrab 
ze sob^ do kasy od razu VT;WT. Polecam 
kaidemu, kto czuje ten klimat. Ponownie gem, 
set I mecz dia Segi. □ [shiva] 
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chaosu, kolejna gra. W trakcie loadingbw masz 
sposobnobb przeczytab, jak sterowab w kazdej 
z mini-gief, jednak jest to bardzo ogblna 
informaqa i tak na dobr^ spraw? niewiele z niej 
wynika. Po unxihomieniu gtowisz si? zatem, o co 
biega. waiczac z czasem, Najcz?bciej 
zaliczalem wtop? za pierwszym razem, aby w 
przypadku ponownego podejbcia do konkurencji 
zczaib temat i wymiatab. Problem w tym, ze do 
trzeciej prbby zazwyczaj nie mialem ochoty 
przyst?powab, Na otarde tez pozostaje zatem 
"Versus", ale i w takim przyjDadku mozna 
wskazac zaledwie kilka gierek, ktdre nadaj? si? 
na diuzsz? chwii? zabawy. 

Ape Academy to pozyqa staba, "na jeden raz", a 
zatem mog? bmiato wy^osib tez?. iz jest 
niegodna czytnika UMD Twojego peespeka. 
Rozejrzyj si? po towarzyszqcych stronach - 
znajdziesz co najmniej pi?c tytulbw, ktbre Ci? 
zmasakruj?, Ta pozycja powinna byb dodawana 
do europejskiego \^ue Packs za darmoch?: jest 
kolorowa 0 wall prostotg zarazem), infantyina, 
momentami gtupio-bmieszna... W sam raz do 
wyprbbowania korrsolki w sklepie, niemniej nie 
jxizwala wyrobib sobie opinli nt, mozliwosd tego 
jakze cudownego handhelda. □ [hiv] 

PS. Nie myllb gry z Ape Escape: On the Loose, ktbra 
w Europie si? prawdopodobnie nie pojawi. 
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DIa potrzeb Gracza 
oddano 4 Iryby zabawy. 
Oprdcz standardowego 



treningu i klasycznego 



^POCHE^ 



Wampirze KroniM, kultowa seria bl)atyk 
2D znana do tej pory gtbwnie z 
salondw arc«||i^Faz stacjonarnych 
konaol, uderza tym |tazem na 
panofmlcmm^nlkl PSP. 



me 



l^a pocz^tek 
warto 
wyjasniii 
niaobeznanym 
w temacie. iz Darkstal- 
kers to SppCyficzny 

'larakteryzuj^cy 
zakr^conym 
kllmatem. Obsada 
[st^puj^cych tu 
'nikdw obejmuje 
rodzaju fstoty: 
in6w, poprzez 
wilkotak^, mumi$, 
Frankensteina, na 
niewinnej dziewczynce w 
czerwonym kapturku 
kohcz^c. Og6<em na 
wst^pie zyskasz dostfp 
do 18 grywalnych 
postaci, a 3 dodatkowe 
odkryjesz wraz z 
post^pami w grze. 



odpowiednika z automatu 
(Arcade), dostepna jest 
tez gra po Sieci (Versus/ 
Limit Battle). Nowosciq 
jest tytutowy tryb Tower, 
w kldrym nalezy 
wyselekcjonowad trdjkf 
Smialkow i rozpocz^6 
owq druzyn^ ekspioracj^ 
kolejnych poziomdw 
Wiezy Chaosu (po drodze 
tykaj^c bonusowe 
iiustracje z wizerunkami 
dostepnych bohaterbw). 
Waiki w Wiezy tocz^ sif 
do pierwszej wygranej 
rundy na zasadzie 
survivaiu, czyli 
nieustaj^cych stard na 
jednym pasku energii. W 
razie ki^ski jednego z 
Twoich sprzymierzeri- 
c6w, na jego miejsce 
wybierasz koiejnego i 
kontynuujesz zwiedzanie 
straznicy. Koiejnym 
szczebiom baszty 
towarzysz^ takze 
okazjonaine eventy, jak 
chodby koniecznodd 
wygrania potyczki bez 
uzycia pi^dci itp. Wraz z 
pokonywaniem koiejnych 
etapdw Wiezy zyskujesz 
mozitwodd odwiedzenia 
sekretnych komnat, 
poukrywanych na 
wyzszych kondygna- 
cjach. 
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Pojedynki sq doSd efekciarskie (combosy 
si^gajgce 30 hitdw to tutaj chieb 
powszedni). Sterowanie wykorzystuje 10- 
przyciskowy schemat (3x pifdd i kopniak 
+ kierunki). Do tego dochodzq jeszcze 
ataki specjaine, tzw. Dark Forces, 
uaktywniaj^ce unikaine zdolnodci danej 
postaci. Oprawa wizualna jest pi^kna - 
rfcznie rysowana grafika prezentuje 
niezwykie wysoki poziom - jednakze 
szczegoine wrazenie zrobiiy na mnie tta z 
masq animowanych eiementdw oraz 
wygl^d samych zawodnikdw (dwietna 
animacja). Jedii do tego dodad fakt, iz gra 
pomyka w 60 fps'ach, to rnydl^, ze jak na 
inicjacj? tego gatunku na PSP jest faardzo 
dobrze. Mimo wszystko nie jest to pozycja 
dia kazdego, diatego Jedli nie gustujesz w 
archaicznych bijatykach 2D, a na dodatek 
odrzuca Cif japodski kiimat, odejmij jedno 
„oczko” od oceny kortcowej, □ [M@jk] 



Wyglad wygigdem, aie fakt, iz 
Spider-Mana 2 mozna skohczyd 
w czasie ponizej 5 godzin, kaze 
mi obnizyc ocene o co najmniej 
jedno "oczko'- Bo gdyby deveioperzy 
pokusili sl9 0 wrzucenie wi^kszej iiosci 
misji, mieiibysmy do czynienia z naprawd? 
kompietnym tytuiem. Gra bazuje na fiimie 
pod tym samym tytuiem, kldry jakid rok 
temu okazai si^ dia producenta niebywatym 
sukcesem kasowym, st^d historic tu 
przedstawiong wszyscy juz dobrze znamy. 
Ten ziy; Doktor Octopus versus ten dobry 
i sprawiediiwy, Peter Parker aka Spider- 
Man. Rozgrywka nie pozostawia wieie do 
zyczenia. a misje cieszq intensywnoscig 
i urozmaiconymi zadaniami. Smiganie 
mi^dzy nowojorskimi drapaczami chmur, 
rozbrajanie bomb, przenoszenie niewinnych 
iudzi w bezpieczne miejsce, wzmacnianie 
paj^czyng naruszonych rekiam zagrazajq- 
cych zyciu przechodnibw, wreszcie 
swietnie pomydiane i zreaiizowane waiki 
z bossami (Dr Octopus. Mysterio, Shocker, 
Rhino, Vuiture) • nudzic si? nie ma kiedy. 
Spideya wyposazono w pokazny zasob 
mozliwosci. Poza kiikoma combosami (sa 
nawet juggle i stuny) moze wyczyniac cuda 
z paj^czyn^ - odiepiac nig przeciwnikow, 
kr^powad ich tub wytrgcac z f§ki broh. 
Leveie (w sumie 19) dzieig sig zasadniczo 
na te. podczas ktorych biegamy 



' na nogach, co pewien czas pomagajgc 
sobie siecig w ceiu przemieszczenia sig 
w niedostepne w inny sposob miejsce 
(np. tunei wentylacyjny) oraz te, 
podczas ktorych dmigamy w przestwo- 
rzach, np. scigajgc Vuiture'a. i wtadnie 
te etapy to prawdziwy wizuainy 
majstersztyk. Ptynniutka animacja. 
idnigce wiezowce i Spidey fruwajgcy 
gdzied pomifdzy nimi. 

Ozieki licencji mozemy migdzy leveiami 
ogigdad fragmenty fiimu, oczywiscie 
przerobione na animowane wstawki, 
pigknie zresztg wykonane. Nie mnie] 
atrakcyjne wizuainie sg miejscdwki. 
upstrzone detaiami, ktdre czgsto mozna 
uszkodzid iub zniszczyd (skrzynie, 
iawki itd.). Niezie prezentujg sig 
rowniez same postacie. z Pajgkiem na 
czete - zwrodcie uwage na gracj?, z 
jakg zmienia sploty pajgczyny podczas 



pomykania miedzy budynkami. Doznania 
slyszaine rdwniez z najwyzszej pofki - 
swoich giosow uzyczyii aktorzy znani z 
fiimu. a wigc Tobey Maguire (Spider-Man), 
Aifred Moiina (Octopus) oraz Kirsten Dunst 
(Mary Jane), Niestety, nawet ten 
audiowizuainy majstersztyk nie ratuje gry. 
Niby mozna dokupowad bohaterowi 
dodatkowe zdolnodci (diuzszy pasek 
zycia, wi^ksza siia, combosy, do tego 
m.in. gaierie szkicow), niby na pianszach 
rozmieszczone sg sekrety, aie zywotnodci 
nie sposob nimi oszukac - gra p^ka. zanim 
zdgzymy dobrze uchwycic peespeka w 
dtoniach. Brakuje side-questow. przydaiaby 
si^ tez namiastka nieiiniowodci. bo do 
czynienia mamy w Spider-Man 2 wytgcznie 
z nast^pujgcymi po sobie misjami. Jedii 
Twoj kumpei daf si? wrobic w kupno tego 
tytulu, czym pr?dzej pozycz go od niego 
na pdf dnia - zycz? Ci ziszczenia takiego 
spiotu wydarzert:). □ [koso] 
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Relacja KtLa z wypadu do Lipska. Czyli 
co widzial i macaf "Pan Gadget''. 

a Najciekawszg, najl^xej zapowiadajgcg si? grg 
byl New Super Mario Bros. Tytuf tiumaczy 
wszystko • jest to klasyczny platformer z 
Mario, wykonany zgodnia z obowigzujgcymi 
obecnie standardami. Zaprezentosvane na GC demo 
zawierafo trzy znane fanom seril loka^e • zamek, las i 
pustyni?. Gra wdgz jest dwuvrymiarowa, jednak interaktywne 
obiekty wykonanp w technice 3D. dzi?ki czemu wszysOco 
wygigda tak smakowicie i 'dwiezo', jak nigdy dotgd. Bardzo 





nowym Mario fizyka - 




bohatsrdyspon^e 




serig nowych ruchdw 




2 ktorych cz?dd 




zaad^Xowanona 




potrzeby gry z Mario 


iw n 


64. Mozemy wi?c 


teraz wykonywad 



szybowad i odbijad sj? od ddan. nie wygigda to przy tym tak 
sztucznie. jak w 8- i 1 6-bitowych odstonach serii, Mozliwodci 
DS-a gra wykorzystuje w dodd ograniczonym stopniu • 
dolykowegoekranu uzywamydoaktywow^zebranych 
power-up6w. Akcja wydwietlara jest na gdmym ekranie, 
przenosi si? na dolny, gdy bohater trafi do podziemi. 
Sympatyczne. Mile sg tez smaczki i nawigzania do 
poprzedniczek, np. charakterystyczne sekrety (moziiwodd 
wejdcia 'nad plansz?" w jednym z pierwszych leveii). New 
Super Mario Bros, z pewnoK^g b?dzie jednym z najlepszych 
plattomieibw. nie tylko na DS. Dostaniemy go prawdopodob- 
niejeszczewtymroku. 

Zwiedz^gcy mieli tez okazj? zapoznad si? z kontynuac^ 
innej serii Ninterxlo. Mario Kart, W DS-owej wersji autorzy 
zamierzajg odnieSd si? do korzeni serii. wi?c - jak mdwii 
producent, Hfcteki Konno - nie znajdziemy tu udziwnieri w 
rodzaju dwuosobowychpojazddw (Double Dash). Wgrze 
znajdzie si? 1 6 odpowiednio unowoczeSnionych tiBS z 
poprzednlch cz?dci oraz 1 6 zupelnie nowych (m.in. st6l do 
pinbaKa). 8?dg tei nowe power-opy. Chod autorzy duzg 
wag? przywigzujg do multiplayera (jednoczeSnie §dgad 
moie si? odmiu Graczy, gra oferuje tez mozliwo^ zabawy 








na Barnes Bonventian .gig. 




przez Internet). Tuningowi' 
poddany zostanie tez tryb 
jednoosobowy - Giacz bfdzie 
m6gt np, scigad sia z konsolQ w 
trybie versus. G raAka prezentuje 
S19 lepiej niz w weisji na N64 i 
jest przy tym 0 niebo ptynniejsza 
T rasy nle sq juz "ptaskle" - nie 
dmkuje vvzniesied I poctiylosci 
(chod nte rnaj4 one zbyt duzego 
wptyvnj na fozgrywk?). Duze 
ulaMenie stanosvi wydwieGana 
nadolnyrr) ekianie mapa, ktdiB 
vv zbKzeniu dokiachie ukazuje 
poiozenie przedwnikow. Mario 
KartDSukazestgl1 listopada. 

Nintendo pokazalo tez 
Nintertdogs. Zapnezentowana 
wersja nie rbznita si$ od tej, 
ktbrq w c^li obecnej, wjednej 
z trzech wersji nxizna Juz u nas 
kupid (ptzynajmniej nieofk^nie, 
gdyz europ^ska wer^ pojawi 
si9 u nas 7 pazdzietnika). Po 
wybraniu pieska moglidmy sie z 
nirr pobawid {zwierzaki 
zacttowuj^ si^ zaskaki^^ 
raaTistycznie. an! pizez ckiw«9 
nie mamy wrazenia topomoSd), 
nauczyd goczegod bqdi wzi^ 
udzial w zawodach. Du^ fr^ 



dysku. DIa farx)w tarnagotct^ pozycja otx)wigzkowa od Famitsu 



Meteos , ktbry pojawi sie w 
Europie w tym miesiacu. 
Pomyst twdroy Reza Swietn ie 
sprawdza si$ w praktyce - 
uzywajac stylusa ukiadamy ze 
spadajacych z pizestrzeni 
btokdw pozkxr^ lub pionowe 
linie (przy czym bloki 
ptzesuwamy tylko w pionie), 
ziozonez przyn^niej 3 
klockdw. Tak utworzoria linia 
zmiertia sip w rakietp, 



ni4 bloki wkosmos. Gra 
vvymaga zardvvno zrpcznodd, jak I szybkiego kcyarzertia. a jej jedyriq 
slaba strorta jest dodc przeciplna grafika 

I Castlevanla:Oavmof 
Sorrow, ktdra uka2e sip 
jeszcze w tym miesi^. Gm 
prezentuje sip lepiej niz 
ocz^dwatem - wiatenie rabi 
zardvmo opiBwa ^edHczna, 

, dwuwymiarowa g rafika z 
' ktemparaiaksyimnostwem 
' animacy), jak I sama 
rozgrywka. Gra nsdjrata dynamizmu, jest teraz szybsza i baidziej 
praystppna Ciekawie spravidza sip tez patent polega)^ na 
wykorzystaniu ekranu dotykowego do fzucania czarbw i interakcj z 
wybranymi elementami crioczenia. 

Tuz obok znajdowak) sip stanowisko z Kirby: Power Paintbrush, 
znanym tez jako Touch! Kirby oraz Kirby Canvas Curse. MimocJodd 
przeciptn^ oprawy granieslracHaniczurokupoprzedniczek,a 
nowalorskiestetowaniezdecydovvaniedodajejejgtpbi.Tymrazemnle 





GAMES CONVENTION 

kierujemytiohaterem bezpodredruo.lecziysijjetTiyptzedriimzawieszon^wpowietrzu 
dciezkp. po Wdrejppdzi niczym roHerc»aster. Reszta jest taka satT>a,jak dotycbczas- 
przeciwnicy, bossowie, power-upy. Gra ukaze sip pod koniec listopada (w USA moznajp 
kupid od dwDch miesipcy). 

Nie zaskoczyt mnie natomiast Sonic Rush. Fakt, grze nlczego nie brakuje (jest dliczna, 
ultiaszybkalroaxj(towaria).iednakna dobra spravvp nie ib^'^ot^avvielsod 
poprzedniczek. NowoSciq jest trdjwyrniarowy tryb battle (cod na wz6r bossdw z 
Panderrxyrium) orazdodatkowa postac. Blaze fie Cat Fani bpdq wniebowzipci. a 
pozostali...pozostaliltakmaj4wczymwybierad. Premiera-14listopada{USAJ. 

Ciekaw% rozbudowan^ gra okazal sip Trauma Center: 
Under The Knife (premiera w USA - pazdziemik). Ta 
rfezwykie oryginalna wodbiorze gra opowiada 0 losach 
miodego lekarza ibzpoczynajacego praktykp w duzym 
szpitalu. Podzielono ja nadwie sekqe - w pienrvszej 
poruszamy sip po okoficy I rozmawiamy z napotkanymi 
postaciami. zbierajac przerdzne infbrmar^. W drugiej 
sekc^ udajemy sip do sail operacyjnej, gd^ jako chirurg 
"ptaoujemy" nad pacjentem. 2 poczatku jest presto, 
po^niej zadania staja sip dido batdziej zlozore i 
wymagaja nie tyho zrpczrndca. ale I uzycia zdobytej 
wczednl^ wiedzy I doswiadczerna. Sama operate 
sktade ^ z sekwenqi czysto zipcznosciowych zadait , 
dcBkonale ^^ykot2ystujacych ekran dotykowy. Na jej 
kotyxi koneola wyslawia nann ocerp, ktora oczywidcie nroemy popravrid. Swietnie 
prezentL^^oprawa-dvvuwymiaroweotoczenie, rpcznierysowanepostadei 
tnSfwymiarowe modele podczas przeprowadzaniaoperaqi. 

Na stoisku Nintendo mo2na bytozagrad w RFA 06. 
Grafika|estswietna,dynamlczna, ptynnai 
ssi^gdiovva pcrnocrs Dkazuje sip tez wyswiefiana ria 
dolnym Bkranie mapa. Cleszy fakt, ze EA np postawko 
r«efrt(Ciarstwo - postacie sa rnafe, rnimo gabarytdw 
wyswietlaczagralikanPtiaciwipcnaczytelnodci.Gra 
wydanazostaniewpaidzietniku. 

Natargachzagrad 
mozrtatazbylow 
kontynuaqp 
^wietnego action RPQ 
zGBA, Mario & 

Luigi: Partners in 
Time. Najwipksza 

zmiana wgrze jest mozliMOdd kontrolowania np 
dvvdch, jak dotychczas. Pcz czterech postad - Mario i 
UjgPgo oraz ich dzPdpcydi odpowPdnikdw. W 
wybtanych sytuaqach gdrny ektan pokazuje doresivch 
bolpferdw, doiny - zn^dujaix sip w zupefnp innej 
lokacjidzied. NPktdrezagadkiwymagaja 
jednoczesTpgowykorzyslanPzdolnoSdwszystkich 
n. gra nabrala wipe jeszczewipkszejgfpbi. 

Reszta np uPgfa zmiartp - walto wdaz odbywaja sip 
wsystemPturowym, podobnPwvgladagrafika.Pferniffa-konPcSstopada. 

Ninterfeo udostppnito r^atargach wer^ demonstiacyjne 
dwdeh nadchodz^cych Metroiddw: Prf rne Huritersoraz 
Prime Pinball. O tym pprwszym pisaliSmy juz sporo 
(poza tym na GC2005 dostppne bylo tylka demo 
multiplayer), dodam wipe tylko, ze premPra gry 
przesunipta zoslata na pprwszy kwaital2006. Dtuga z 
gpr to koPjnedzPio Fuse Games, zespohj 
odpowPdzialnego za mocno przecipiny Super Mario 
Ball (GBA). Tym lazem team stan^ nawysokoki 
I zadanp-zadanPmMefoidPrimeRnballnPjest 
I 'udawanP'ffipera.Toraczejwartac|anaJegotemat, 

I petnarnirii-gPrikonkretnychzadai^.Napianszy 
I znajdujasipprzeciwriicy.aSarTiusrTiarriozIhMC^ 

I przeistaczanPsipzkuliwswpj^normatn^postad.w 
klorej moze uzywad normalnych broni. Jako morphba* Samus moze natomiast m.in. 
detonowadbomby.GraficznPMPP prezentuje sip nPtP-tias^prerBndetowaneido^ 
epmne, deszy zatodopracowana fizyka. Ootykowego ekranu uzywad rnozerny do 
potrz^san'iastolem, GraukazesipwpazdziemikulsprzedawanabpdzPwzestawPz 
modulem wlyacyjnym umPszczanym w slocP na gry GBA. [KILu] 






Pro Evolution Soccer 5 IPSPI 




Kosmos. No inaezej po prostu tego nie okredip. Przyszedlem (do stanovriska Konami), zobaczylem 
(standy z przenodng wersjq PES5), zwycipzylem (konsolowego przeciwnika, bo wireless nie dziaial). 

Nastppnie przederalem oozy, zastanawPjgc sip, czy to tylko sen I zaraz sip nie przebudzp. czy 
faktyeznie gram na PSP w kieszonkowa wersjp najlepszej pilkarskiej serii na swiecie. Jakoddgrafikj' 
oraz przede wszystkim pfynnodd animaeji sq powalajace. Bez wipkszej przesady mozna stvrierdzic, i4 

technieznie to mnie] wipcej poziom drugiej czpdci PES z PS2 (bo w przypadku trdjki’ I wyzej gra 

wyglada na konsoli slacjonamej jednak wyrainie lepiej), z nieco slabiej wykonanymi postaePmi pitkarzy. Ktos powie 'tylko PES2', ale tosprowadza sip 
przeclez wylaeznie do grafiki. Rozbudowanie. tryby, wcje - tu juz wszystko jest jak w normalnej 'duzej' wersji PES5. Ta same ligi, tyle samo druzyn 
ltd. Co wipcej, sa w wipkszosci podobne zwody czy zagrania (choc flip-flap Ronaldinho nie udalo mi sip wykonad). Sa trzy widoki z kamery, z ktdrych ta 
na najwipkszym oddaleniu nie pokazuje wprawdzie tak duzego fragmeniu boiska, jak w normalnej wersji kamera Wide, ale tu sprawa jest chyba jasna - 
ograniczenia sprzptowe. Nie zmienia to w niezym faktu, ze wyglad pilkarzy, to Jak sip ruszaja, piynnodd animaeji - potpga. Rozgrywka wzasadzie nie 
rdzni sip spet^alnie (poza malym ekfanem:}odznanejdotad,cojak naspizptprzenodny zrobilo na mnie piorunujace wraJenie. Istotna sprawa: bymdc 
czerpadmaksimum radosd, potrzeba bpdzie kogod, ktordwniezmaPSPzgra, bojedynaopcjamultiplayeratotutajoczywidcie rozgrywka przez 
wireless. Oby tylko funkeja Wi-Fi dziataia pfynnie, bez lagdw. Premiera pod koniec roku. □ [sbiva] 



» 0 znaezeniu konsolek 

ptzenodnych na rynku gier 
przekonad mdgi sip kazdy, kto 
cidwied^ tegoroczna edycjp Garnes Corivention. 
W najwazniejszej z hal, w ktorej swoje stoiska 
mialy tuzy tego biznesu, zabawki te spotkad 
mozna b^ na kazdym kroku. Pod n'leobecnodd 
PS3 i Revolution harxiheldy zdominowaiy stoiska 
Sony I Nintendo, spotkad je mozriabyk) tez poza 
nimi - wzdfuz scian rozstavrione byfy standy z 
PSP, a mekldre z gier (nowy PES) prezentowar« 
byly na ekspozyqach Ich wydawcdw (Konami, 
Activisicin...). Co nieco od siebie dodala tez Nokia 
ze svroim N-Gage 00, na Worego zademonstro- 
wano kilka nowych, calkiem zreszfe niezlych 
gier. Nie byla to jedyna komdrka na QC - paru 
wystawedw (najwipkszym byl chyba THQ) 
prezentowalo swoje tytuly na telefony z Javq i 
Symbianem. 

Stoisko SONY, zajmuj^ spor^ czpdd p^tej hali 
mialo bardzoswojski, 'rodzinny' cfiarakter. 
Wyposazrxte w sluchawki PSP lezafy na 
porozstavrianych tu I dwdzie, workowatych 
sledziskach. a nawet zwisaly na linkach z sufitu, 
wipe nie sposdb bylo przejdd obok nich obojptnie 
(kilka osdb wziplo to sobie do serca zbyt 
dostowrve • pod koniec dnia dia prasy okazato 
sip, ze kilka konsol 'doetalo nogi', pozostawiajpc 
po sobie zwisaj^ kable). Jakbytego bylo malo, 
Sony wypozyczalo PSP z paroma grami 
wszystkim zainteresowanym zvriedzaj^cym. 
Wystarezylo zoetawid jakid dokument 
potwierdzaj^ toisamodd. 

Jako ze hale znajdowaly sip w zasipgu Wireless 
LAN-u, kaddy chptny mdgf pobuszowad po Necie, 
korzystaj^ oczywidciez zaszytej w PSP 




przeglpdaiki WWW (konsde. ktdra trafia na 
europejski bpdp posiadaly starszy soft bez 
pizeglpdarki; kazdy chptny bpdzie mdgI ddagnad 
darmowp aktualizaqp). Chod podczas 
europejskiej premiery na rynek trafi (lub raezej 
fafito) okolo trzydziestu gier, Sony zaprezento- 
walo ich raptem kilka. Parp tytuldw pokazato tez 
kilku innych wydawcdw. Jako de wipkszoddz 
tych gier jjpdzle u nas dostppna juz na poczaflru 
wrzednia, me bpdp sip terazo nich lozpisyvrad - 
zamiast tego w tym i nastppnych wydani^ 
.Kacika...' opubiikujemy ich rec»nzje. 

Nieco mnlej teniwy, mnie] ascetyezny, za to co 
najmniej rdwnie futurystyezny kllmat panowaf na 
stoisku Nintendo. Obok slanddw z o4>alona na 
GaCkach Zekfe ustawiono kilka rzpddw 
stanowisk z DS-amf. Konsoiki podfeezone byly 
do umleezczonych wyzej dudych ekrandw, w 
dviriqzku z czym czekaj^cy na swojq kolej mogli 
przygl^dad sip zmaganiom aktualnie gr^^cych. 

W niepozom^ gablotce umieszczono natomiast 
niemal trzydziestkp (!) Game Boydw Micro w 
tylud wersjach kokNystycznych. Zabawka 
faktyeznie jest malerika (jej rozmiary 
odpowiadaj^tizempolodoriymoboksiebie 




kartrkldom do GBA. jest jedynie znaeznie 
grubsza), mnlejsza nid ekran PSP. Nlestety. 
zmniejsdeniu ulegl takde jej ekran - jest on 
wyrainie mniejszy niz cart z gr^ na GBA, za to 
zdecydowaniejadni^szy od wydwiettacza GBA 
SP czy nawet DS-a. 

Pfzyokaqi targdw Nintendo potwierdzilo, zedo 
Europy trafi Play-Yan, czyli przystawka na karty 
SD, pozwalajqca na ogl^nie lilmdw i sfuchanie 
muzyki w formade MP3 (i nie tyiko) na GBA i 
DS.D[kilu] 








Kacik WYSCIGOWY 



Koniec wakacji. Znowu ksi^ki, 
zeszyty i inne problemy szkol- 
no-pochodne stoj^ce przed 
I wi^kszo^d^ Graczy w Polsce. 
Jako ±e okres )esienno-zimo- 
wy zapowiada si$ do§b cieka- 
wie, CO dane mi byto os^dzib 
po zapowiedziach na targach w Lip- 
sku, na brak gier wy^igowych narze- 
kab nie b^ziemy. co u niejednego spowoduje problemy z ocena- 
mi w szkole. (—) W biezqcym .K^ciku...’ polecam zaznajomlenie 
sig z regulami oczekiwanego przez wi^kszobb Graczy-tumiejo- 
wiczdw turnieju WRC4. Ponadto kolejne czasy do GT4 i kolejne 
opisy aut z tej gierki (czekam na nowe, podsylajde ustawienia do 
Waszych ulubionych samochodbw). Ponadto zwracam Wasz^ 
□wag? na intemetowe forum o Gran Turismo (www.granturismo.pl). 
Istnieje juz par$ miesiocy i pr^znie sio rozwija. Stwbrzmy tarn 
baz9 wadomobd i porad. Na zakortczenie przypominam „nowym" 
Czytelnikom, by dowody rekordbw podsyfab na mbj adres domo- 
wy, ktbry zamieszczany jest ponizej. Utatwia mi to prac?. Z gbry 
dzi^kuj? i do zobaczyska za miesi^c. □ [gamera] 

KONTAKT; gomero@go2.pl ; tel. kom. 0603 564-1 72; godu-godu: 430614 
listy no odres: Miroslaw Grobe ul. Poderevnkiego llv^2 41-710 Rudo 10 





Formula Gran Turismo 04 



sprocowofGmpsrzDziefla f ## 

z Ostrm Wieftopokkispo \«»«««>— y 

Co tu duzo mowk - nojiepszy somochod w grze. Suwme 
pizyspiaszenie, pnyaepnex i prowodzenie to jego zidety. 
Pizodwnikoin nw zostown zodnyrh szom. Jest to jedtiok 
pojozd dio bordzi^ zoevnnsoMnyrh Groszy, ponewoz 
vtynnga od kierowcy pefnego skupienki i nie wyboczo 
bledw. 




Zowieszenio: 

Sprir>9 rote : 16,5 / 16,5 
Ride heighi : 45 / 45 
Shock Imind ; 5 / 6 
Shock rebound: 6/7 
Condier ; 1,6 / 0,5 
Toe:0/0 




Skrzynia blNOw 


Hanulcu; 


ISD 


Auto 


16 


4/3 


Intiisl - 60 


hi 

2nd 


6,700 

4.450 


Driving Aids: 
A5M0-1 


AcmI - 50 
0«c»l-3S 


3rd 


3,250 


ASMli-0 




4lh 


2,500 


ICS-7 


Downiorce; 


5lh 


2,000 


75/105 


6lh 


1,650 






7lk 


1,400 






Flno 


- 4,125 







Tommy Koira 11 II '00 
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oprscowoi Gtzegon Dzierki 
z Ostfowo Wielkopolskiego 

Od logo oirta tnymotwn stg z poczgtku z doleka, moj()c w 
pomied jego wyczyny w GT2. W knicu przekonoiem ag i 
lerez zotuje, ze stolo sip to dopiero po przejsdu gry. 

Uwozotn bowiem, iz jesllo najtepsze auto niesygnowone 
nopisent 'Rocing cw’. Przemowioii; zo tym: 9)3 ko« 
mocy przy wodze 1000 kg, hnelne przyspieszeflie, V-rmu 
oroz napgd no cztery koto. Przy odrobinie wprony do sip 
nitn wygroc z .szuflodomi'i Modyfikocje zoczynomy od 
zokupu wszysikidi aesd zo wyjgtkiefli DOS, gdyz jest m 
zbfdny. Zotozyc noleiy tokze tyine skrzydto. 




Zawieezenie: 

Spring rote : 13,5 / 14,5 
Ride heighi : 60 / 60 
Shock bound : 6 / 9 
Shock rebound: 5/10 



Skriyeia biegsw: Hsmulce: 


ISD 


Auto ■ 16 


5/3 


Front Reor 


1st • 2,975 




Initial: 5 30 


2nd • 1,950 


Driving AMs: 


Accol : IS 60 


3rd - 1,375 


ASMO-I 


Docol ; 25 40 


4th - 1.040 


ASMU-0 




5lh ' 0,835 


ICS -4 


Oownforc*: 


6th - 0,700 




55/65 


Rnal • 3,950 


VCD -34 





kTELEXTREME 



Odpowiedi no Telextreme z numeru 
poprzedniego to .Monster Garoge' 
Prowidlowych odpowiedzi bylo 
mnostwo, wipe lecq oz trzy nogrody, a 
zwydgzcy to: Kamil Troezykowski z 
todzi, Marcin Tomanek z Joworzna i 
Krystion Stochmol z Strzelina. 

Grotuluip. 



FOTKI Z 



Pytonie' 

Firmo wydawniezo Electronic Arts no 
potrzeby swojej najnowszej gry 
wyicigewej (NASCAR 06] 
zoongoiowerfa do wspotpracy dw6ch 
mistrzow zowodow NASCAR 
NEXTEL Cup Series. No wfosnie, 
ktorzy to (wystarezy podoc 
jednegc)? 

Termin; do 2 pazdziernika 2005 r. i 




kv 
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USTAWIENIA DO WRC4 



Wtochy 



Front Roll Bare- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 65% Rear 



Front Rotl Bars- Med 
Rear RoH Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspenskxv Med 
Power Distribubon- 65% Rear 



Gear Ratio- Short 
Suspenskxt- Med 
Power Distribution- 60% Rear 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 60% Rear 



Frorrt Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 65% Rear 



Front Roll Bars- Med 
Rear Rolf Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Med 
Power Distribution- 65% Rear 



Francja 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med-Hard 
Power Distribution- 60% Rear 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 60% Rear 
Goar Ratio- Short 



Gear Ratio- Short 
Suspensiort- Med-Hard 
Power Distribution- 60% F 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Rato- Short 
Suspension- Meci-Hard 
Power Distribubon- 60% R' 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med-Hard 
Power Oistribubon- 60% R' 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med-Hard 
Power Distribubon- 70% R' 



Hiszpania 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Hard 
Power Distribubon- 60% R' 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Rabo- Med-Short 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 60% Ri 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Rabo- Med-Short 
Suspension- Hard 
Power Distribubon- 60% R' 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Rabo- Med-Short 
Suspertsion- Hard 
Power Oistribubon- 60% R> 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- H^ 

Power Distribution- 60% Rear 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Rabo- Med-Short 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 



Gear Ratio- Long 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roil Bars- Very-Soft 



Gear Ratio- Med-Short 

Suspension- Soft 

Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Vary-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspertsion-Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 



Power Disbibution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspereion- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Front RoH Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 



Gear Ratio- Med 
SuspensiorvSoft 
Power Distribution- 70% Rear 



REGULAMIN TURNIEJU 



Od czasdw pierwszego, udanego turnieju 
domowego zasady nie ulegfy zmianie. Jedziemy 
przez trzy kolejki. Na pocz^tku wszyscy ch^tni 
dzwonl^ do mnie rta telefon komdrkowy i zglaszajq 
si? do turnieju. Do kazdej zczterech grup 
przydzielam wedlug kolejno^ zgfoszeri. Z tyc^ grup, w zalezno6ci od liezby os6b ch?tnych. do 
turnieju wejdzie po czterech-pi?criu najlepszych Graczy. Nastepnie utworzymy kolejne dwie 
grupy: najlepsizgrupy 1 znaJlepszymIzgrupySlanalogicznIe grupa2z4. Ztejfazyzn<5wwyjdzie 
po czterech najlepszych, az finalowaj 6semki utworzymy ostatni^ juz grup?, sk?d wyfonlmy 
mistrza w WRC4. Nie musz? chyba dodawad, ze w dzieh zawcxJdw <b?dzie on ogtoszony w PE) 
zewodnicy z danej grupy dzwoni? do mnie ■ dostaj? wytyezne co do tras. samochoddw i pahstw 
(w pierwszej fazle b?dzie okolo 5-7 OS-6w), a suma czasdw wyfonl kolejnodd na mecie. Po 
okredlonym czasie, ktdry ustal? i podam w rozmowie, zawodnikoddzwania i informuje o swoich 
czasach (sumowad Ich nie musi. sam sobie policz?), a przejazdy, ktdre oczywidcie musz? byd 
nagrywane. czy to na video, czy kamer?. do dwdeh dni podsyla do mnie do domu (decyduje data 
stempla pocztowego). Do wygrania b?d? oryginalnegry (szczegdty za miesi?c). Tak to w skrdcrie 
b?dzie wygl?dad - kto diedzil poprzednie tumleje, ten nie b?dzie mied problemu z regulaml. Jedli 
komui cod wydaje si? niejasne, stui? wyjadnieniami pod telefonem kotndrkovirym. A wi?c 
czekam na Wasze zgfoszenlado ostatniego dnia wrzednia. Niech wygra najlepszy! 



Domini Gersziwski z Uhorka napkiil: (-) prusyfom Inwii) zdonieiR) Umotyont alj(d» 

OevroMu OhvuIi z Grm Turismo 4 nwfigo oilonlwa flwjgc nodzieit, ie to ow wtafiw 
znojdzii ay no hxnoch Xqdca WyidgmiegD lustypnegn luiwru PSX Exkwtot-.). 

ZocIwoCI i wygtol. Ctkcm, czy gilyby byin w kolorz* slmdfcby UinxH nwfi^^ 

Nagrody otrzymuj?: Kamil TraezykowskI z todzi, Marcin Tomanek z Jaworzna I Krystian Stochmal z Strzelina. 



Pita 





TURNIEJ DOMOWY 



I oto naslat koniec zmagart z Formirtq 1. Ostatnie GP 
rozegrane zostato w Brazylii, a wyniki przerosty 
wszelkie oczekiwania. Najnizsze miejsce podium 
rozdzielito zawodnikdw tylko o dwa punkty. GratuluJ^ 
wszystkim. ktorzy zaj^li miejsca w plerwszej 
dziesi^tce i tym, ktbrzy mimo porazek dotrwali do 
konca, gdyz by* to najbardziej wyczerpuj^cy tumiej 
domowy, jaki przeprowadzillSmy. 



GP Brazylii; 

Jazda odbywala si^ w Simulation v 

Team; 

Klerowca: 

Dificulty: 



Race weekend. 

BMW Williams 

J.P.Montoya 

Semi-Pro 

Professional 

100% 

on 



10 :. 

Race distance: 

Flag!: 

Damage: on 

Failures: . 

Fuel: 

ABS: 

Pogoda: sunny 

Kwalifikacje: bez kwalifikacji 

Na wszystko byty dwie godziny i pi^ddziesl^t minut. 
Zwyciezc^ GP Brazylii zostal Adam Haski 
z czasem 1.18,28,139, za nim byi Jan Wycisk z 
czasem 1 ,20,36,739, a na trzecim miejscu podium 
uplasowaf sie z czasem 1,21,13,119 Adam Krupa, 




nXUl-EPSZE CZy^SV P^ZDZIERniHX 



Lruacz 




ralanlo 

1 ) . 3.4S.48 Kobart Mkak z Korpnll 

2) . 3.16.86 toberl Mink z Kwimik 
4), 3.45.1 6 Roben Mink z Karpnik 

6). 0.56.48 DotIikz lisowski z Worszowy 



Wlodiy 

1) . 3.11.42 Dariuu Usoinki z Wanzvwy 

2) . 1.56.30 DviuszUwwskjzWwaowy 
4}, 2.26.98 Darius Usowski z Warsowy 
6). 1 .56.70 Darius bisuwski z Worsowy 



MenleCaHo 

1) . 3.49.01 Stbcsrion Adamok z Psczyny 

2) . 4.27.44 Sabosrian Adomek z Puo^ 
4). 4.33.78 Robort Mink zKwpni: 

6). 1 .54.36 Siowonlr Kopot z Wonzowy 



Cypr 

1 ) . 2.55.84 Robert Mink z Karpiik 

2) , 3.) 1 .02 Robert Mkek z Katpttik 
4). 4.09.24 Robeil Mkek z Kotpoik 
6). 2.1 9.54 Robert Week z Xorpekk 



1) . 2.39.64 spidilorunPOl 

2) . 4.16.48 wKtorvtim 
41. 2.57.14spiditoruni>OL 



FroKjo 

1). 4.28.76 spidiioruffPOl 
21. 3.16.60 spiditorunPOl 
4). 3.34.24 spiditorun POl 
6). 2.33.62 spiditorun POL 



1 1. 2.58.76 Robeit Micek z Karpnik 
21. 2.57.22 Robert Mkek z Korpnik 
4). 4.55.38 Sebastian Adons^ z Psczyny 
6). 1.17.38 Robert Mkek z Kon«ik 



Gre^a 

11.3.01.72 Robert MkekzKorpnlk 
2). 5.1 0.48 Robert lAkek z Karpnik 
4). 4.13.70 Robort MkekzKorpnik 
6). 1.20.56 Dorius lisowki z Worsowy 



1) . 2.08.06 spidttoruR POL 

2) . 4.17.22 spidllorun POL 
41. 3.29.48 spiditorun POL 
6], 1.00.96 spiditorun POL 



Mizpada 

11.1.50.78 spiditorun POL 
2). 2.59.30 spiditorun POL 
4). 3.14.58 ^siditorun POL 
6). 1.31.74 spiditorun POL 



Mofctyk 

1) . 2.37.44 Darius t/sowski z Worsowy 

2) . 2.59.82 Oorlus Lisowski z Wurszowy 
4}. 4.07.86 Dorius Lisowski z Worsowy 
6). 1.26.36 Dorius Lisowski z Worsowy 

NowaZeloirfia 

1 ) . 2.36.22 Dorius Lisowski z Worsowy 

2) . 2.21 .90 Dorius Lisowski z Worszowy 
4). 2.40.20 Dorius Usewski z Worszowy 
6). 1.05.96 Dorius Lisowski z Worszowy 



Tartia 

I). 2.26.52 Dorius Lisowski z Worszowy 
2}. 3.35.24 Dorius Lhowski z Worszowy 
4|. 4.57.62 Dorius Lisowski z Worszowy 
6). 1 .10.1 8 Dorius Lhowski z Worszowy 

ArgeatyBO 

1 ) . 3.38.90 Dorius Lisowski z Worszowy 

2) . 4.31 .26 Robert ktkek z Korpnik 
4). 4,32.1 4 Robert kikek z Kor^ik 

6). 2.34.18 Dorius Lisowski z Warszowy 



Angtto 

1 1.4.27.48 Robert MkekzKorpnik 
2). 5.17.38 Robert MkekzKorpnik 
4). 4,04.04 Robert Mkek z Korpnik 
6). 1.47.92 Dorius Lisowski z Worszowy 



Austrofio 

1|. 2.59,12 Dotiusz Lisowski z Worsowy 
2). 3.33.84 Dorius Lisowski z Wasziwy 
4}. 3.05.22 Dorius Lisowski z Warszowy 
61- 0.57.42 Dorius Lisowski z Worsowy 



GRAN TUR/SMO 

THE HEAL DRIVING SIMULATOR 




PUNKTACJA OSTATECZNA: 



4) Adam Haski • 100 punktdw 

5) Bogdan Zuber - 60 punktdw 

6) Adam Dziuba - 56 punktow 

7) Jacek Skiba - 52 punkty 

8) Mariusz Pfawucki • 30 punktow 

9) Krystlan FrankowskI - 29 punktow 

10) Tomasz Pyra • 18 punktow 



TESTY 

(MOOrn 

0.07.912- Grzegon Dzierio z Ostruwu Wiel. 
O-IOOOrn 

0.14.640- Jaroslow Kuslon z Rudy ^iej 
lop Speed 

4^,Ukm/h- Boniornin Zokostny z Ozimko 

CITY COURSES 
Seoul Control 

0.45.734- Jorosiow Kostorz z Rudy 
Tokyo Route 246 

1.08.729 Grzegon Dzierlu z Ostrowo Wiel. 
Hong Kong 

1 .08.79D lAordn Gluzniewkz z Sosnowro 

Qubmofl Stage Route 5 

0.42.443- Joteslow Kostorz z Rudy SIqskiej 

Spedd Siege Route 5 

1.07.651- Jaroslow Koston z Rudy ^i^ 

New York 

1.I8.I74- Morcin Giuznitwia z Sosnowro 
Seottle Grcuti 

1 .20.495- Morcin Gluiniowkz z Sosnowco 
Cole d'Azur 

1 .24.01 5- Morcin Gluzniewia z Sosnowen 
Open) Peris 

1.10.684- klorcin Glitiniewkz z Sosnowco 
GeorgeVPoris 

1.12.968- Morcin Gluzniewia z Sosnowco 
GtlodiAria 

1 .27.865- JAorcin Gluzniewia z Susnewto 



CostoDiAlmoli 

1 .34.356- Jaroslow Kostorz i Rudy Skpkiej 

WORLD CIRCUITS 
Tsukubo 

0.40.751 Grugon Dziorlo z Ostrowo WW. 
FupSpeed^'BOs 

1 .01 .076- Jaroslow Koston z Rudy Slgskiej 

1 .05.538- Jaroslow Koston z Rudy ^iei 
Infirtoon Rocewoy Sports Cor Couse 
1 .18.062- Morcin Ghrmewkz z Sosnowco 
InOneon Raceway Slock Cor Couse 
1 .03.1 85- JoroslDw Koston z Rudy Slgskiej 

1 .1 3.270- Jorosiow Koston z Rudy SIqskiej 
Twin Ring Motegi Rood Course 
1.21.21] Gnegun Dzierio z Ostrowo Wiel. 
Twin Ring Motegi Super Speedway 
0.24.603 Gnegon Dzierlu z Ostrowo Wiel. 
Twin Ring Motegi West -Shod Course 
0.29.193- Mordn Gluzniewkz z Sosnowco 
Twin Ring Motegi Lost - Short Course 
1 .06.569- Morcin Gluzniewia z Sosnowco 
Smoko Cucuit 

1 .45.1 15- kiorcin Gluzniewia z Sosnowco 

Suzuko Ckcvit Eosl Course 

0.41.662- Jnroslow Koston z Rudy SIqskiej 

Suzuku Grcuti West Course 

1.44.491 - Jaroslow Koston z Rudy 5lqskie| 



Fup$peed«ov 200S 

1.24.635- Morcin Gluiniowkz z Sosnowco 
Fup Spoodwoy 2005 6T 

1 .22.276- Jorosiow Koston z Rudy SIqskiej 
Tsukubo Gteud Wet 

0.57.500- Jorosiow Koston z Rudy ^iej 
Niirburgring Nordschloile 
5.01.567 Gnegon Dzierio z Ostrowo Wei. 
Greuit de lo Sorihe I 

2.49.938 Grzegon Dzierio z Ostrowo Woi. 
Greuit de lo Sortho 2 

3.03.569- Jorosiow Koston i Rudy Slq^' 

DIRT & SNOW 

CothedtalRocksTroil2 
1 .1 0.071 - Morcin Gkriniewki z Sosnowco 
Cothodrol Rocks Troll I 

1 .58.635- klorcin Gluzniewia z Sosnowco 
Tohiti Mrae 

2.21 .092- Motrin Gluzniowia z Sosnom 
Grand Conyon 

2.44.071- Morcin Gluiniewkz z Sosnowco 
keAreno 

0.54.278- Morcin Gliriniowia i Sosnowco 
Oiomotux 

2.22.374- ALorcin Gluzniowia z Sosnowto 
Swiss Alps 

1.34.993- Moron Gluzniewia z Sosnowco 



ORIGINJU. (IRCUITS 
High Speed Ring 

0.49.8^ Powel Kyrio i Ostrowo Wei, 
MidFiekI Rocewoy 

0.50.439 Gnegon Dzierio z Ostrosra Wial. 

Grand Volley Cost Section 

0.52.002- Motrin Gluzniosna z Sosnowco 

Grand Volley ^leedway 

1.33.61 2- Motrin Gluzniowta z Sosnowco 

Doop Forest Rocewoy 

1.04.41 1 - Jorosiow Koston z Rudy ilqskiej 

TrioIMpuntoin 

1. 13.192- Motrin Gluzniewkz z Sosnowco 
EKopHon 

1 .28.732- JAordn Gluzniewia z Sosnowco 
Autumn Ring Mini 

0.31 .1 24- Morcin Gluzniewa z Sosnowco 
Autumn Ring 

1.04.102- Martin Gluzniowia z Sosnowco 
Apricot HW 

1 .08.663- lAarrin Gluzniewio z Sosnowco 

MISC. TRACKS 

0.19. S09- Jorosiow Koslonz Rudy ilqskioj 
Moterlond 

0.36.940- Jorosiow Koston z Rudy SIqskiej 
Test Course 

1 .29.277- Morcin Gluzniewia z Sosnowco 




IF3lg@]BimiS>1^ 



WWW.ACrriVER.COM.PL 1 
e-mail:biuro@activer.com.pl \ 

tal./fax (0 22) 671 86 53 
tel.kom. 0 501 599 703 



obecniE ^ 
i4>WYSYtKA<J=i 
GRATIS! 



1^^ Zgtoszono do ochrony w Urz.Pat. nr P 361269 

WirtualnE rajdowaniE 
Naturalne kiErowanlE 
indgwidualnE przystosowaniE 
UniwEPsalnE korzgstaniE 



krzesto 

► DLA NAJMLODSZYCH 



steiaz 

► DLA OSZCZEDNYCH 
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No i po wakacjach. Mam nadziejo, ze developerzy i 
wydawcy erpegdw rdwniez wr6ci!i z mniej lub 
bardziej zasfuionych utlopow, co powinno okazad 
si$ juz w najblizszym czasie, jako ze kot^cowka 
wrzesnia to jeden z kluczowych okresdw 
wydawniczych. W kazdym razie, ze wzgl^du na 
aktualn^ wci^ posuchf, postanowitem odgrzebac 
kilka informacji na temat slarszych pozycji, w tym 
przypadku trzeciej czo^ci Wild Arms. Poza tym w 
"Kqciku..." znajdziecie zwyczajowe juz (co nie 
oznacza. ze nieciekawe) rubryki, zapraszam wife 
do czytania. □ [star] 

KOKTAKT; stor@psxextreme.p! ; (listy i do|»skiem "KACIK RPG"). 



SZPERACZ RPG 

SUPER HEROS N0.1 (STAR WARS KOTOR 2: SITH LORDS) 

Olo pmpis na posto^ ktwq bezslresowo ptieidzieniy gr?, a Dorth Troyo i kilogromy Silhow pod koniec skmQsif 
tellD |lt.l«ii do3» nowgrze. 

RolKtnyzowodnika:Nk][e,Li9htSide,Can$ukir(1S)/JediWeo|>onm^^ 

STR: l5(-f2)-n>odyfikuieobrai(miaizdolnokiposl^^^ 

DEX: 1 0 (+0) - DEf bpdziemy olrzymywoc z Buttle Precognition (quest Hondmoklen) 

CON:10(+0)-HPruebpdqrMmaztokpolriebnedzi9kiToughness 

INT: 1 2 (+1)-skille$q tu bardziej przydolne nizw ‘jedynce' 

WIS:1S(+2)-wigc^ Force Points 

CHA: 14 (+2) - wpfyw no Persuode, FP i koszt Moty 

Oodotkowe punkty lodujemy w STR oraz ffIS (i przewogq WISl, ^ewipunku nie bgdp opisywol, gdyz przedmiofy 
awjdovwne sq losowo (szokojoe oczywNie zwtjkHoiqcyth obo vrymienione pommetry). 

Skille, ktdre polecont: 

■ DemoBtions/Seairity- obo sq zrodleni dobrego XP Przy Security dodotkowo beiproblemowo olmromy wszelkie 
skrzynki, szoflei itp. 

- Awareness ~ przydotna, ale okolo 12-15 punktow docelowo wyslarczy. 

■ Persuode - oyni grq znocznie dekowszq. 

Feats, klore uzyvralem: Flurry, Duelling, Toughness, oprocz tego calkowHa dowolnosc Okolo 30 hr juz i tok nie 
wiodomo, jakieFeotybroc 

Moce: obowiqzkowo Master Speed, Volor i Armor (oby Forte EnOghlenment dziolalo jak nedezy), Moster Heal, Force 
Storm, Plogue (dlo vralk jeden na jeden). Moina lez Destroy Droid. 

Ogdinie biorqc postoc la to sieezkorka, kornbajn i bomba atomowa. Po prostu idzia i tHje. iUiy uczynic go jeszcze 
wipkszym przepokiem, podom ^todowy 'priepe' no fightsobero (potrzebne skSe ’pobieromy' od ii^ postod): 
Crystal!: Personal Crystal 

Crystal 2: Upari (DAF^ -r-l-B, ATK: +3) lub Barob Ore Ingot (2-16 Fire Domoge) 

Cell; Ultimale Diotium Energy Cell (DAM: 45)-Computer Use (29) 

Emitter: Expert Fencing Emitter (DAM: +3, DEF: ■(■2, Blaster DeOection; -2) - Repair (27) 

Lens: Improved Beam Gem Lens(DAM:+2,ATK:+l,Bloster Dellection: -3, Xeen)-Camputer Use(21) 
[Moralh-2pkt] 

DODATKOWE POSTACIE (STELLA DEUS: THE GATE OF ETERNITY)^ 

Przytqaenie do druzyny dodotkowych postod wk;ze siq z wykononiem odpowiednkh tzynnoki. Przyiqczyc mozna: 

1 . 7ki - musisz pneczytac wszystkie 1 2 Fisldw od niej (pojawioiq siq od czosu do czasu w gildii), a takze nie pozwolk jej 
zginqc w zadnej z walk, w ktorych bqdzie unestniezyio po Twojej stronie. W IV rozdziale gry udaj siq do miasto Aphan, 
Tn powmna ^ do Gebte przyiqczyc (je^ lak siq nie slanie, sprobuj udoc siq do Silvy - niektore zrodia podajq, ze poiawi 
siq tom 22lutego). 

2. Jode - zobij go w obu bitwoch z jego udzialem, a po zakoiiczeniu tej drugi^ wybierz opejq 1 wosn't really going to 
kill him’ podaos scenki. Teraz w IV rozdziale (ezosem dopiero w V) w gildii pi^ ^ quest z eskorlowoniem transportu 
zlota, podezos wykonywonia ktorego spotkaszJode'o. Teraz wystarezy udoc siq do gildii, odebroc kst od niego i stoezye z 
nim pojedynek, pa ktdrym siq do Gebie przyiqczy. 

3. Edudno - podaos pierwszej potyezki, w sconce poprzedzojqcej wybierz pierwszq opejq, a nostqpnie zobij przedwi^q. 
Zonun w rozdziale V ruszysz do pierwszej wolki zwiqzone| z fobulq, musisz zdobyc legendornq broii dlo Spm i jego 
oslomiq rangq - Somurai. Wtedy dopiero pokomj Edwinq, a po woke przylqay ^ ono do Gete. 

4. Viser - diybo nojlrudnieiszY do zdobycki. Aby go pnylQczyc, musisz wykonoc przynojmniei 5 z 9 wymogow 
przedstowionychponizej; 

-zdiicViper'awWum 

- zobieViper'o wMonlono 

• zobk Jode'o w Colhedrol 3rd Floor 
-zobkJode'awTesco 
■zabicGoire'awGuia 

- zobic Ootre'a w Resistance Base 

■ zobic Nebula 'q wTbe Flooting Bridge 

■ zobic Nebub'q lub Lumeno'q wThe Locuna Shrine 

• zobk wszystkkh zwykiych przeciwnikow podaos wolki z Jode w Hydor (dok trvdne z vwogi no to, ze po zobiciu 
kilku wolko siq koiKzy; pdecom uzyeie jokiegos silnego obszorowego zaklqcia no grupq oslobionych wroguw). 

Uwogal Zobkie oznoao odebronie postod wszystkkh punktow HR Glowni przedwnicy w wolkoch uciekojq zwykie po 
otrzyimniu zbyt duzydi obrozeti, stqd konieane jest posiodanie napokowanydi postod (aqsto znoanie ponod poziom 
przeciwnikow) i uzyeie silnego Team Attocku (rujlepiej wszystkimi 6 postociomi) no lekko oslobionego przectwnika. 
Nolezy rowniez uwozoc no to, ze aqk walk konezy siq takie po zobiciu odpowiedniej iloki wrogich jednostek, stqd 
nolezy zwykie dorowoc im zycie i zojqcsiq somym bossem. 

Zwerbowonie wszystkkh ukrylych postod wiqze siq z konieanokiq Irwolego usuniqcia z dru^ jednego zowodnlka 
(tylko w ptzypodku, gdy rwrbowales rowniez wszystkkh dostqpnych no poczqtku gry w queslodi z gildii). 

/VaysM "Mwion" Oiruslowski ■ 2pkt] 



RPG EXTREME! 

Za odpowiedz no postoMone ined dwonio rniesiqcatTi pyt^ 
nogrodqatrzymujeMockj’Moraln'GaiewsMzIGeln^ 
ch^osantqtrektaponi^RstozoMerakiminyklado- 
wydiRPG,wklvychwystqpowcdndczqcygldwnyboi^ 

Chrono Trigger 
Suikoden ■ serio 
Breath of Rre- seek] 

Shin MegamiTensei-serio 
Legend oi Zeldo (jedi uznoc zo RRGI - serio 
Dork Cloud 
Legend of Mono 

Czns no nowy sprowdzian Woszej wiedzy (no co, rok szkolny 
juislqrazpoaql). 

Poda] Imig przynajmniej jednego 
z malych, latajqcych stworkdw, 
towarzysz^cych bohaterom gler 
z serli Lunar. 

Na odpowedzl czekam do korka wrzesnio. 

MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 

Ponizsze hasla rsadestal prac»wity Adrian Bednarek, dorabiajqc sip tym samym nagrody za 
uzbieranie kompletu punktdw w ranWngu. 

A iLaufey. Lokjposiadalzdolno&5przemiarsy(w 

- Atlas (m.in. jeden z pancerzy dla Rikku z tososia, konia, plaka, pchtp itp.), wtqcanie ze 
FFX) • byl on w mitologii grecjkie] tytanem, zmianq ptet. Zrodzit on (stworzyt) najwlpksze 

bratem Prometeusza I Epimeteusza oraz ojeem potwory - wielkiego wilka Fenrisa (Fenrira), 



NAGRODY 

Nagrody w tym miesiqcu otrzymuja: 
Sebastian Stawihski z Fromborka. 
Maciej Gajewski z Kielna oraz 
Adrian Bednarek ze Stupska. 



PANTEON 

GWIAZD 



Xto: Sebastion Stawinslci z Fromborka 
Gra Oirono Cross 
Osiqgniqde: zebrnnie 99 sztuk 
przedmiotu Sunglasses 

Kto: Adrhm "Chkken" Bednarek ze Slupska 
Gra: Boldur's Gate: Dark Alliance 2 
Osiqgniqde: dopcdiowonie wszystkkh postod 
do maksymednego (40) poznmu doswiodaenM 



wielu c»5rek (Plejady, Hiady, Hesperydy), 
zwanymi Atlantydami. Atlas zostat skazany 
przez Zeusa na dhviganie skleplenia 
nIebiaAskiego na dalekim zachodzie. 

• Ambrosia (Ambrosia Odyssey - tytui gry) - 
mitologiczny pokarm bogdw greckich, 
zapewniajacy nteAmlertelno^ i wiec:zna 
mtodo^ (am- + brotds - nie- Smiertelny). 
Wraz z nektarem (napojem o tych samych 
wtaSciwo^iacb) stanowity jedyne k:h 
pozywienle. W jezyku potoeznym ambrozja to 
synonim przysmaku, spec^lu, wybomej 
potrawy. 



- Centaur ■ (np. rasa zamieszkujqca swiat 
Shining Tears)- Centaurowle w mitologll 
greckiej stanowill plemiqdzlklch istoto 
kortskich ciatach, lecz z ludzkim torsem i gtowq 2eml. Loki miat zginqd w pierwszej wielkiej 
w miejsce szyi i glowy koAskiej. Zamieszkiwad watee w Ragnaroku, toczqc bdj z bogiem- 
mieligdryTesalii, ArkadiilElidy. Zasadniezo straznikiem Hejmdalem (zabilisiq 



wpza Midgarda i boginlq umartych Hel. Nigdy 
do koAc:a nie trzymalz zadnq ze stron, dopiero 
w Ragnaroku wreszeie opowiedziat sip 
przec:iw bogom i powiddt na nich gigancdw. 
Towarzyszyl Thorowi w wielu wyprawach po 
Swiecie i podarowat Odynowi Slejpnira - 
slynnego odmionogiego rumaka. Bogowie, 
majqc Lokiegoza szaleAc:a i 'psotnisia', 
wybaezaJi mu wiele ztych uezynkow, ale kiedy 
przyczynil siq dozabicia Baldura (boga 
piqkna), przykuli godo skaty, gdzte musial 
odkupid sw6j uexynek. Byt tak przykufy, ieby 
na Jego twarz lec:ial okropny jad wq2a 
znajduJecegosiq nad nim, wiqc jego wiema 
iona Sigyn trzymala misq nad twarzq Lokiego 
i zbierata krople. Gdy Sigyn oprdzniata misq, 
kropla jadu docierala dotwarzy Lokiego i ten, 
trzqsac siq z b<5lu, powodowal trzqsienie 



dzicy, nieokrzesani I niegodcinni, z kilkoma 
wyjqtkami. np. Chiron. 



- Echo (od przedmiotu w serii FF - Echo 
Screen) - mityezna nimfa gdrska, ceSrka Eteru 
(gdma warstwa powietrza, miejsce bogdw) i 
Gal, czyii Ziemi Matki. Wedlug Owidiusza, 
Echo przeszkadzata Herze w §ledzeniu Zeusa i 
za karq ta odebrata jej gtos. Ocitqd Echo mogta 
tylko powtarzad to. co ktod inny jej powiedziaf. 
Wedtug inne] wersji Echo zakochata siq bez 
wzajemnosci w Narcyzie i tak drqczyla siq t^ 
milosciq, ze pozostal z nie] tylko gtos. 



- Harpy (przeciwnicy w Valkyrie Profile) - w 
mitologii greckiej bdstwa wiatrdw wyobrazane 
jako drapiezne ptaki o duzyeh szponach I z 
glowami kobiet - pot-kobiety, pdt-ptaW. 
Nawiedzaty wyspy i morskie wybrzeia (z gr. 
harpyja] - porywaczki).Zwyroku bogdw 
szczegolnie przesladowaly Fineusa. potywajqc 
b^cM zanieczyszczaj^ mu jedzenie. Wg 
Hezjoda trzy hatpie, a mianowicie Kelajno 
(Czama), Okypete (Szybka w Lode) I Aello 
(V/ichrowa) byly trzema edrkami Thaumasa - 
pomniejszego bdstwa morskiego i okeanidy 
Elektry. tnne zbiory mltdw wymienia]^ ich 
wiqcej. 



- LokI - (demon w Shin Megami Tensei: 
Nocturne) - w mitologii nordyckiej bdg 
zniszczenia, dmierci i oszustwa; syn Farbauti 



nawzajem). 

- Longinus (ostateezna broA Kimariego w 
FFX w wersji japoAskie] i francuskiej) - Imlq 
rzymskiego zolnierza, ktdry przebil bok 
Chrystusa swojq widezniq. Vi/ czasie 
tiumaezenia na jqzyk angielski nazwa broni 
zostala zmieniona na Spirit Lance [Star - nie 
ma to jak amerykaAska cenzura], 

• Luna (czar Freyi w FFIX) - rzymska bogini 
ksiqzyca, ktdra miala Svviqtyniq na Wzgdrzu 
AwentyAskim, lecz wydaje siq, ze zawsze 
byla traktowanajako bdstwo drugorzqdne. 
UtozsamianojqzDianq, ktdrej sanktuarium 
znajdowaio siq w sqsledztvrie. Nie posiada 
mitu. Jej imiq wystqpujqce w poematach 
oznacza po prostu boginlq Selene. 

M 

- Maya (postaewLegaiaB: Duel Saga) - 
istniaiyctwie. niezwiqzanezesobqboginjeo 
tym wtaSnie Imienlu, rzymska oraz grecka, 
ktora pojawiala siq czasem jako grecki 
odpowiednik Wulkana - boga ognia. W wyniku 
hellenizacji jednak utozsamtono jq z pierwszq 
Majq i tak zostala matkq Merkurego. 
SpecjalniepoSwiqconymjej miesiqcem jest 
Maj. 



• NIdhogg (przeciwnik w FFX)- W mitologii 
nordyckiej Nidhogg ("rozdzieraez zwtok*) byt 
potworem (czasem uwaianym za smoka). 
ktdry gryzl korzente Yggdrasil (Drzewa 
Swiata) I rzucal przekleAstwa na oria zyjqcego 
na szczyde drzewa. Pozeral rdwnie^ zwiokl. 



W miejscu tym postanowHem wyszczegbl- 
nid wszystkie zdolnoici, Jakie mozemy 
przypisad postaciom poprzez ‘podpi^cia' 
ich pod wyekwipowane Guardiany, jak 
rdwniez nazwy i lokalizacje Gearsdw 
(gtdwnie to, ktdre ze stwordw je 
zostawiaj^) zawieraj^cych owe Personal 
Skills. Calo^d podzielilem na kilka 
kategorii. 

1. Ochrona przed zywioiami 
[Element] Ward - daje odpowiedni^ 

(w zaleinodcl od stopnia wyszkolenia) 
ochronf przed danym zywiolem (Earth, 
Fire, Water, Ice, Wind, Thunder, Light, 
Dark). ZdolnoSci te uzyskujemy poprzez 
plerdclenie o takich samych nazwach 
(np. Dark Ring), te zad zdobywamy doSd 
czfsto od postuguj^cych si? dan^ magiq 
stwordw (np. Kobold zostawia Earth 
Ring) oraz mozemy kupowad na Black 
Market w Little Twister po sprzedaniu 
przynajmniej 1 sztuki. 

Elemental Ward • zdolnoSd ta chronl 
przed wszystkimi zywiotami na raz. Prism 
Crown (Agawogdent w Abyss). 

Arcana Blocker - chroni przed czarami 

I tywiofdw w zaleznodci od lloici 
posiadanych FP (im wi?cej, tym lepiej). 
Ebony Shadow (Amon Gamech w Abyss). 

2. Ochrona przed anomaliami 
[Status] Ward - daJe odpowiedniq 
j ochron? przed danq anomali^ statusu. 
Poszczegdine Gears, za wyj^tkiem 
jednego, moiemy kupowad na Black 
Market w Little Twister, jedli sprzedamy 
przynajmniej 1 sztuk? w dowolnym 
sklepie. Wyrdzniamy nast?puj?ce: 

- Poison • Moonstone 
• Disease • Hazel Sprig 
• Amnesia - Memo Pen 
- Misery - Heart Leaf 
- Sleep - Alarm Clock 
• Paralysis - Blue Bracer 
• Confusion • Clear Chime 
- Bronse - Holy Ankh (Unknown 
w Faraway Lands) 

• Glass • Soul Feather 
• Fallen - Holy Grail 
Total Ward • daje ochron? przed kaid^ 
anomali^ statusu. Full Libra (Zohak w 
Abyss). 

Inoculation • daje ochron? przed 
anomaliami utrzymuj^cymi si? po walce, 
czyli Poison, Disease. Amnesia i Misery. 
Nie ma przedmiotu uczqcego tej 
zdolnodci (wylaczna dia Gpardiana). 

Focus - daje ochron? przed anomaliami 
znikaj^cymi po walce, czyli Sleep, 
Paralysis, Confusion, Glass, Bronze i 
Fallen. Nie ma przedmiotu ucz^cego tej 
zdolnoScI (wytqczna dIa Guardiana). 

3. Krytyczna aktywacja 

(aktywujq si?, gdy HP postaci spada do 

poziomu krytycznego) 

SOS Guard • zmniejsza otrzymywane 
obrazenla. Nine Lives (Flauros w Abyss). 
SOS Power Boost - zwi?ksza 
sii? atakdw fizycznych i 

strzaldw. Power Boost 
(A Bao A Qu 
■ w Abyss). 

SOS RFX Boost 
• zwl?ksza RFX postaci. 

Gait's Boots (niektdre stwory 
V pobli;tu Gunner's Heaven). 
SOS FP Boost - w momencie 
aktywacji dodaje okredlon? 

ilo4d FP. Prism Stick 
> (Demiurgos w Abyss). 

SOS Critical • 
zwl?ksza sil? i cz?stotll- 
wo^d atakdw krytycznych. 




( 

V 



Crisis Arm (Hyperion w Abyss). 

SOS Invisible - powoduje .nietargeto- 
walnodd' postaci (nie dotyczy atakdw 
obszarowych lub momentu, gdy jest ona 
jedyn? zyj^c^ postaci^). Cute Ribbon 
(Stealth Stalker w Nightmare Castle). 
SOS Support - powoduje automatyczne 
aktywowanie si? wyekwipowanych 
przez postad Arcanna wspomagaj^cych 
(warunkiem jest posiadanie FP 
koniecznych do ich rzucenia). Dotyczy 
to czardw: Distortion, Hox Pox, Hyper, 
Permanence, Protect, Quicken, Reflect, 
Shield, Status Lock. Turbulence i 
Valiant. Pulbo Calbos (Mu w Abyss). 

4. Obronna aktywacja 
(aktywuj^ si?, gdy postad uzywa 
komendy Defend) 

Status Guard - daje ochron? przed 
kazd? anomall? (lecz nie usuwa juz 
dziafaj^cych). Amulet (od stwordw w 
okolicach Gunner's Heaven lub w 
Milennium Puzzle #2). 

Life Charge - odnawla pewien procent 
HP. Nie ma przedmiotu uczqcego tej 
zdolnoSci (wyi?czna dia Guardiana). 
Force Charge - odnawia 25 FP. Nie ma 
przedmiotu ucz?cego tej zdolnodci 
(wylaczna dia Guardiana). 



Critical Hit • zwl?ksza sii? i cz?stotli- 
wodd atakdw krytycznych. Gunstar Sign 
(Millenium Puzzle #20, Alligatiger w 
Abyss). 

Counterattack - daje mozliwoSd 
(szans?) wyprowadzania kontratakdw 
po otrzymaniu fizycznych obrazeh. 

Arctic Blade (Millenium Puzzle #17). 

DEF Null • daje szans? na ignorowanie 
obrony przeciwnika podczas ataku. AP 
Ammo (Last Battalion w Abyss). 

ATT Plus - zwi?ksza sif? atakdw 
fizycznych postaci. Comet Mark (boss 
Kraken w Little Twister). 

Auto-Reload - szansa na automatycz- 
ne przeiadowanie broni po oprdznieniu 
magazynka. Bullet Clip (boss Donkey w 
Survey Point #17). 

Finest Art. - moiiliwoid wykonania 
bardzo mocnej kombinacji atakdw 
(Gatling), warunkiem jest posiadanie 100 
FP i pustego magazynku. Violator 
(Vodianoi w Abyss). 

6. Wspomaganfe Arcanna 

FP Save - zmniejsza koszt rzucania 
Arcanna. Elder Record (od rd4nych 
stwordw w Abyss). 

Weakness - zwi?ksza obrazenia 
zadawane przez zywioly, na ktdre 
wrazllwy jest oponent. Secret Note 
(Black Knight w Abyss). 

Necronomicon - zwi?ksza sif? ataku 
specyficznych czardw Arcanna, a 
mianowicie; Petrify, Cremate, Inspire, 
Vortex, Refrigerate, Pressure, Dark 
Matter, Spectre, Heal, LifedraIn, 
Devastate, Magnarize, Arc Impulse i 
Familiar. Necronomicon (Necronomicon 
w Abyss). 

7. Ogdina obrona 

ATT Blocker - daje szans? na 
cafkowite blokowanie atakdw fizycznych 
(nieobszarowych). Vambrace (Millenium 
Puzzle #19). 

Defender - pozwala na zasfanianie 
towarzyszy przed atakami fizycznyml 
(nieobszarowymi). Lion Shield (niektdre 
stwory w Fila del Fia). 

Resurrection - daje szans? na 
automatycznie wskrzeszenie postaci 



po jej Smierci w walce. Talisman 
(Master Therlon w Abyss). 

6. Zwi?kszanie poziomu FP 
Restoration - leczy kazdq 
anomali?, gdy postad zwl?ksza 
swdj poziom FP. Evergreen (Great 
Pumpkin w Abyss). 

Regeneration • odnawia nieco 
HP. gdy FP przechodzi na kolejny 
poziom. Sunsed Red (Grendel w 
Abyss). 

9. Inne - w czasie watki 
Power Cancel - zmniejsza do 0 
koszt Inertia Cancel. Baselard 
(Grabsk w Ruins of Dreams). 
Green Thumb • zwi?ksza efekt 
dowolnego Berry utytego w walce 
przez postad. Dried Flower 
(nagroda za 100% breed rate w 
Secret Garden, Dendrobium w 
Abyss). 

Initiative - daje 25% szans? na 
wykonanie pierwszego ruchu w 
rundzie. 10-Gal Hat (Millenium 
Puzzle #15 i #16). 

FP Plus - powoduje otrzymywanie 
dodatkowych punktdw FP przy 
jego wzrodcie. Force Unit (Giant 
Maximum w Abyss). 

10. Inne - po walce 
Disarm - umozliwia latwiejsze 
rozbrajanie pulapek na skrzyniach 
pozostalych po walce. Robber's 
Ego (Forbidden w Abyss). 

ENC Gauge Charge • zwi?ksza 
ENC Gauge po walce o dodatko- 
wy punkt. Magic Candle 
(po uzyciu Changecrestu na 



brqzowym ptaku w Greenlodge). 
Qella Boost - daje szans? na 
zdobycie podwdjnej iloSci kasy po \ 
walce. Pocketbook (Millenium 1 
Puzzle #3 i #12). i 

EXP Boost - zwi?ksza ilodc \ 
otrzymywanego dodwiadczenia po ' 
walce. Nie ma przedmiotu 
ucz?cego tej zdolnodci (wylaczna 
dia Guardiana). 

11. Inne - poza walkq 
MTC Recovery - odnawia MTC w 
czasie podrbzowania. Diet Dims 
(boss Emperor Marduk w 
Gunner’s Heaven). 

Eagle Eye • pozwala na unikanie 
walk typu „Dangerl". Weather 
Vane (Millenium Puzzle #9 i #11). 
Luck Boost • zwi?ksza poziom 
LCK postaci. MIssanga (Melchom 
w Sunset Peak, Melchom Lich w 
Abyss). 

Lifebringer • zwi?ksza 
dfugowiecznosc VIT Gauge 
postaci. Golden Dawn 
(boss Power Trask 
w Ka Dingel). 

Gun Hero - 
powoduje 
aktywacj? 
wszystkich PS 
posiadanych 
przez postad, 
warunkiem 
jest I 



10,0 Iv. dodwiadczenia. 
Sheriff Star (boss Ragu 
0 Ragla na 100 poziomie 
Abyss). 





G) NEWS 

PRAWDZIWE DZIECI ADWENTU 

Nie b?dzi 0 zbyl wielka niespodzianka informacja. ze Square Enix znowu przesunql 
premier? Advent Children, chod tym razem w^qcznie amerykatiskiej wersji. Film 
pojawi si? dopiero w okresie Swiqtecznym. czyli - jakby dia potwierdzema tytutu gry - na 
konieckatolickiegoadwenhj. Heh. 

OBLIVION ZAKONCZONE 

Bethesda Softwoiks pomformowala. ie 
wlaSnie zakoriczone zoslaly prace nad 
czwarta cz?^a seal Elder Scrolls. 
Gr? czeka lerazsolidne testowanie i 
usuwanie wszelkich bl?d6w. lednak 
pewne jest, ze stanie si? ona jednq z 
gier startowych Xboxa 360. Wraz z 
powyzszym info podane zostaly do 
wiadonx)^ nowe oekawostki 
zwiqzane z rozgrywkq. Po pierwsze. 
mozna b?dzie podeimowad akqe umozliwiaiace ucieczk? z wi?zi'enia. do ktorego mog? 
trafic cobardziej "mesfomi* Gracze. typu grzebanie przy zamku week, podprowadzanie 
straznikowi kluezy lub prowokowanie go do interweneji poprzez bdjk? z ewentualnym 
wsp6fwi?4niem. Podrugie, jeszcze waznlejsze. Gracze mogli w koheu odgrywad 
role prawdziwych czamych charakterdw. chodby poprzez przynaleznodd dogikhi 
zabojedw (Dark Brotherhood). Po Itzecle. walki co prawda b?^ rozgrywane na modf? 
Mof rowinda. jednak zachowanie przedwnikow dawad ma znaeznie obszemieisze pole 
dopopisu dia bohatera. Wreszciepoczwarle. mozliwe b?dzie wyslugiwanie si? duchami 
zabitych rywali (prryvrofywanymi za pomocq speqalnego przedmiotu). otwarty rowniez 
zostanie quest pozwalaj?cy na zoslanie wampirem. Oczywidae nie nalezy zapominad o 
fTwzIiwosci kupowama domdw czy ponad 700 sztukach rdznych elementow pancerzy do 
odnalezienia. Przy okazji potwierdzony zostal 'udzial' gtosdw Patricka Slewarta ('Star 
Trek') oraz Lyndy Carter. 

FFX ULTIMATE BOX 

Japohee to majq si? fainie. Square Enix zapovriedziafo wladnie. ze w Japonii wydany 
zostanie speqalny zestaw zawierajqcy obie cz??ci dziesiqtego Finala oraz dodatkowo 
film (anime?) 'Eien no Nagi-setsu*. przedstawiajqcy najwazniefsze zdarzenia. Wore 
rozegrafy si? w ciqgu tej dwuletniej przerwy pomi?dzy fabulq FFX a FFX-2, 

DISGAEA ANIME 

Nippon Ichi Software ogtasito wszem i wobec ch?d nakr?cenia anime bazujqcego na ich 
nasfynniejsze) strategii-RPG, czyli Olsgaea'i. Na razie nie jest znany am jego tytuf. ani 
fabula, ani tez data premlery (chodby w Japonii). lecz ju4 zostala zatozona odpowiednia 
strona. Wdrg hardkorowi fani mogq oblukad pod adresem www.akaitsuki.net. 





Aloha. Serce mam nieco rozdarte, bo z jednej strony wygrywamy w 
eltminacjach do MS z Austria (w chwili, gdy piszf ten tekst, jesteimy 
'' przed spotkanlem z Waliq). mocno przyblizajac si^ do Mundialu w 
Niemczech, z druglej nasi siatkarze zn6w graj^ ladnie, ale 
przegrywaj^ z czotowymi druzynami (ME). Cdz. taki juz chyba urok tej 
reprezentacji. Natomiast najbardziej rozbawily mnie, wracajqc do pilki 
noinej, wszystkie te wyliczenia pseudo fachowcPw z rozmaitych 
* gazet oraz portall Intemelowych, gdzie juz sif oblicza, ile to punktow 
mozemy stracid, zeby wyjsd z druglego miejsca bezposrednio, bez 
barazy. Przede wszystkim podoba mi sif p^ejdcie 'na pewno 
przegramy z Angli^’ i od razu zakladanie drugiego miejsca w grupie 
(po CO w takim razre w ogole jechad na Mistrzostwa Swiata?). 
Ponadto wszystkie wyliczenia s^ na chwil^ nic niewarte, bo nie wiadomo 
jeszcze, jak bedzie wygl^dad ostatecznie sytuacja w grupie prerwszej (trzech 
kandydatdw do jej wygrania, ponadto ktora^ z az trzech druzyn moze zajqc 
ostatnie miejsce i dopiero wtedy b^dzie robiona stosowna dodatkowa tabelka). 
(...) W .Kaciku...' cala masa powiedzonek z meczu Wisly z Panathinaikosem - 
brawo Jacek Gmoch - a do tego szereg stalych mini-rubryk. Za miesiac zajme 
si? tematem WE9, zwiaszcza w kwestii transferdw. W relacji z targdw GC w 
Lipsku znajdziesz playtesty PES5 na PS2, Xboxie i... PSP! □ [shiva] 

KONTAKT: shrva@psxextreme.pl; tel. 0660 472 224; (listy i dopiskiem KACIK SPORTOWT) 




USTAWIENIA FORMACJI - PES4 

Po powrode do .Kacika sportowego" mini-rubryki z ustawieniami formaqi dostalem ponownie sporo listdw i 
glosPwz pochlebnymi opiniami. Tym samym kontynuujemy juz bylo nie bylo tradycj? tych naszych sportowych 
dwbch stron, a tym razem wrzucam ustawienia dia zespolu Chelsea Londyn, ktdre opracowane zostaly przez 
jednego z naszycb czytelnikOw. Tomka Gabryszaka (nagrodajuz led do Ciebie). 



IP 



CHELSEA 

LONDYN 




Sktad; 

I - Petr Cech 
16-Wayr>e Bridge 
26-John Terry 
13- William Gallas 
20 -Paulo Ferreira 

II - Damien DutI 



8 - Frank Lampard 
4 -Claude Makelele 
16-Arjen Hobben 
15-DidierDrogba 
22 - Eidur Gudjohnsen 



Jesttojedna z najlepiej poukladanych i ustawionych 
ekip w grze. Warto oczywl6de uwzgl?dnid ostatnie 
transfery, dzi?ki ktdrym ten zespOl staje si? praktycz- 
nie doskonal^ 'maszyn^'. Jej skladu nie stanowi^ 
super gwiazdy, a jedynie doskonali rzemieSInicy pK- 
karskiego fachu. Linia obrony; na bramce znakomity 
Cech, w polu paradwietnych Srodkowych obrohcOw 
Terry- Gallas. bocznymi Ferreira oraz Bridge (rta 
lawce czeka do zmian znakomity Carvahio oraz Del 
Homo. Huth i Glen Johnson). Pomoc: delensywnym 
pomocnikiem jest genialny Makelele, znakomicie 
czyszczqcy przedpole (dotychczas bez zmiennika, 
jednak po transferze Essiena i ta kwestia zostala roz- 
wl^zana). Lewe skrzydto zarezerwowane jest dIa 
Damiena Duffa, prawe wedle uznania Robben lub 



Wrigiit-Phillips - obydwaj szybcyi przebojowi, jednak miodzi, 
CO rowna si? slabej staminie (szybko si? m?cz?). Tak wi?c 
najlepszym wyjsdem b?dzie ich wzajemne zmienianie si? w 
tr^cde meczu. &rodekpomocytooczywi6de Lampard-codo 
tego nie ma w?tpliwo6d. Atale najbardziej wysuni?ty napast- 
nik to Drogba, moze zmieniad si? z Argentyilczykiem Crespo, 
jednak to gracz z Wybrzeza KoSd Sioniowej jest pewniakiem 
w pierwszym skladzie. Drugim napastnikiem. rdwniez pew- 
niakiem jest Gudjohnsan ■ bardziej cofni?ty od Drogby. 

Jak grab: Obrona Terry - Gallas to wspantaty duet wygrywa- 
j^ prawie wszystkie pojedynki. Skrzydiato Bridge i Ferreira 
- obydwaj szybcy, mog?cy zapuszczad si? na potow? prze- 
ciwnlka, gdzie dalej moga 'uruchamiad' skrzydiowych. Ma- 
keiele dzi?ki wspanialemu opanowaniu pilki moze decydo- 
warisi?nada)ekiewypady. Iecztutrzebazazrraczy6, ze tak jak 
dobrze radzi sobie w obronie, tak kompletnie nie potrafi strze- 
lab. Hozgrywanie lepiej zostawi6 Lampardowi. To on powi- 
nien rz?dzid i dzielib w Srodku pola - moze podawad na ^rzy- 
dla lub dogtywad rsa napastnrkdw. Szalen'e skuteczne s^ r6w- 
nlez jego strzaty zza linii pola kamego. Nie mozna zapomirsad 
0 grze skrzydiami: dobra taktyka sa dalekie rajdy i wrzutki na 
gidwk?. Wpolu kamym rPwn^ sobie nie ma Drogba. Swiet- 
nie gra glowa, potrafi rdwniez sam utorowad sobie drog? do 
bramki. Dysponuje ponadto dobrym strzalem z kilku(nastu) 
metrdw. Doskonale giowa gra tez jego zmiennik Crespo, jed- 
nak radz? wystawiad go raczej w korlcdwce meczu, gdy nie 
idzie Drogbie. Styl gry polega gidwnie na przyirzymywanlu 
pHki w obronie, wciagnl?ciu przeciwnlka na wiasna potow? i 
szybkie przeniesienie pilki na skrzydta. sk?d rozprowadzane 
sa mordercze ataki. 

Transfery; 

Odeszli: Mutu (Juventus), Kezman (Atletico Madryt), TIago 
(Olympique Lyon), Parker I Babayaro (Newcastle). Smertin 
(Charlton). 

Przyszli; Del Homo (Athletic Bilbao), Essien (Olympique 
Lyon), Wright Phillips (ManchesterCity). 



O - 'Witomy ze stoitlonu oKmpijskiego w 
Anienadi' (...) 

O ■ Irzedi (Hieciwko jedrwgo, tzn. dwodi 
no pewno* 

©-■HE, HE Hr 

© - 'Bez stroty, bez stroty synui* (...) 

'' - To onl bpdq mieli w iwzkoch po 50 kilo. 
Xoida’ 

' " ' ■ To ten Wydro* (pilkarz itozywo sif 
Vifitre) 

© - 'On jest taki rozbojnkzek' (...) 

Q - Teniz jest wozno ogromna psydiika' (...) 
© • 'Mnlem go jrdt byl mioify' (_.) 

.V - 'HE HE Hr 

© - 'Grety majg przewogg wysokosd, mojg 



dobrydigibwkorzy' 

© - Korol Ucho...' (...) 
z - 'Dolol syito!" 

'Z' ■ 'Zeby bylo dziesifciu no dziesgciu no 
dziesifttu...* 

'iv ' - 'Jak to sig mdwi, obrobia mu d6(* 

■'I - ‘I w ogdii to... Tok... No Ion... Ehh...' 
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v: - 'Jeden z jednej strony, drugl z drugioj; 
my to nozywoniy 'sandHczem~. 

' - 1 wrocaiqt do dramolurp lego meau, 
ro kto wymysIN lokq dramotirrgigr 
& - 'Ale to by! obsolutnie sluszno decyzjo 
boanego'. 

'' - 'No kto go rsNze zlopoc? No som moze sig 



I *[...) Siemo, piszg do PE z powodu swojoj bezrodnoki... W serif PES/WE gram 
I 'zowodowo' od poczqiku jej klflienio ih konsoli PS2. Mom kilkii kumpli, ktdrzy 
tak jak i jo kothojq pUkorsIde gry KCET-u. Czgsto grywomy wipe migdzy sobq minl- 
tvmieje, ole coroz bardziej nos to nudzi. Zozwyaoj wygrywim jo olbo mdj kvmpel, o reszto 
znojoniych stonowi w tym monMneie tylko tio dlo tHis... Dlotego piszf I opelujf, w imieniu moim 
i kunspla, a tokn pewnie vriolu fondw PES-a z todzi, o zorgonizownie jokiegos turniejv w 
traszym, metiMlym paedei, miescie. Od dluiszego aosu wyszukujf z nodzie|q jokis 
optymislytznydi informogi, ole ich po prositi nie mo. Som nie mom nwziwosd zorgonizowarm 
tumieju, nowel dlo kitvnostu osdb, a nowel glupi wyjozd do Worszowy jest loemozltwy, gdyz nie 
pozwokiiq mi no 10 lodzke (mom 17 lot). Nie chodzi o lo, ze jeslem pewleo wygronej, ole o to by 
zmiotzyc sig i khns na poziomie i zoboezyL ile brokuje nom do czolmki. Jok wiadomo, gra z 
konsok) n^ sif I celem, a ciggla rywoboqo z jednym kumptem nopnrwdg nudzi, Jezeli 
poruszysz gdziei ten temol, olbo mozesz cos mi poradzk, lo bgdf wdzieanyl [...F 

Artur 'jose* Zegota 

londni famu moino no Iny spoaby. fientay jut prosly / nie wymaga speqelnie 
melkiego wysUku; nobajoi powiedi sforszym, it no lakkh himieiodi grapi osoby 
nowel 0 kSko manikiw mfods2e. Sam mosi 17 lof / Ihmocitnie sip tym, ie nie 
mazea jtdni Inie somtm, ole op. z komplem czy kumphmil jest lro(hp dime. A furrMjdw 
oegonizimnydt jtsi w naszym kn^o naprawdf span, ueoo ady am sip miw^: Slqdt. 
Wielkopokko, oslotnio stolka. Diugi sposib lo jui Irodtp wyiszo akoh jozdy, mhnowm 
sp/dbanisamemuarizoiganiiowat-dtodiymolego, hkoloego. Wyslotaiinapoaiilekdwa-lrzy 
lelewizofY i komoloini i kdka ay kilkanaide osPb. Tank jest lakk Irudnt, wyitaiag gHwnie 
d)pd. Wreade tried qmdb: payt^' m swoie nomiary do kqeSco oghaen, a umieaap slosowng 
mhimoqp, ze aukoa sparriag-perlnerdw i todzi do pogiania w /&y. 

I...] Wflom i bez zbgdnego przynudzonki przechodzf do sedno. WporHo mi ostotnio 
trodif kosy i po diugkh nomyshich dosze^em do wniosku, ze kupig sobie Pro 
EvoluHon Soccer S (jok jiti sig vkoze no rynku). Moj spokdj zmqcHa jednak 
rocenzjo jopoAskiego Wiiwing Seven 9 w PE#97, z klwej wyndto, ze gra jest po prostu 
odgrzewonym • nie pieiwszy raz zrtszig ■ kolletem. PES5 pewnie nie b^zie sig rdit»l zbytnio od 
WE9, wige zwqtpilem trochg, czy kupowot go w domno, czy moze zoinwestowoc w coi innego. 
Powiedz mi szczerza: czy te gro woria jest 2 Iwikr? Zoznoczom, ze ostotni raz do oynienia z 
PES-em miolom pezy okozji agki dragiej no PS2 - lo islolne, bo nieklore ziniany nie bgdq dlo 
mnie tylko zmionomi kosmelyanymi. {...f Arkodiusz Benedyk 

[ jiK Igodza sip, W(9 lo nieslely taki whssnie Irodip odgtzewony kollel, kibry mono 
|b« wszyUko jest wyninie te/azy od europejddego PS4. Hie mam lei zodnyth wqtpkwoici, 
r potyma zeboayhm no lotgodt w Upsku, ze FS5 bpdzie riinil sip w kiko 
elemniBch fnp. nieco szybsza rozgrywkol od "lapoikiyka' 7o iwieino gra i mioK wszysiko 
koidtmu hiwwi pUkoiskidi gier KCH-v bpdp jg polecai. Uimo n bee osMnio w kidki, 
wgrowodirdoc do swv zbyf moh zmoo oroz udoskonobd. Hammiosl w Jwoim paypadko, gdy 
osWnk) ezykb PES-o, z jokg miefei styanosc byh 'dwojka', gorgeo zadipetm do irdtupii gry. Hie 
toiamjesz sip, bo, bpdziesi z«bwycooy, bo przez Irzy oslalnie apici sporo sip (no plus oayw&del 
pozmieniolo. Smiah inwesluj. 



fi 



POWIEDZONKA KOMENTATOROW 

Mini-rubryko powiedzonek wroco no lomy .Xqciko sportowego* dzigki nowej gwieidzie wsrod polskich kontenlotorow, tnonowkie Iretxowi 
iMzwiskiem Jocek 'HE, HE Hr Gmoch. To, co wyprownl podezos wspAtkomentowwiio z Dorkrszeni Szpokowskim meczu rewmzowego Ponohinoikos 
- Wslo XrokAw w romoch III rundy eliminocji do ligi Mistadw, pozwoki sqdix, ze w Grecjt pije sig duzo. W zosodzie moglaby powstot colo ksgAa 
sklodajqco sig z jego tekslAw, jo przygolowolem agse tych nojlepszych. Zoproszom. 



zlapof(...) 

- 'Ziefkzuk del z siebie wszystko, ole by( 
moze tokia byly zoTozenio toktyezna* (...) 

~ - ‘Mradan musi wychodzk, wychodzic, bo jok 
wychodzi lo tok jakby dnewo wydnal' 

© - "HE, HE Hr 

■ Kojtek Mojdonl', 'Broni Rt^nl' (...) 

- To jest Irodig wioskowe' 

- 'Mo raejg Comoro, ze to... it to... ooo... no 
wkrinie' 

. - Toao, szybki jest i wolczok... loo... nie 
rezygnuje, idczy' (...) 

© - *No i tnebo wyrownoc Ion ziy slosunok' 
-■••HE, HE, Hr 



USTAWIENIA W EDIT MODE - PES4 

Ponizej now ustawienia polskich zowodnikow do wstukonn w tiybie Edh Mocle, ktorych oukxefli jest 
roz jeszcze Dcmiel Brzezinsklz Przygolowl nom stosowne poprowlu do sylwmek dwjld 

reprezentonloK Kiedzielano I Zierazuka, ponodio prezentujg szczegolowc^rocawnego Rodoslowa 
Mojdano (Memo robon, warto wklepoO outontwo Uikosza Wownynkiewicza z Rotwra. Nogrody- 
niespodziankidlowosobu. 

Chin: -2 
Width: +1 
Hairstyle: 

Type: Pulled Bock 
Sh^: 3 

Hokcolour: Sompk 
Typo; 20 
Fodol Hoir: 

Type: 113 
Cokxir: 7 (lub 14) 
Accessories: 

Bonodone Colour: 2 
Physique: 

Height: 187 
Weight: 79 
Body Type: 3 



ANDRZEJ 


MAREK 


RADOSEAW 


NIEDZIELAN 


ZIENCZUK 


MAJDAN 


Bosk Soilings: 


Bosk Settings: 


Bosk Settings: 


Age: 26 


Age: 27 


Age: 33 


Domiflotian Fool; It 


Oomkialion fool: L 


Ominotion Foot: R 


Constitution: A 


(onstilution : A 


Conslilution; A 


Appeoronco: 


Appeoronco: 


Appeoronco: 






H^: 


Skin Colour: 1 


Skin Colour : 1 


Skin Colour: 1 


Face: 202 


Foce: 163 


Brows: 


Cokwf 1:2 


Coloui 1; 1 


Typo: 11 


CiHour 2: 


Colour 2: Brawn 1 


Angle: 2 


0ark6rey2 


Hairstyle: 


Heighr -3 
Eyes: 

Type; 14 


Hoirslylo: 


Type: Very Short 1 


Type: Very Short 2 


Shape; Sompk 


Shope: 1 


Shape: 1 


Angle: 0 
Size* "^2 


Front; 1 


Hair Colour Sompk 


Hair Colour Sompb 


Type; 109 




Type: 10 


Colour: Some os hair 


2, Light Blue 1 


Physiqut: 


Physique: 


Nose: 


Height; 1B0 


Height: 1B3 


Type: 1, Reszto: 0 


Weight: 76 


Weight: 78 


CF^s: 


Body Type: 3 


Bot)yType;3 


Mouth: 

Type: 1, Reszto; 0 
Jovr. 

Type: 2 






JAKI POWINIEN BYC PES6 - POLEMIKA 



.Popt7eczytaniu tekstu Dawida z „K^cika sportowego" w PE#97 wzi^o mule na gigbsze 
pfzemySlenia nad seri^ PES. Niektdre zjego pogfqdow zupefnie nie pokrywaj^ sl$ z moimi, z 
jednej prostej przyczyny; wprowadzenie tch do giy doprowadziloby do sytuaqi w ktdrej oa 
dwie godziny sp^zone przed konso/g rozegratoym mo2e dwa czy trzy mecze ustawione nr 
10 minut. Zamiast tych pierddl, kfdre proponowal, wszystkie poprawki r nowo^cl powinny 
dotyczyd wytgcznie samej rozgrywki, a nie niewiele wartej z punktu widzenia gameplayu 
otoczki. To tylko niaktdre z nicb: fajnie bytoby zobaczyd zdft^czerwona kartk? za gr$ na czas 
Np. pfzy wybijantu pitki bramkarzem z -pi^tki'. Albo przy zwlekaniu z wybiciem z autu s^zia 
mdgtby zmienid decyzj? i podyktowad go przeciwnej druzynie. Kofejng rzecz^ ktdrg 
nalezatoby wprowadzid. to przypisanie pod przycisk Select tzw. 'sygnalizacji' np pfzy n 
odgwizdanym ewidentnym spalonym. faulu itp. Wyobraz sobie ze grasz w WE10/PES6. 
Oo^odzi do sytuacji, w ktdrej przeciwnik naciera na Twojg bramk?. W pewnym momencie 
podaje do zawodnika b^gcego na spalonym, s^zla jednak nie przerywa gry, Ty wciskasz 
Select i Twoi obrortcy zatrzymuj^ si@ w miejscu, sygnalizujgc arbitrowl spalonego. Aten 
mogtby albo go odgwizdad (I akcja zostataby przerwana), albo tez mactingd rek^ (I tracisz 
bfamk?). Zauwazytem tez. ze Dawid wypowiadal sl« na temat rzutdw wolnych I miat w tym 
aspskcie racj?, ale gdyby wrzucono rzut wolny poSrednl z pola kamego, to dopiero bytaby 
bomba. OczjwiScie aby taka sytuacja byta mozliwa w grze, autorzy musiellby zalmplemento- 
wa6 mozliwosd ztapania pitki w r§ce bramkarzem po otrzymanlu podania nog^ od wtasnego 
zawodnika. Adrian "Chicken" Bednarek 

,Przeczytalem wtasnie arfykut "Jaki powinlen byd PES6?", We wstaple napisaled zeby pisad 
ewentualne uwagi, wi?c spiesz? z molml sugestiami. Otdz ostatnio w pracy wymy^latem, co 
by mozna byto do tego PES-a dodadlusprawnid, zeby byf faktycznie "Evolution", ao mdj plan: 
^ahd tryb Master League (nie bijcie), Zamiast tego tryb kariery, startujemy na przyktad od 
drugie) tub Jeszcze lepiej trzeciej ligi I musimy awansowad do elity. Ale to oczywiScie nie 
koniec, bo gdy b^ziemy ju4 w czoldwce danego kraju, to czekajq na nas wszystkie 
prawdziwe i rozgrywane naprawd? puchary. Z innych pomysidw - mozliwo^ podpisywania 
kontraktow z no\«ymi sponsorami (oczywikiie zmieniatyby sif napisy na strojach). 

Mo4(lwosd podpisywania kontraktdw reklamovirycti, np, mamy w druzynie jakqd gwiazd^ i za 
jej twarz na okfadce jakiegos znanogo magazynu czy reklam? napoju zgamiamy dodatkowe 
pieniqdze. flzecz jasna nie moze tez zabrakngd "losowych" kontuzji na kifka(naicie) nawet 
miasi^cy lub takich. Wore definitywnie kot^czytyby karier? danego zawodnika. Chod to ostatnie 
tomozeju4przesada,,." 

Od slebie dodam, ze o lie Adrian stusznie zauwazyl rzecz najwazniejszg - poprawa ma byd w 
gameplayu. a nie w otoczce gry, o tyle Ertwl sprowadziled swoje wnioski w zasadzie do jednej 
tzeczy: braku odpowiednich licenqi. wykupione, to nie bgdzie problemu z pucharami itd 

Natomiast kontrakty reklamowe to juz Jednak przesada ■ zaden klub nie dostaje pieniedzy z 
tytutu populamodci swojej gwiazdy (na nie) korzysta wyfgcznie dany pitkarz). 

MULTIPLAYER w grach sportowych 



OFICJALNE MISTRZOSTWA POLSKI 
PRO EVOLUTION SOCCER 4 W WARSZAWIE 



Dwa kolejne glosy w dyskusji, co jest i w 
najblizszym czasie b^zie w grach sportowych 
lepsze: standardowo zmaganiaz przeciwni- 
kiem siedzgcym przed TV obok nas, czy moze 
jednak zabawazwykorzystaniem Intemetu, z 
kimd odiegtym cz^sto nawet o kllka tysipcy 
kilometrdw. Caty czas czekam na Twojq 
wlasn^ opinif w fej sprawie. czyli jak Ty 
zaopatrujesz si^ na kwestig mulbplayera w 
grach sportowych. Najciekawszelistyoraz 
glosy w dyskusji (mailem lub poczt^ 
tradycyi'na) b^oczywidcie nagrodzone. 
Wszystko na adres shiva®psxexlreme.pl lub 
na adres redakcji zdopiskiem "Kqcik 
sporlowy". Wtym numerze przedstawiam 
zndwdwa rbzne punkty widzenia, przy czym 
Krzysiek Wolski porus^ aspekt, 6 Wdrym do 
tej pory nikt jeszcze nie wspomniat • polqczenia 
idei gry zkumplamioraz online. Niestety, takiej 
moiliwodci nie przewiduj^ na razie twdrcy serii 
PES, bo w PES4 mozna byto grad online tylko 
pojedynkil nal.awPESSb^zietoco 
najwyzq 2 na2. Ale moze kiedys... 

.Truizmem jest pisad, ze wtadcivYie oba 
sposoby maj^ stabe i mocne strony, bo to 
powszechnie wiadomo, Ja jednak stawiam 
zdecydowanie na gr^ w Sieci. Korzydci z takiej 
zabawy jest cala masa. Po pierwsze, tlodd 
przeciwnikow - mozna rozegrad parti? z 
wieloma Graczami z calego dwiata i to na 
rdznych poziomach zaawansowania, codaje 
ogromn^ satysfakcj?, kiedy np. zmierzyd si? 
nam przychodzi z kimd wyzej w rankingu 
postawionym. Oczywidcie mozna przegrad, ale 
zawsze wtedy wiesz, ze przynajmniej grated z 
kimd dobrym. Ale gtdwnq zaietq takiego 
rozwi^ania jestfakt, iz mozna w ten sposdb 
"trenowad" I szkolid swoje umiej?tnodci. A przy 
okazji rozwalad pozniej stabszych • dwiczyd na 
nich rdznetam swoje taktyki, zagrania. Co 
jeszcze? Petny podgiqd statystyk, z torn 
porazka, a z kirn zwyci?stwo. I tez moiliwodd 
bartizo wptywajgca na realizm gry (ale takze 



kryje si? za nig jakad idea • uczucie dumy 
lub prawdziwego smutku). a mianowricie 
granie swoim narodem przeciwko innemu. 
Genialne, przy odrobinie ch?ci mozemy 
rozegrad "prawdztwy" mecz z mistrzostw! 
Wczoraj ogigdatem Polska - Austria, a 
dzisiaj w nim uczestnicz? graj^c z jakimd 
Austriakiem. Czyz nie jest to kuszgce? 1 do 
tego dochodzi (chyba jednak najmniej 
ciekawy wqtek, bo nie zwiqzany z samym 
graniem), to mozliwodd poznania fandw 
podzielajgcych nasze upodobania i 
znajqcych si? na rzeczy. Nieraz Irudno to 
normalnie osi^n^. A dzi?ki online w 
zasadzie w kaidej chwili mozemy si? z 
kimd “dogadad"." SpookyMonkey 

-Nazywam sie Krzysztof Wolski i pisz? z 
ElWqga w sprawie multiplayera w grach 
sportowych. Gra z kolegami siedzqcymi 
obok jest nie do zast^enia przede 
wszystkim za specyficzny klimat takiej 
zabawy, m.in. wzajemne obelgi; no I ta 
niesamowita radodd po wygranej. Ale tez 
trzeba szczerze przyznad, ig granie online 
moze byd rdwnie dobre, jedli nawet nie 
lepsze. Ja wyobrazam sobie pot^czenie 
tych dwdch typdw rozgrywki: gr? ze swoimi 
zaproszonymi do domu kolegami na 
multitapie I odpalenie online meczu 4 na 4, 
przykiadowo z innymi czterema kolesiami 
siedz^mi gdzied kilka tysi?cy kilometrdw 
dalej. Wtedy jest maksymalna wspdipraca, 
petna mobilizaqa, zeby tylko skopad 
przeciwnikow np. z Korei. Wyobraz sobie 
sytuacj?. ze Wdryd z kumpli grajqcych w 
naszej druzynie zawalit w obronie i 
przeciwnik taduje bramk? -co by si? wtedy 
dopiero dzialol "Zdrajca":) ltd. Gdyby 
udost?pnlono w PESS pojedynki,8 na 8". to 
dopiero bytbysiwydym. Podsumowujgc 
wi?c: online tak, ale w teamach, z kolegami 
obokwjednejdruzynie.aniel nal.” 




3 wrzednia nastato 
wreszcie to, o czym wielu 
maniakdw futboiowej serii 
Konami marzyto od lat. 

Tumiej nie amatorski, 
zorganlzowany przez 
petnych zapalu fandw, lecz 
w petni profesjonalny, 
przygotowany przez 
oficjalnego dystrybutora 
PES-dw w Posce, firm? 

CD ProJeW (z pomocq 
Bklepu Ultima). Wi^at si? 
z tym nie tylko 
profesjonalizm zawoddw, 
ale i atrakcyjne nagrody • 
finaildci miell jechad na 

Mistrzostwa Europy PES4 

do Wtoch! Ju4 zapisy na tumiej wzbudzity nenvowodd nieWdrych Graczy z Czotdwki Polskiego 
PES-a - rejestracja byta mozliwa tylko przez stron? intemetow^, w dodatku liczba miejsc byta 
ograniczona (ok. 170), przez co nieWdrzy dostali si? na list? rezenvow? (z ktdrej zreszt? latwo 
byto awansowad do zawoddw, jako iz spora cz?dd zarejestrowanych nie zjawita si? w stolicy). 

Ju4 0 godzinie 9 warszawskie Multikino wypetnrty rzesze Graczy spragnionych sportowych 
wrazert... ktdre musialy jednak poczekad Wisko 3 godziny na zatatwienie wszystkich formalnodci ■ 
po^-erdzenie obecnodci, rozdanie identyfikatordw, ustalenie opiekundw gnjp (wyrdzniaj^h si? 
zielon? koszulk^ i groin? min?) i podanie zasad, wedtug ktdrych tumiej b?dzie si? odbywat 
Pdiniej wszystko odbywato si? juz sprawnie, w czym najwi?ksze zastugi miat Emil z Uttimy. 
znajduj?cy si? w kilku miejscach naraz, a do tego z anielsk? cierpliwodci? odpowiadaj?cy na 
hczne pytania. C^iekunowie grup na biez?co wrzucali wyniki z grup do specjalnego programu 
komputerowego, dzi?ki czemu zaraz pozakortczeniu w nich zmagarl byto jasne. kto przechodzi 

I Blisko30(l)gnjppo6os6b 
I rozlokowano na 1 5 telewizorach 
ustawionych w holu warszawskiego 
multipleksu - tatwy z tego wniosek, 

L ienajedenTVprzypadafydwie 
grupy. I juz w tej fazie rozgrywek 
J zanotowanonajwi?ksz?sensaq?- 
odpadt najlepszyw Polsce Arboos. 
kfdremu • w zgodnej opinii Graczy 
I z CPP • wyjazd do Wtoch 
I zwyczajniesi?nalezat.Wgrupach 
I polegii ted fani PES-a zpolskiej 
I sceny hip-hopowej, m.in. Pefa, DJ 
Decks, Kotcz i DJ Perez. Jedynie 
I Redowl udato si? przejdd dalej i 

... przyznad trzeba, zewcaie nie 

przypadkiem - Brazyli? poczynat sobie catkiem nieile. Mnie udalo si? wyjddz grupy na drugim 
miejscu (4 zwyci'?stwa, 1 porazka), ale odpadtem juz w kolejnej rundzie - strzelaj?cy samobdja 
Edmilson i lapi?cy czerwon? kartk? w 10. minucieLucio "delikatnie" mnie rozztodcili:), Drabink? 
rozgrywano sprawnie, a wraz z pdtfinatami tumiej przenidst si? do jednej z sal kinowych, w 
ktdrych kibice mogli ogl?dad spotkania na wielkim ekranie! 1/2 finatu wydawata si? wazn'iejsza od 
samego finatu. wszak zwyci?zcy par mieli ju4 zagwarantowany wyjazd do Wtoch. Nenvdwka 
wrzawa na trybunach. wreszcie radoSd zwyci?zcdw i nieaitykutowane fkanie przegranych - na 
Mistrzostwach Europy b?d? nas reprezentowad Esiek z Gatki Team (wygrat z Edkiem z DeGie 
Team 5:0) oraz Seba Fijatkowski z DeGie Team po zwyci?stwie z Mierzejem (wspdtzaloiona 
przeze mnie Pyrotechnika:) 2:1 . Trzecie miejsce zaj?t Mierzej, a wielkim finale Seba Fijatkowski 
pokonat ESka 2:1 , 

Czotowa czwdrka Oficjalnych Mistrzostw Polski: 

1. Seba Fijatkowski ■ Francja (DeGie Team), 0?browa Gdmicza 

2. Esiek - Anglia (Galka Team), Zabrze 

3. Mierzej • Anglia (Pyrotechnika), Poznah 

4. Edek • Brazylla (DeGie Team), D?browa Gdrnicza 

Organizatorom gratuluj? udanego "wejScia" w tworzone dot?d tylko przez zapatertcdw tumieje 
(warto wspomnied o zacnych nagrodach - smyczach, koszulkach, matach do tar^czenia, 
gtodnikach itd.) - czekamy na wi?cejl 2wyot?zcom dciskam prawic? i JednoczeSnie 4ycz? 
powodzenia na zawodach w stonecznej Italil - bez medali nie wracajciel □ [koso] 



OGLOSZENIA 

'll 

li"’ 066i 712 356 

K"’ Konami. Konloklna odies e-moil: joahimlaler@wp.pl 

Wszystkim omolorom lurniejowyth zmagan przypominamy o turnieju Pro Evolution Softer 4, ktory odbydzie si? 24 

u wzesniaogod2.20,OOpods2yidem"NofneGronie".Lokolizacia:Mollikino,Zobrze ul GdansknlS 

Informotjo i rezerwotjo - tel, (032) 373 59 99, Wi?cej informaiji w poprzednim numerze PE. I 









Kacik BIJATYK 



SPARRING PARTNER! 

Olo i Mmiory no kolijne osoby, ktore zglosKy si( <lo Sparring Portnero. Praypominom, it rubry^co to ob^uje wszystki* 
bpotyki - nie omieszkiiide wipe no poaqiku podoi, jakie gry Wos interKujq (nowel jeifi j«t to tylko joden tyriul). W rubryce 
■PusJode’ pr zedstowioioe swoje poiy^ w nostppujqty sp^: nwodnicy (skrbl tytohj gry), np. Jotky, Wolf (VFdiEVO), Jin, 
Kozvya (TTT), Ryu (SfIN). Zgioszenio przysyJqcie lislownie (odie$ Rodokeji i dopiskieni l(i)dk Kijiityk*} lub moilowo 
(kolj@psxntrMTie.pl]... SMS-y w sumie l»i bonorujp, ole tylko i wyloanie wtedy, jezeli wsy^o lodi^ jest wypisane... 
I nie skosuje tip gdzies po drodu;). Pomiplaide, ieby przy podowoniv swoidi danydi wspomniei lez, jokiego mnsto/ 
obaoru Pokki to Jolycy - i konieanie podowoc numery kiofunkowe przy telefon«h slocjonomyth! UWkGA; niepdne 
metryakl nie bpdq bonorowme (wyjqtek ttonowi rubiyko Info*)! 



GRY: TKS 


GRY: Soul Colibur 2 


GRY; Tekkeny 


GRY; Tekkeny 


NICK: Lethu 


NICK: Przemek 


NICK: Dominolot 


NICK: Tog 


GDZII: kodi 


Wolkowskl 


GDZIE: okolice Olszlyno 


GDZIE: niedoleko 


POSTACIB wszysikio 


GDZIE: Szczecin 


POSTACIE: Morduk, 


Szczecino 


KONTAKT: 


POSTACIE: Rophoel. 


Bryan 


POSTACIE: Jin. Devil 


t«l. kom.O SOd 74B 581} 


Toki, Yunsung 


KONTAKT: 


Jin, Xozuyo 


INFO: Grom to; w PES-y 


KONTAKT: 


tel. kom.O SIO 770 344 


KONTAKT: 


i goneroinie wuystko, co 


lei. koiti.0 607 975 068 


INFO; grom lylko 


tel. kom.O 696 149 653 


tiH opqq muhiployer. 


INFO: Only SMS. Mom 


z zowodowcomil 


INFO: Szukom dobrego 




doJc gronio z konsolg 




zawodnlko. 


GRY: MKiDecepiron, 


CRY: Soul Colibur 2, 


GRY: Tekken 4 


GRY: Tekkeny, serio 


TeUenS 


Tekken 5 


NICK: Siomiorz 


Mortal Kombot 


NICK: Dork Squall 


NKK: Tiesio 


GDZIE: ^wiebodzice i 


NKK: Seermon 


GDZIE: LidilMrl: 


GDZIE: PszczyiHi 


okolke, woj. dolnoilqskie 


GDZIE: Peznori 


Wormirtski koto Olszlyno 


POSTACIE: Kilik (SC 2), 


POSTACIE: Steve, 8ryon 


POSTACIE: Jin, 


POSTACIE Ashroh, 


Feng Wei (TKS) 


KONTAKT: 


Heihochi, Steve (Tekken), 


Kenshi (MK Deception), 


KONTAKT: 


lel. kom. 0 886 294 731 


ScoqNon, Rolden, L'u 


Bryan, Asvko, Lee 


tel. kom.O 889 814 914 


INFO: Pyknq lokzs w PES-y 


Kong, Kobol (MK). 


(Tekken 5) 


INFO: Pkzcie SMS-y 




KONTAKT: 


KONTAKT: 


iMMS-y 




tel. kom.O 604 933 120 


dBrksquoll@o2.pl, 






INFO: gtonle tylko przy 


teLkom. 0 504 428 169 






pirn. 





Za nami Ofiqalne Mistrzostwa Polski w 
Tekkenie 5, ktore ci^zko tak naprawdf 
sklasyfikowac, bo an! z tego fajny 
tumiej nie wyszedt, ani Mandaryna 
Orsay Show tez to nie byto:). 
Zapraszam do obszemej relaqi z lego 
P^®clsi?wzigcia.(.,.)Kiedyczytaciete 
slowa, jest juzpo Revolution 
(Wtodawek, 10-1 1 wrze^ia). Mozna 
byto wzi^d udziat w trzech tumiejach; 
SC2, SF3;TS i oczywi^ie T5. 
Sprawozdanie znajdziecie w kolejnym 
numerze. (...) 1 5 pazdziemika w 
Paryzu wszystklch maniakow 
Tekkena czeka nie lada gratka - ogdinoeuropejski tumiej 
T5! Bfdq to pierwsze w historli Francji zawody na tak 
wielk^ skal$. Nawet najwi^ksi fanatycy Caiibura (czyli 
zabojady) zrozumieli. ze SC2 to jednak gra. w ktorg nie 
warto inwestowad czasu. Przedsmak tego mogli^y 
zaobserwowac juz w Holandii, gdzie jeden z 
Francuzdw zajqt 3. miejsce. Teraz sami 
organizatorami i zarzekajq si$, ze tym razem 
zdominuj^ catq czotbwkf ! Warto wspomniec, ze 
zapisani juz wszyscy najlepsi Qraeze z catej 
Europy. Nie chc? zapeszad, ale paryski tumiej moze 
okazad si? czymd przelomowym w historii tego typu 
imprez. Za 2 miesi^ce SC3, a za p6t roku Tekken 5; 
Dark Resurrection. Co za tempo! □ [Mashter] 

KOIffAKT: koli@psxextfeme.;J (fety i dopiskieni “KAOK BliATYIT) 



■ Impreza w toku - po prawej leek, czyli legends 
polskiego Tekkena. obok Mashter - najwiekszy ewaniak 
(itanser) polskiego Tekkena. 



THE KING or IRON FIST TOURNAMENT 

czyli oficjalne Mistrzostwa Polski w fekkeoa 5 

Oficjalne Mistrzostwa Polski w 
Tekkena 5 - takim wlabnie hastem 
chetpHo si? Sony Poland na sp6lk? z 
Coca-Cola Company. Ja osobigeie 
nazwatbym to najwi?kszym 
oficjalnym niewypatem. Powody? 
Juz podezas eliminaeji wszyscy 
4}owazni'' Graeze byli zbulwerso- 
wani zasadami. z jakiml przyszlo 
im waiczyd o wielki final. Jednak 
organizatorzy w kazdym mieicie 
bronili si? ostatnim mobilnym 
dzialem zw^cym si? .wielki final to 
b?dzie dopiero prawdziwa impreza, 
idealne pol^zenie bibydia 
pospbistwa z profesjonalnym 
tumiejem dia tekkenowych 
fighterow". Wrbdmy jednak na 

I chwil?dodniapoprzedzai4cegoten 

I tekkenowy Armagedon. Ostatnig faz? eliminaeji wygrat znany starszej scenie Tekkena Kaezka 
I (Marduk), pokonujac wfinale reprezentanta (fajng mial ksyw?, ale niestety zapomnialem:) 
samozwartezego wroctawskiego klanu .Olimp". Wszyscy byli juz jednak ciekawi przebiegu 
finatowych zmagari. Nastroje obecnych os6b nie za bardzo si? poprawily, gdy Qoora (gidwny 
prowadz^cy) powiadomil nas o zasadach. ktore b?dg obowi4zywaly w gibwnych zawodach. Co do 
samego prowadzenia wszystklch edycji eliminaeji, jak i samego finalu nie mam najmniejszych 

zastrzeieh - niestety. kazdy, kto 

przyjechalnafinaloficjalnych ‘ ' gi. M 

mistrzostw Polski wiedzial juz, 

zedowygranejpotrzebnemu 

b?dzie przede wszystkim A 

szcz?^ie.Otozasadytego ^ 

pized5tawienla(boprzeciez [ 

nazwanietegotumiejembyloby I 

profanac|^neskal?przer6bki iB 

najwi?kszychhit6wQueenu ^HN|n I 

przezMandatyr)?):gramyprzy Ufr I 

budcezhot-dogaminakolkach. V y " 

nie mozna podpinad wlasnych Y > ■■ 

kontrolerbw, gramynastoj^o, a Br\ J 

jakchceszsiedzled, tosobie 

przywie2taboretzdomu.do2 iaf 

wygranychwalk, 2rundy. 120% 
energil. oczywiscie jest wieezor 
i zimno w r?ce, ale przeciez 

zawsze mozna zaopatrzyd si? w r?kawiczki - to takie oczywiste. A teraz najlepsze! Po 
wyeliminowaniu dw6ch przeciwnikdw, czyli od V16 finalu, zawodnikdwczekala niespotykana na 
zadnym innym turnieju wspaniala moiliwodd, a mianowicie - mozliwodd podpi?cia wlasnych 
paddw! Nie wiem tylko komu tak bardzo zabraklo wyobraini, ze nie pozwolil na zmian? ilodci 



I B udka z hotdogami - slynnabudka na kdikach dogrania. 



walk i rund az do samego finalu, gdzie jeden z bij^ych si? o wygranq musial pokonad drugiego 
rywala trzy razy, zeby zgarn^d nagrod?. W tym momencie powinienem wytiumaezyd si?, 
diaezego nie powaiczylem w ogdie w tym turnieju, ale naprawd? szkoda miejsca. Sway odpadi 
w pierwszej walce, Tak, ten slynny Swayman, k16ty wygral chyba najwi?c0j tumiejdw w T4. W 
drugiej walce odpadia Tenshimitsu. Zlodliwi powiedz?, ze trzeba umied si? szybko przystoso- 
wad do obcych kontrolerdw, Prawdziwa walks rozpocz?la si? od .najlepszej" dsemki: Boskon 
(Nina), Matt (Julia), Kurek (Bryan), Gon (gidwnie Lee), Peter (Bryan). BobTerminator(gl6wnie 
Feng). Gubu (Lei), Robson (Feng), Moim cichymfaworytem do zwyci?stwa byl Boskon. 
Przypadek cheiat, ze reprezentant Krakowa najpierw trafil na Robsona - po zaci?tej walce 2:1 
wygral Boskon. W innych starciach Matt dosyd gladko pokonal Gona, Peter wyeliminowal 
swojego brata BobaTerminatora (kto wie, moze zagra w czwartej cz?dci). a Kurek z 
ogromnyml problemami poradzH sobie z Gubu (na pewno r^jskuteczniejszy Lei jakiego 
widzialem). Zostala .fantastyezna czwdrka', ktdra urzadzila zdecydowanie lepszy spektaki od 
tego, ktdry w tym samym 
czasie byl wydwietlany w 
kinle. Boskon ponownie 
trafil na najsilniejszego 
(wedlug mnie) przeciwnika 
- Kurka, ktdry jak zwykie 
nie przebieral w drodkach. 

Warto takze wspomnied, 
ie .krakowiak' nigdy 
wczesniej nie 
wyeliminowal z turnieju 
reprezentanta Tych, 
diategotez przewaga 
psychiczna stala 
zdecydowanie po stronie 
Kurka. Chod stawial opdr, 
byl to Jednak dzieri 

Boskona. Matt na szybko ■ Czoldwka polskiego Tekkena. Wdrodkuzwyci?zca turnieju 

zbii Petera, ktdry na pewno Boskon z biietem do L.A. 

musijeszczetroch? 

posiedzied przy Btyanie. Walka o trzecie miejsca byla czystq formalnodci^ ze strony 
dodwiadezonego w tumiejowych bojach Kurka - o dziwo, wygrat jq grajgc Jinem, i to rdwnie 
skuteeznie co Bryanem! Wielki final wcale nie byl taki wielki, jak si? tego wszyscy spodziewali. 
Ja grajgc z Mattem freeplaye szybko wykrytem jego najwlfkszq slabodd. najwyrainiej Boskon 
zauwazyl to same. Kiedy wszyscy ogi?dali final, ja jud wiedzialem, ze do Los Angeles nie poleci 
operatorJulii. Takjaksi? spodziewalem, Boskon pobit Matta3;0, nie dajgcmuzadnych szans. 

1. Boskon (Nina) 

2. Matt (Julia) 

3. Kurek (Bryan) 

4. Peter (Bryan) 



Boskon wygral wycieczk? do Los Angeles dIa dwdeh osdb, a Matt, jako ze caty tumiej gral 
wr?cz znakomicie i tylko raz podwin?la mu si? noga, dostal jakid mamy ochlap w postaci 
limitowanej wersji T5. Zresztq Jak mozna nagradzad wicemistrza takim samym prezentem co 
osob?, ktdra zaj?la 4 miejsce?! Niedorzeezne to malo powiedztane, ale jakod ml to nawet pasuje 
do tego calego komieznego przedsi?wzi?cia, jakim byl niewqtpliwie ten cyrk. Bo inaezej tego nie 
mozna sklasyfikowad. □ [cruel mashter] 








Listy - kqciki 



Wraienia spiaane przezznanego polsklego Graeza HwoTheDoga (tak, to ten staty Hwo), ktdry 
od kliku miesifcy inieszka w Londynte i miat przyjeinnoic przeteatowai now^ wersj^ Tekkena: 

■Wypadatobyzacz^odtego, ze tozupetnieinnagra. Przezpierwszqgodzin^obserwowania.jak inni 
Gracze sprawdzajq swoje postacie, wg^owie kr^zyla mt w k6tko ta sama mySI: przeciez to dokiadnie 
ten sam TekkenI Nicbardziej myinego. Oczywiicle ludzie, ktotzy systematycznie grajq w T5, szyt>ko 
odnajd^ sie w tych wszystkich nowo&:iach, ale nie zmienia to faktu, ze modyfikaqi jest napfawd? caty 
ogrom. Przede wszystkim trzeba si? uczydod nowa wi?kszo6ci cxlnjchdw, a to diatego, ze zoslafy 
zmienione wlasciwoSci najwazniejszych cios6w, W6re bez ptzerwy stosowato si? wT5. Przez pierwszy 
dziehwszy9cygtBlidoktadniefak,jakgrasi?wT5iwygl?dalo to naprawd^komicznie-nawetpomimo 
tego, ze galkami operowaty najlepsze osoby z Anglii, z Ryanem Hartem naczela. Dopiero po kilku 
dniach sytuacja zacz?ta si? normowac. Naj^mieszniejsze jest to. ze najbardziej dopakowane postacie z 
T5 tetaz s^siabsze lub co najwyzej na tym poziomie, cote ze Sfodka stawki. Natomiast te, ktbrym 
niewiele brakowalodo rang! top tier, teraz nimi sq (m.in. Law). Szczerze mdwiac, do kotSca nie wiem, 
czy ten patch wyszedt T5 na zdrowie, bo przeoez to niemal doskonata gra, a nlektbre zmiany w T5.1 s^ 
wedlug mme bardzo nietrafione (np. usuni?cie wi?kszoSci tech-trap6w), Mozitwe, ze musz? wt?c8j pograd 
I przyzwyczaic si? do tych zmian. Jednak najwazniejsze jest to. ze system i caty szkielolgty zostai 
nienaruszony, co oznacza, 2e to wogz wspaniata gra, kt6re(' warto poSwigcie kotejne seSo godzin", □ 



TEKKEN 5.1 



Kiedy pojawH si? nowy Tekken, wi?kszodd fandwserii z miejsca okreSIHago najlepsz^edycjqTumieju 
Zelaznej Pi?dci. Ale przeciez to nie bylaby planeta Ziemia, gdyby nie znalezll si? I tacy, ktbrzy 
stwierdzili. ze T5 jest do faani. ze brak w nim balansu, a ntektdre rozwiqzania s? calkowicle bezsensu i 
sprawiaj% ze Tekken to juz nie jest Tekken - cokolwiek to ma znaczyd. Od zarania dziajbw oczywiste 
jest to, ze nie da si? stworzyd rzeczy idealnej, ktor? kazdy by zaakceptowat i uwaza! za peftekcyjny 
okaz- Na szcz?dcie ludzie z Namco w kortcu zdj?li klapki z oczu i poszli w Slady twdrcow innej 
znakomitej bijatyki, VIrtua Fighter. Postanowli usprawnidcoS, co z pewnodd? poprawek wymagato, bo 
jaki by ten T5 genialny nie byt, to I tak pewne tri?dy az prosify si? o porzadnego kopa w t^ek. Szkoda 
tylko, ze omawiany T5.1 nigdy nie poczuje, jak to fainie jest kr?cid si? w czytniku konsoli, poniewaz 
wereja ta zostala wydana jako exclusive na automaty. MoZe gdyby zawodowcy pokroju MadDogJina 
grail w domu iw konsolach, to bytoby inaczej - zorientowmi wiedza. ze w Japonii/Korei granie w bijatyki 
oznacza granie na maszynach z gatkami. Kiedy to czytasz, automaty zT5.1 od ponad miesi^ s^ w 
USA. W Europie na razie jest tylko jeden, no i ^ziez by indziej, niz w Londynie, Do Polski z pewnosci? 
zaden nie dotrze, ale chyba nikt na to nie liczyt. No c6i, nie pozostaje Ci nic innego, jak przetrzed Izy i 
czytad dalej, chodby po to, zeby dowiedzied si?, czego nie t^ziesz mdgt sprdbowad w naszym kraju. 



Przede wszystkim plotki o nowych postaciach byly tylko plotkami. Stara gwardia pozostata w 
nienaruszonym stanie. Jedli chodzi o zawartodd materialnagty, to nie zmienito si? zupetnie nic. Nie ma 
nowych wojownikdpw, nie ma nowych aren. Patch zostat stworzony z mysl? ozawodowych Graczach 
(czyt. Japor^czykach/Koreai^czykach). me .maszerach" z pierwszej lapanki. To usprawnienie, ktdre 
przybylo na ratunek balansovri postaci, a przeciez takowe w ogde nie byte potrzebne, poniewaz 
wywazenie charakterdw w T5 i tak bylo najlepsze ze wszystkich next-genowyeb bijatyk. Ogromne 
brawa dia autorbwgry. Wlasnie taki akt dwiadezy o klasie Namco. Co w takim razie utegio zmianie? 
Przede wszystkim wtadciwodd ciosdw, Wore z biegiem czasu okazaty si? zbyt przesadzone. 
Wyeliminowanie wi?kszodci tech-trap6w, czyli brak mozllwodci trahania przeciwnika zaraz po szybkim 
odturlaniu si? zziemi. Jednak zdeoydowanie najbardziej cieszy u8uni?de nieskoAczonego comba 
Steve’a, Wore przyptawiakio mdlodci co dmgiego mniej opanowanego Graeza, a i nie dwiadezylo 
dobrze o samej grze. Dzi?ki naprawd? sporym zmianom wataenale prawie kazdego tightera gra stala 
si? niemal nowqpozycjg.atoptierowy ranking poleciatnateb.naszyj?.Zbraku miejsca skupi? si? tylko 
na najwazniejszych jawelacjadi’, Wore najbardziej przyczyniaja si? do wzmocnienia bqdi ostabienia 
danej postaci. Na pierwszy strzat id^ top tiery. Nina Williams, napewno najbardziei przesadzona pani w 
T5, teraz moze co najwyzej si^ w k?de i ptakad. Oslabili jej dostownie wszysOco! Po trafionym g/p+1 
wjugglach przeciwnik moze techrollowad. Bezpieczny Divine Kick (d,d/t+3) teraz ma na bloku 14 klatek 
straty. SS+2 na gard? • 1 6 klatek straty! Po dip+1 ,2 nie ma juz na bloku przewagil Ja za Ning nigdy me 
przepadalem, ale to oo z ni^ zrobili jest ,f roszeedt?’ niesprawiedliwe. Siostra Anny zostata poci?ta 
niezym zeszyt wrzucony do niszczarki papieru. Steve Fox uwazany przez co najmniej potow? Graezy 
za najmocniejszego wiedniaka wi?cei juz nie przykozaezy. a juz na pevmo nie z takim impefem, jak to 
robit w T5. D/p+2 wybija w povrietrze tylko na CH! W zasadzie to reszty zmian nie musz? wymieniad. 
poniewaz ten minimalny zabieg kosmetyezny sprawit, ze bokser nie ma juzzadnej sensownej wybitkil 
Bez infinrte'a, bez juggle startera • oj, grajqcy t? postaciq odczujq to na pewno. Feng Wei, czyli 
najiatwiejszy w opanowamu prostak nie powirrien juz zagrazad w r?kach pizeci?tniak6w. Po 
zablokowanym SS+4 Chittozyk ma teraz mega stuna i siedzi kazda wybitka. T+1 zadany na gard? daj? 
10 klatek straty. Wtasciwio tote dwie modyfikaeje czynl? bytego .GodFenga" 5-letnim, zakompleksio- 
nym Fengusiem - i bardzo dobrze! Daiej - Heihachi Mishima, Wbryjest tc^em w T5 z powodu jednego 
nieszcz?snego 2.1+2. No i oczywidde zoslalo mu to odefarane w wersji 5. 1 . Szmaciany, jednociosowy 
Heniek odszedt wzapomnienie. Elegancko. Drug? najbardziej ostabion^postaciq jest Bryan. Kazdy 
doskonalewie.zeBryanemwTSgrasi? nadwierzaczy:t+1 wpolui pod ddan? 1,2,1. d/p+3. Teraz od 
podcinkirTKiznauiaec, at+1 wybija wpowietrze tylko na CHI A powiadaj?, zezawszemozebydiepiej. 
Catkiem mozliwe, ale na pewno nie w przypadku cyborga.2eby nieco ocucid operatordw Bryana dodam, 
ze z kolanka (WS+3) trafionego na CH me da si? juz uctec! Ostatnie dwie postacie z gdmej p6tki, czyli 
Devil Jin i Raven zostaty praktyeznie nietkni?te! Nie mam poj?cia, jakich argumentdw uzyl DJ, zeby 
Namconiezabierafo mu NCt+1.d/p,2. Mato tego. dotozyli mu Thunder Godfista <p,N.d.d/p+1), ktdry 
trafiony w jugglu ma takie sama wtadciwodd. jak zwykfy TG z przytrzymanym g/p. Brzmi bardzo 
smakowide. co? Po prostu wystarezy tratid nim w jugglu, a DJ automatyeznie led z przeciwnikiem w 
g6r?! Ravena nie tkn?li za bardzo chyba z powoddw czysto rasistowskich, no bo gdyby go oslabili, to 
jeszcze Wod zaez^ ich pos^dzad o cztonkostwo w Ku Klux Klanie. Strzelam weiemno, ze ilodd 
poslugujqcych si? Bryanem, Fengiem i Nin? zmaleje co najmniej o 50%. Mozliwe, ze b?dzie wl?cej 
Devil Jindw I Ravendw, a Hertkiem to Juz chyba niW nie b?dzie grat. Zdeoydowanie najbardziej zyskaty 
te charaWery, W6re najmniej ulegly zmianom. Taka postad? jest przede wszystkim Law, Wbremu nic 
skuteeznego nie zabrarw, a dodsino jeszcze oo najmni^ jedna bardzo uzyteczna rzecz. a mianowide 
mocniejsze gwaranty po standardowym parry (t+2+4). Obawiam si?, ze takze Julia i King podziela losy 
mimika Bruce’a Lee, Wdremu w T5 niewiele brakowato do najwyzszej pdtki. Jetell chodzi o cala reszt? 
postaci, tozadna z nich nie zostala osfabiona, a w najgorszym wypadku pozostata na tym samym 
poziomie. W ka2dym razie gdy tylko b?d? mial okazj? zagrad wT5.1 , bezzwiocznie zdam Ci doktadn? 
relaq?ID[mashter] 



TEKKEN 5: DARK RESURRECTION 



Wiem, ze to nieprawdopodobne. ale juz wgaidniu na automatach pojawi si? novry 
Tekken! Ta wiadomodd dostownie wstrzqsn?ta tekkenowym dwiatkiem . 

Najwi?ksze na dwiede forum bijatyk., Tekken Zaibafsu, az wrze od spekulacji. 
domniemart i slownych nadziei - oczywidcie dotyczgcych zmian oraz 
nowodd, W6re ma wprowadzid Namco. Pami?tacie, czym byta 
VF4: Evolution dIa VF4? Tym wtadnie b?dzie T5: Dark 
Ressurection dia T5. To po prostu znaeznie ulepszona 
wersja jeszcze dwiezegoTS.I , W6ry niestety ukazal si? 
tylko na maszynach coin-up. W tym morr>ende ztodliwi 
pewnie powiedz^: Jaki ten Tekken 5 jest niedopracowany, 
skoro w produkcjl znajduje si? ju^ druga jego wariaeja'. Ja 
natomiast sqdz?, ze Namco chcewyci^gngdzostatniego 
Tekkena na PS2 tyle pieni?dzy, lie to tylko mozliwe, a jednoczednie 
stworzyd bijatyk? najblizszq idealowi. O lie w T5.1 nie ma zadnych 
nowych postaci, to juz w DR dojd? dwa catkowide dwieze dia serii 
Tekkena charaWery: blondwiosa cycatka Lilli i rosyjski wojskowy 
Dragurwv. przy W6rym Bryan wygl^da jak 5-lefni Kamil 
zamawiajacy gofra z bit^ dmietana. Blondyna do ztudzenia 
przypomina mioda Pamel? Anderson, z tym zezamiastwywijad 
tytkiem w blasku fleszy, wywija koticzynami przociwr^ikdw, Jej styl 

walki kojarzy mi si? z baletem na tyzwach, tylko bardziej 
w wersji gore - piruety. potrdjne Axle itp. Nie wiem jak 
Ciebie, ale mnie tego typu „towary" wbijatykach nie 
ruszaja, moze diatego, ze lyzwiarstwo fig urowe nigdy do 
mnie nie przemawiato, a moze po prostu wol? brunetki. 

Za to wredny Husek to strzat w dziesiatk?! Fani bitek, 
w W6rych chodzi si? z lewej do prawej (czytaj: 2D) 
pewnie z miejsca zorientowaN si?, ze to niemal kopia 
kapitana Heidema z KoF, ale tak naprawd? kogo to 
obchodzi? Nie wiem, czy cod Ci to mbwl, ale Dragunov 
postuguje si? stylem Command Sambo. Zreszt^ to 
nieistotne, bo parent jest chodzqcym wulkanem zlodd, a 
wybucha z kazdym zadanym dosem. Od dawna czekalem 
na tak? postad w Tekkenle. Kolejna wspaniata wiadomodd 
dotyezy aren. Kaida miejscdwka wysf?puj?ca w T5 ^3!^ 

zostanie dosyd znacz?co przemodelowana. Przede wszystkim 
nast?pigzmlany w architeWurze, warunki atmosferyczne ulegn? 
zmianom, a i pory dnia b?d? takze .pizesuni?te'. NieWbre lokaeje s? 
naprawd? nie do poznania! Oczywidcie autorzy nie mogli zapomnied o 
nowych przedmiotach, w W6re mozna b?dzie ubieradswoich wojownikdw 
- ma byd ich podobno dwa razy wi?cej! To samo tyezy si? ciosow i ich 
wtadciwodd. B?dzie wl?cej, z usprawnieniem nieWdrych animaegi i duzo 
wi?kszym balansem- istna perlekcja w kazdym calu. To na razie wszystko. 
jesli chodzt o ofiqalne dane, czyli takie, Wdre podalodo wiadorrx)dd Namco. 
Ale to nie koniec informaeji, poniewaz jak to zwyWe bywa, s? jeszcze te 
nieofiejaine. Devil Kazuya b?dzie w grze! Kunimitsu wyst?pi jako specjalny strbj 
YoshimHsu: Alex b?dzie speinial tak? sam? rol? dia Rogera; Panda, Kuma, 
Eddy i Christie - wszystkie te postacie b?d? mlaty swdj wlasny kwadradk 
podezas wyboru zawodnika: gra na PS2 ma pojawid si? na pocz?tku 
przysztego roku! Wci?z nie wterzysz w cuda? □ [mashterj 







a HIV: Czy juz Ci st$ odbija 
szkof^, Czytelniku? Mam 
nadziej^, ze zaopatrzyleS 
sif w now^ maszynkf 
Sony, PSP mianowicie, ktora 
sprawia, ze zycie staje si^ lepsze 
IS: jasne, wszyscy Polacy. duzi 
i mail, mieli na zbycfu tyslaka:]. 

Od momenta, gdy wyladowala 
w mojej kleszeni, co niektdrzy 
narzekajq. ze zachowujf si? co 
naimniej dziwnie. gdyz rozmawiaj^c 
z ludzmi mam wzrok skierowany 
w d6t i odpowiadam uzywaj^c 
minimum sl6w, raczej operuj^c 
pakietem nieartykulowanych 
chrzakni?£. Natomiast posiedzenia 
na tronie zyskaty dia mnie drugie 
dno. ze si? tak obrazowo wyraz?, 
hlehte! Tak, tak, wreszcie 
doczekaliSmy si? europejskiego 
launchu, Stary Kontynent gra! (...) 
Pytanie miesiqca: czy Mandaryna 
rowniez tartczy z playbacku? (...) 
Dnjgie pytanie miesi^ca: gdybyS 
zobaczyl ton?cych Romana 
Giertycha i Zygmunta ,Wrzodka". 
i mdgibys uratowad tylko jednego, 
to CO by^ wybrat • pojscie na kaw?, 
czy na furk? z kremem? (...) d(-_-)b 
Zegna si? HIV*peespekowiec, 
nadal kochaj?cy kaskaderski 
wypas owiec. □ 

Kontakt: listy@psxextreme.pl . 
tel. 0696 131 258, a takze listy na 
adres Redakcji (z dopiskiem: 
’LISTY-). 



Joanna Skiba. Bydgoszcz 

PflYWATA 

knM, UMni - inttiKuia matt It riwM MltawwaH, 
ra itultiKzao Imtt tnilitami snltiwi tad Htwliemi 
QraU(8$, Odraltlcg - ^ bniiii goli smypim m 



DEBILMIESIACA 



pSM ’[■■']{H:Zachowanooryginalna 
iWM pisownl?}Siemka!pozdrodla 
redakcJlIPiszeboniemamco 
napisac, atak wogule to jest moj juz drug! list 
do was , pierwszego nawet nie raczyliscie 
opublikowac{moze byl za ambitnyjheh. 
Ostatnk) sprowadzilem sobie z japonii od 
wujka bo on jestglownym konsultantem w 
fimie Sony i wlasnie z jego pomoca mam dzis 
w domu nowiutka konsolke Playstation 3! i co? 
gaty wyszly z orbit? ja juz pocinam w metala 4. 
gran turismo 5. tekkena 6 i nowe GTA! 
hahahahl AJe nie cbce siechwall, wise koneze 
mojjakzelnteresujacy list! pozdrawlami [...]' 



HIV: W imieniu Redakcji prosze, abyS 
podskoezyl ze sprzelem do Redakqi ■ 
przeprowadzimy testy, twqejpustejglowy. 
Dostanieszgreelsy. Wujka poproi, aby 
podeslal Ci japodside pleiuchy, bo 6-latkowi 
przydadzg si? bardziej niz PS3. 



POl-KRETYNTYGODNIA? 



“Ostatnio czytatem artykut .Gry na 
salonach'.NiedajemispokojuJedna 

' ' linijka. Mianowicie piszecie: "Na 

tegorocznych GDC trzech znanyebtworeow 
gier - Clint Hocking (Splinter Cell). Will Wright 
(Sims) oraz Peter Molyneux (wladomo) 
stan?to pized wyzwaniem...'. Wpisalem w 
Google nazw? tej ostatniaj gry. ale nie mog? jej 
znaleid. Mydi?. ze jedli znajduje si? wdr6d 
takich tytutOw Jak Splinter Cell I Sims, to musi 
to byd jakaS populama gra, ale wnioskuj?, iZ 
tylko na rynek japoi^ski. Czyiby to jakad 
produkeja w stytu ICO?' ???, gadu-gadu 

Myszaq: Ty lak dIa zgrywy. czy taktyeznie jak 
byles maty to Czamobyiza Msko wybuchl, a 
mama kupila CHometkf? 



FIETY I PARAPETY 



RSS '[...jCzotemHIVIMamtakiepytanko 
Iwh naturymoralnej;).Wiadomo,2etytul 
'debilmiesl?ca‘Jestwasz^ 
wlzytPwk^ w branzy (S: dzi?ki’. no to mamy 
renom? jak cholera]... I wzwi?zkuztym mam 
pytanie: czy wr?czaj AC komud taki tytui nie 
obawlasz si?, ze godd moZe byd siedmiolat- 
kiem? Pizesadzilem, hehe, powiedzmy 12- 
latklem:). 

HIV: A CO, nie ma 7-letnichdebili?Tym 
bardziej 12-letivch! 

I potem taki mtody konsolowiec, coto o grach 
jeszcze (podkredlam - jeszcze) r>lewiele wie. 
moze w klasie byd nazywany debilem, bucem, 
oslem.jelopemitd. 

H: Maze by6 okre&lany nie mniej pikantnymi 
epitetami z mtHona /nnyeft powoddw. Przy 
czym ten konsolowy powdd to zadna ujma na 
honorze;). Wszakwi^kszoidnaszych ‘debili' 
cieszysifzpowodu okrzyknipcia icti 
niniejszym tytulem. ba!. fzesze Czylelnikow 
pmszq 0 to, a nawet pytajgsig, comajq 
poczynic. abyprzyjqdrzeczonyna klatg. 
Paraded? Hal 

Skodezy 16 lat, kupl 'kalacha' na targu i 
wparuje do klasy, co by si? odegrad na 
“ziomkac^i'... 

H: Debileniepotrafiq obshjgiwadbronipalnej. 
Bo "za duzo przydskdw". 

Dochodz? do ciekawego wniosku, Ze te 
wszystkie slynne morderstwa popelniane 
pizez Graezy wcale nie musz? mied zwi?zku 
z 'graniem', tylko np. z jakimS wydarzeniem z 
dziecidstwa, albo cod w tym stylu... A takie 
GTA: SA moze byd tylko 'katallzatorem'. 

Narkal [...]" AIDS.Tychy 



H: NdikuOiennypfzeznaczonyjestglownie do 
krojenia chleba, chod np. Bcieta przewaznie uzywa 
tegonaizsdziadokopanlawogr6a(u,bomulopatka | 
roktemusiszlamala.Cdz. iwiatpelenjest 
niespodzianak. bo istniejq ludzie, ketyiparapety 
I [S:ajadokt6rejktasysipnibyzaliczam?j. 



AGRESJA 



'[...] Wladnie czytalem artykut pt. 

^3 ^ .Mroezne opowiedcl z San Andreas' w 
I PE#96 1 powiem Warn azczerze, ze 
jestem zalamany dziatanlami wladz, jak I 
tiumaczenlami sprawedw. ChocIaZ usprawiedllwla- 
nle si? sprawedw jestem wstaniezrozumied, bo 
dia mnie to chorzy psychieznie ludzie. 

Myszaq: KumaszpsycMi?Ciekawe... 

Zachowania wladzy jednak nie rozumlem. 
Wycofywad ze sprzedaZy gry, bo morderca 
powiedzial, Ze widzial cod takiego w jednej z nich?l 
To jest CO najmniej dziwne. Wedlug mnie na 
normalnych ludzl nie wptywa agresja, ktdr? widza 
na ekranie telewizora b?dZ monitora. Ja z GTA: San 
Andreas sp?dzjlem wiele godztn i nigdy nie 
poezutem przyplywu agresji i ch?ci zabicia drugiej I 
osoby. PrzecieZautorzy gry zamieszczaj? na I 
c^iakowaniu ostrzeZenIe, Ze gra jest pizeznaczona I 
dia osdb pelnoletnich. Aco z tymi, ktdrzy grali na I 
piratach? A tojest juz wina ich rodziedw, ze nie 
zainleresowali si? tym, co robi^ ich dziecl. A moze 
sprzedawey glerpowinni pobierad odciski palcdw 
kllentdw, ktdrzy kupuj? takie produkty i spisywad 
PESEL7 

Myszaq: Uderzmy dalej • kamery, obserwaeja. 
wtykanie noza w r^kf i aktorprosz^y sr? o szybkq 
serig pigtnastu uderzedi Niech taki Graez w koAcu 
sie zlamie. Niech ulegnie. Niech zaatakuje. B^dzie 
poparcie dia pdinie/szyeh badai) i kilka wpisow w 
takpotrzebneslatystyki. 

Tak naprawd? w tej calej paranoi brakuje tylko tego, I 
Zeby autorzy niedawnych zamachdw w Londynie I 
falszywych alarmdw bombowych w warszawskim 
metrze usprawledliwiall swoje czyny mdwiac: 
“Gralem w QTA:SA'I Znaj?c zycie i okras 
przedwyborczy w naszym kraju, politycy z 
pewnodciA zacz?liby dyskusje na ten temat, 
oblecujac zmiany i wykorzystujac nalwnodd 
odblorcdw. Nie wIemjakWy, aleja mydl?odwdch 
takich. co ukradli ksi?Zyc:). Jestem zdziwiony tym, 
co przeczytatem w tym artykule, bo wladze USA 
deklamja, ze Stany s? wolnym krajem, a z tego, co 
widad - rzeczywistodd jest inna. (...) Koilcz? swdj 
list i Id? pograd w GTA:SA. Moze w koficu dostan? 
tego ataku agresji i zrozumiem tamtych ludzl? Ech, 
szkoda gadad. [...]' Sebastian K., LddZ 

Myszaq: Tak, USA to fajny kraj. Wystaivzy 
wylqczyd na chwity prqd, zabrad poUcjg. dad dostep 
do broni i spokojne miasto Nowy Orlean zamienia 



'(...] Siema! Pozdrawiam cat? Redakcj?. 
Przejdzmy do rzeezy. Chcialem rozwinAd 
temat wyglgdu next-gendw rozpocz?ty 
przez Mateusza z Ligoty (poprzedni numer PE). 
Next-geny wygladaja dokladnie tak. jak powinny: nie 
ma zbytniego przepychu i wszystko jestdoskonale 
wywaZone. Wlasnie ta prostotaiestwg mnie 
dwielna! PrzecieZ to ma byd konsola dia wszystkich. 
wl?c nie ma sensu pakowacSO pizyeiskdw itp., bo 
jak wtedy poradzl sobie z ni? np. 7-latek. ktdry chce 
po prostu wrzucid kr^Zek i grad? Konsole s? 
eleganckie I ladne, nie ma do czego si? przyczepiac 
(...) PS- Nie zapominajmy 0 naszyeh poczciwych 
Czamulach. GaCkach i Xboxach, bo to teZ dwietrw 
konsole i z powodzeniem przeszly prdb? czasu. [-.]■ 
Jaskov, Warszawa 

HIV: Dostalem wiele listdw podobnej tre&a, 
poruszajAcych temat prezenqi nadchodzAcych 
konsol. Ja podtrzymuj? swoje zdanie, tj. twierdz?, ze 
next-geny prezentujA si? znakomide. zad rrxjim 
prywatnym iiderem jest Revolution. Mniejsza jednak 
0 moje zdanie, s?kbowiem w tym, Ze - itu zgadzam 
si? z Wami na calej link - brakuje im bajeru 
szczegolnie przykuwajAcego uwag?. q. 
jakichkotwiek wyswietlaczy. Marzy mi si?, aby na 
konsolowym wyswietlaczu ujtzed np. informacj? nt. 
granego utworu zCD, ew. danedot. katowanej 
obecnie gry, np. czas zabawy, ktdry to level, 
pr?dkodd sunAcej fury... Niestety, konstruktorzy 
konsol twierdzA, Ze wyswietlacze sAzb?dne. No, me 
iiczAc srebrr^o GameCube'a odfirmy Panasonic 
(napfd DVD), ktdry prezentuje si? (^?dnie. Dobra, 
konlec biadolenia. Zobaezymy, moze jeszcze Ninny 
z czymd wyskoezy, wszak tajemniezy pad weiAz nie 
zostal pokazany swiatu. 



si? w krwawq metropolis rodem z Manhunt. 
Ponod nawet aligatory im tarn przyptynsty na 
zalaneulice. ScenariuszlepszyniZwfilmielCo 
do lego zmuszania sis do agresji - wiesz, ze to nie 
jest taki glupipomysITKiedyi wPEcalqnoc 
lestowalismy wptyw alkohotu na umiejstnodd 
Graeza. Za miesiqc postaram si? wise 
przygotowadrelaqszprdbyvdiadniscia wjak 
najiMSkszq depresjs/egresjs/niepoczytalnoddprzy 
wlaezonejkonsoli... Beds siedzial kilka dni, 
zapuszczai rdzne tytuty i zobaezymy, kiedy 
sytuaqa dojdziedo^ulku. Moze faktyeznieprzy 
pewnych bodzcach da sis to osi^nqd?A tekst 
przySSs zza krat. 



MEGAHAKJER 



a ■(.,.] WitamI CzytajAc PSX EXTREME 
czegod mi brakowalo. Po krdtkiej 
medytaeji stwierdzilem, Ze konsole to 
nie SA tylko gry i jest jeszcze druga strona mocy. 



















LIST MIESIACA 



SPIOCH 



HIV; hOTFlI Poza tym bez komentarza. (...) Nagrody brak, bo i adresu brak 



Listy - skrzynka 



-A} 

Zm^czenie. bol spowodowany smiechem do 
rozpuku, zerwane boki. Auuu! (...) Zaptaszam 
do lektuty (oczywiscte zachowano otyginaing 
pisowni$). 



■ "Siemka.Ja wraz z Loganem napisallsmy 
ok.616gier na psx.Jezeli bysmy wyslali warn 
te Itste toczy dopisaliscle by reszte tzn. te 
tytuly CO znacie a my nie mamy ich na liscie.’ 

■ 'Mam do was pytanie.Co oznacza zdanie 
"UNMODIFIED CARS ONLY' (chodzl mi o 
GT4).Czy do tych wyscigdwtrzeba zmienla^ 
m w samochodzie?’ 

■ 'Siedzielismy z moja girl (pozdrdwki 
Ania :') na plazy w tym roku najakimS 
zadupiu. gdy nagle wpadli^y napomysll’ 

■ ‘Nie wiesz moze co to moze bye jak 
czasem konsola nie chce ci czytac gry tylko 
wyskakuje do browsfera?' 



Druga strona mocy to programy na konsole. 
Mogllby§cie od czasu do czasu zamie^cid w 
'psiksie' arta typu "jak podmienid logo swofej 
czamej kobiede (PS2)', czy *jak wgrad na kait^ 
pamifci sejwa ^ci^ni^tego z intemetu'. 
Przyktady mozna by mnozyd. Mysle. ze kazdy 
mlatby satysfakcj^, szczegdinie nlewtajemnicze- 
nf uzytkownicy konsd, jakby 'zchaksowali' 
swoj^ konsolk^:]. [...]' Rezo, e-mail 

HIV: Nie opisuiemy dziatania saAu na konsole, 
poniewaizbytczdsloznveniasidonwrazz 
interfejsem. tvivciadenzopisdwnfepoahjzylby 
dkaej nii kilka Acodo zgrywania z PC 

PS2 rdznych rzeezy • do lego skay np. Max 
Drive, czyli pam»pd fypy Flash (mialem takov/^ o 
pofemnoici Podpinaszto<x)idopoftu 
USB w PC, zgrywaszcotam chcesz (jakna 
dy^deOf^), po ezym wsadzasz Flasha do USB 
P$2i^ryvi'aszzawarto66nakar1vparT}ivd. Nie 
wiedaalei? Nolo jui wiesz... ResftopytaAkiervj 



ULICZNAROZRYWKA 






*[...] W pewien upalny dzien Kpea, gdy 
w betonowym M4 czuliSmy sle jak 
grzanki w opiekaezu, nud^ wiak) z 
kr^c^cych sig wiabakdw, a nasze tylki byty 
mokreodpotu.postanowilidmy wyprowadzid 
kochane PS2 na dw6r. Pod pachy wzi^lldmy 
stollk I najwi^kszy telewizor jaki mielidmy. 
Wszystko podlQczylidmy. usiedll^my i jazda. Na 
poczatku wydawaio nam sle to ^mieszne I 



wytfzeszczajqc oezy i wymownym gestem stukaN 
palcem w swe czota, lecz my nie poddallSmy si? 
presjl starszego pokdenla, a po kllkunastu 
mlnutach zacz?ll dot^czad InnI spragnleni pada I 
rywallzacjl. W ruch posziy takie tytuty jak Tekken 
Tag T., Tekken 5. Dragon Ball Z BudokaiS, PES4 1 
Burnout 3. Do ninlejszego listu dodajemy zdj?cie, 
ktdre zrobii nam kolega. Na poczatku z nas si? 
^ial, lecz mi6d i dobra zabawa Graezy szybko 
przedagn?ia go na jasri^ stron? mocy. 
Pozdrawlamy wszystkich z jasnej strony mocy! 
Komitet do Walki zOsiedlowa Nudq. [...]' 

Dominik i kumple, Zory 

Myszag:ldeaiaknajbatdzi^lraliona. Trend.t^ 



i^oobszardor6irryrd)wykrpconych^o$dawno 
uderzyl Juz we Franqi, Niemczech czy w 
Czechach. Skakaniepodachach, skzgpolawkach, 
walefiiefikr^kdwwpsi^kup^nalTawrvku... Tei 
tme ewokj^ zapocz^lkowaia ^opa Le Paikour, 
kkiraroblliimrawtegol^umieisaiwkach. 
^yawdide "Yamakad". 'ISDsekvcp’idx 
prawdziwe NmyzNetu. byzobaezyd o co biega. 
Zresztaniedkjgopewniekloiwpadnienapomysl, 
zebyzrobidgfpomiejddeiakrobatyce.B^triki, 
skoki, lapanie si? rdinych rvrek. Swof^ drogg PSP 
lezdajemozliwoidwyjdM'przadUok'igfyw 
letsnie. Kto wrper wieczoremzaswp/g konsolk^ w 
ghe.ghe! 



UCZCIWOSC? 



a '[...] Przezostatnie20numer6w 
Waszego pisma myilalem, zeby 
napisadten list. 

HIV: Nie przejmuj sip. wszak nie kaidy jest 
'dsmonem mydenia '. 

Ot6z spiawa wygi^da tak: mam wielu kolegow ■ 
dwdcti z nich (na dwdeb z konsolami) pizeroblto 
swoje PS2: jeden sam sobie dci?ga giy (Net), a 
druglemu zatatwia brat. Zacznijmy od tego. ze 
mnie to denerwuje, bo mam nleprzerobion^ 
konsol? juz od trzech lat (tez PS2) I juz nie warto 
jej pizerabiad - niediugo b?d^ nowe. 
H:Czytby7Okej,X360dotTzedonaswkr6tceiw 
'pdnej' wersji osipgnie cenp ■ jakzakladam ■ 
rzpdu 2 tysipcyzlotych (prawie), ale PS3 to lemal 
na osobnp dysku^. Maine przyj^, ze zgodnie z 
tradycjp Sony wypudd PS3 w Japonii wmarcu 
2006 r.. aw Europie we wrzediiu. przy czym 
zapofowacena moze nas wszysOdchobalidna 
glebp.bowiemsporosipm6winatenlemal(3 
kafte na starcie? Wcale sip nie zdziwip). Zaloimy 
zatem,ie‘‘erTxx^cefKwe‘opadnadopiefona 
wysokodx marca 2007 r. ■ do, powiedzmy, 2 
tysipcyzela. CzyzatemPSSbpdzieosipgaina 
‘niedhjgo'... ? Sorry, brzrrti topesymistyezrve, ale 
w moim mniemaniu wladiie lak bpdzie. Obym sip 
myW (morKpoki na raqp nadal nie mam). 

I tak sobie obiecuj?. ze jak tylko kupi? PS3. to od 
razu j^ przerobi?. Tak tylko mdwi?, bo nie sadz?, 
ze mdgtbym to zrobid. Nienawidz? piratdw, po 
prostul Ale coja z tego mam, Ze jestem uezdwy? 
NHct ml nie podzigkowat , cany kJ^ bardzo woino w 
d6t. Co cztowl^ z tego ma, ze jest uezelwy? NIc! 
W tych czasach trzeba byd chamem. [...]" 

???, e-mall 

H: Na ixzdwodajeszcze nikt dp nie dorobH. 
PoBlatach pracy wPE dorobPem dp przede 
wszystkim "ttzpsawki' r^ oczywidxe od 
kiepama wkiawiaturp (Ferrarki sip nie liczp). 
CorveznaczyzertamawiamCipdoprzerobienia 
PS3wprzyszlo6ci. To jest (bpdzie) Tw^cyrk 
ITwojemalpy. 



DOMOWY TERROR 



'[...] Musicle mnIe wydrukowad. To jest 
jedynaszansaprzezydadlamnle.Otdz 
mam kota o imienlu Puszy (zgroza). 
Wszystko byk) OK do pewnego momentu. .. Kot 
spadtz6pl?tralwst^liwnlego demon. Teraz 
stara si? mnie zabld. Powiedziedem o tym mamie, 
ale ona mnie tylko wydmiala. (...) Puszy cheial ml 
zrobid 'operate? na niby' spinaezem biurowym 1 
wyrwad mi serce. A to jest tylko czubek gdry 
lodowej. Puszy duZo ducha piosenki „Czame 
Oezy” igdy go prosRem, aby dciszyl, to cheiat mnie 
zabld, ale si? uchylRem I skohezylosi? natym, Ze 
nasr'l ml na poduszk?. [...]' Patryk K., Radom 

Myszaq: Majpe wglowie tekst listu Sdtastiana z 
todzi(tenoagre^)dochodzpdodw6chwnioskdw. 



kot jest strasznym, mrocznym m^ddeiem i Ci sip 
namdzgizudh.albo to Puszy zaczpl grad na 
konsoKidostaifurii, wpdekuwpsdwichoroby 
krdw... Toznaczykotdw. Takezyinaezej 
wspdksipemy. 



BARDZO DROGIEGZEMPLARZ PE 



RSM '[...] i^itamlNalamach pisma czytalem 
IMW owielu*wypadkachzPE',alemdjbije 
wszysttdena glow?. Otdz pewnego 
stonecznegodniaid?dokiosku,jiiZ mialem 
poprosido najnowszy numer PE, atu nagle patrz? - 
zgubRem Szl. Nic, wr6c? do domu - pomySlalem. 
Id? do kiosku, mdwi?: 'Poprosz? PE‘, a kolesidwa 
z okienka patrzy na mnie I mdwi: 'lie ty masz lat?’. 
Odpowiadam.Ze12,aona: 'Niemog?Cisprzedad 
tej gazety ponlewaz jxisiada tredd nie dia dzied'. 
Id? gdzied indziej i kupuj? PE. Czytam, czytam, 
nagle slysz?, ze ktod mnie woia, odwracam si?, a 
wiatr wyrwal mi PE I pismo polecialo na 



HIV: Hmm, ktdrpdy Tychadzasz? Poza tym, 
ostatnio tak mocno wiaio wNowym Orleanie, o ile 
pa/dpd mnie nie myk. A tarn PE nie jest dcslppny 
wkkskach;). 

Dobra, lec? po ni? mi?dzy samochodami, a tu 
'smutni panowie' id^ I mnie prosz^, abym 
pizyszedidonich. 

H: To teraz 'smubV panowie" mdppieszepatrole 
naaulcsSadach? Cholemie biedna Pdska, echl 
No c6z, nie bylo gdzie udekad... Pytaj^ si?, gdzie 
mieszkam I mnie tarn prowadza... 

H: Trzeba bylo powiedzied,zemieszkesztu-na 



Mama otwiera i kaZ? zaptadd za 'niedopllnowanie 
dziecka' 100 zl. (...) Jemy dniadanie, si?gam po 
mieko i zaczepilem o cbodil? r?kawem, w ktdrej 
bylo mieko... Gazetka nie nadawala si? do czytania, 
wi?c ja wyrzudlem. Id? do sklepu kupid nowa, a tu 
jakied dresy lapia mrra za kolnieiz i mdwia, zebym 
kndatcomam c8nne.bojaknie,tob?damoim 
koszmarem do kodca zyda. a wi?c oddalem Im 
komdr? (350 zl). Id? do Idosku kupid PE. KupHem i 
biegn?jak najszybdejdoclomu.zamykamsi?w 
pokoju I czytam. Tak wi?c #96 stal si? moja 
pechowa>lc^>a. [...)' Dawld, ??? 

H.Same 

rH9szcz?sda, ffagedie 
iherbatazrrVekiemw 



wiped PE, dobrze G 
radzp. Raz ■ mozesz 
zginp6,adwe-jedi 
zakaidynumer 



todlugonie 
podpgniesz natym 
dwiede. (...jJakjuz 
zmy&asz • wysksip 
batdad-Bierz 
przyktadz 
najlepszych(vide 
wymdwtdKakegodoL 
spooked teksttw.np. 
"zadudejagodami':). 



Joanna Skiba, Bydgoszcz 



GRAD PYTAN 



'[...] Na koniec mam kilka pytah: 
1)Wkonsdach next-gen zrezygnowano ; 
zkablldopaddw.OdpadIjedeneiemenL : 
Czy za XXX lat odpadna wszystkie i do gier nie 
trzeba b?dzie niczego, nawet gier?; 2) Na okladce : 
made 'najwl?kszy magazyn w Polsce', a ja 
widzla{emkotomojegosklepuwi?k8zy.Tohangar, ; 
wktdrym j^an Heniu naprawia Trabanty. Tam 
wchodzi 3 1 p6l T rabanta narazi; 3) MoZe zamiast 
jnagazyn' dacle .mlesl?cznlk'. albo najleplej 
jTilesi?czka‘?; 4) Czy jak podam adres, to ; 

czasem nie przyjedziecie i nie skleplecle ml ; 
michy? [...]■ Bogdano, e-mail ; 

Myszaq: 1)Zpewno§dp. Nie trzebabpdzie nawet ; 
Gracza.apdiniejredukcjapdjdziedalejikolesiez : 
MicrosoftuzabioraGdom.furp.sirowyrozsadek '■ 
I psa: 2) Do Extrima wchodzi przeszio 20 ! 

mtotkdw.Tosporo.Sprawdiwstopce: 

3) Najwipksza miesipezka w Polsce? Brzmi jak • 

nagkiwekzpismdlegoapodyd; : 

4) Nie. Nasi ludzie Cip do nas doprowadzp. • 



POLSKA - DZIWNY KRAJ 



a '[...]SiemkalOdwlelulatczytam : 

Wasze pismo I jestem fanemkonsol. Co j 
prawdamdjbiednySzarakjuZdawno ; 
zakohezyl Zywot, ale przy kaZdej okazjl gram na j 
kaZdym moZllwym sprz?de. Ale nie o tym. ; 
Pizejd? do rzeezy. OdkiedynarynekwesztyPS2 I 
I Xbox, wszyscy zachwycali si? moZliwoddami ; 
tych sprz?t6w. I 

HI V: Przede wszysflam zach wycali sip ich ■ 
producend.amy-dziennikarze-czyniliimyto ; 
samowakdeowczegoppdu.poniekpd. - 

lrzeczywidcie.Maj?onewielkiemozliwodd,chod : 
wydajemisl?,Zenlezostalyonewpelnl I 

wykorzystane(najl^}szymprzyktademniechb?dzie j 
to,jak4mocwvdsn^zCzamulkjTekken5). I 

H: Nie uwaiasz, ze warto wspomnied o kilku • 
lytutachnaXboxa.ktdrewygtpdajpproporqonainie Z 



Lukasz Kodniewski, Strzelce Opolskie 













Odpowiedzi na kartkach 
poczlowych nalezy 
wysy*a6 na adres 
redakcji. 

Czekamydol listopada. 



Poziomo: 

1. ’Ojciec" PlayStation 

3. Pierwszy konlroler do PSX-a obstugujqcy 
standard Force Feedback 

4. GI6wny bobater serii Syphon Filter 

5. Podaj nazwf kraju, w Idbrym rozgrywa sia akcja 
gry ze zdjfcia nr. 1 

7. MegaDrive w USA 

10- GIdwny bohater gry Max Payne to z zawodu... 

11. WyScigi, w ktdrych wystfpuje 10 Years Champion 

ship to 

13. Pierwsza konsola z seryjnie wbudowanym 
modemem S6kbps 

16. GIbwny bohater gry, ktorej akcja rozgrywa S19 
w “plastelinowym' swiecie 

20. Zazywany przez Snake'a 

w celu opanowania drzenia r^k 

21. Seria PES/ISS w Japonii 

23. 'Ulepszony" Metal Gear Solid2, to MGS2:... 

25. Marka konsoli kojarzona z SNK 

26. Wydane na kartridzu przygody 007, 

ktdre do dziS uchodza za najlepsz^ gr$ 0 Bondzie 

27. Sony pracowalo nad konsol^ 

z czytnikiem 9^ wspdinie z ... 

28. Szybkie wyscigi od Criterion 

I Pionowo: 

I 1. Bohater gry przygotowanej przez polskich progra- 
mistdw, kt6ra trafila m.in. na Dreamcasta to... 

2. Malutka konsolka firmowana 
przez Nintendo to "... Mini" 

4. Producent pierwszej kierownicy do PS2 
w standardzie Force Feedback 

6. Producent ukladu graficznego w Xboxie 

8. Typ pamifci zamontowany w DC 

9. PSX dia domoroslych koderPw 

12. Gra na zdj^ciu nr. 3 - opisywana 

w ON - to Bonfire! 

14. ZniewieSclala postal w Metal Gear Solid 2 

15. Fuzja Enix ze ... 

17. GameCube z opcj^ odtwarzania DVD 
jest oznaczony logiem firmy ... 

18. Transporter czasoprzestrzenny obecny w GT4 

19. Podaj skr6t nazwy konsoli, 

z ktdrej pochodzi pad ze zdj^ia nr. 2 

22. Standard pistoletdw firmy Namco 

24. Dawala nieskohczon^ amunicj^ w MGS 

pytama opraccwal 



: rdwnie atrakcyjnie? 

• Iwydajemisie.zegdywszystkojestna 

; najlepszejdrodze, bywydaCjeszczeprzynaJmniej 
I kilkanaScie dobrych tytulow i pociagnab zywot 
: kortsol, wchodza next-geny. 

: H:Tonaturalnakolejrz9czy.G<3yPSXci^gn^l 
; iwietnie.zdnianadzieiizabraklonahtytiMw, 

: mimo ze nic na to nie wskazywalo. Developerzy 
■ nastawiaigsienanext-genowekwisole.cobynie 
: zostaiztyhjiuszczkngdchodkawaiekztonii, 

I ktorywkrotcetrafinastdl.DlategowfainieXtJOx 
; majuzierazmatoexclusive'dw.tymbardziej 
! ryjgcych beret- developerzy waiczazarctiitekturg 
; X360.PS2ma$i9lepiej,aleczymoznaliczydna 
superbityponowymmku-tosi^dopierookaze. 

; PozoslajemiecnadzieiQ.zesytuaciasprzadSlat 
: nauczylaczegoswydawcdw.ktdrzylymrazem 
I niezostawi^nakxlzielOOmlnkonsoIvynaszych 
: domach.skupiai^csipnakilkun^nych 

• milionachdopieroco^rzedanychnext-gendw. 

; Jasne, jest to coS ciekawego i niewatpliwie da 

I nam nows spojrzeniena gry, leczczy nie za 
: szybkosieonepoiawiaja7Czytajacpopizedni 




numer PE, gdy przeczytafem, ze w tym roku 
wychodzl juz konsola Billa, nie mogtem uwierzyd, 
ze nastapi to w tak szybkim temple. 

H: Xbox byl mi^sem amatnim. ktdre rozb/yzgah 
rra idanie sukcesu. Przez przypadek, ale 
calkiem zasluzenie. A skom 'pizypadkowa ‘ 
konsola tak riamieszala na rynku, to przemydana 
konstrukqa (X360) moze sprawid, izza2lata 
bpdziemypaecieradoczyzezPumienia, nie 
rozpoznajgc rynku. Kto wie. 

Pamietam, jak wyczekiwano na PlayStation 2 i 
wydaje ml si?, ze ludzie bardziej sceptycznie (w 
Potsce) podchodza do tego, ot co. Wiadomo, ze 
dia prawdziwych fanow jest to cod wyj^tkowego, 
ale wydaje mi sig. ze te premiery nie zachfce 
ludzi spoza ..kr^gu wtajemniczonych". Wiadomo, 
Polska nie jest najbogatszym krajem i kazdy 
bgdzie wolat wydaC te 600-600 zeta na oryginalna 
konsoig (PS2 itp.), niz ponad 1 000 na cod nowego, 
z czym nie jest obeznany, 

H: No, strzelHei jak tysy warkoczem 0 kani kuli. 
Popierwsze, cenyPS2iXboxwkr6lcespadn4na 
hb. na szyjp, co moie tylko cieszyd. Swoje 3 

grosze dorzuca w tej 
kweslii rdwniez PSP, 
CO wano wzi^bpod 



; Lukasz Kosniewski, Strzelce Opolskie 
Kofwilv wdesfoli: Bortek Xrupa, (wd CyboiB, Morak Zifba, Piott Powlak, Iranava Pewfok. 



gdybynext-genowe 
konsole koszlowaly 
‘ponad 1000'. byloby 
wy^mianicie 1 
wszyscyzapalency 
bilibysi^ wstoj^cw 
kolefkach. Po 
trzecie... Hmm, 
jeszczenie 
widzialem w 
aprzedazy 
nieorygmainych 
konsol:) [S: a byles na 
targu?Swoi 4 drogg. 
aekawe kiedy 



ppjawi^si^ "Pegazy'wobudowachXSSOj. 
Wpravrdzie piratom mozna zarzudd wiele. ale 
konsol jako takich nie piracy. Ponod nie 
wymySlorto jeszcze tak zmySinych nagrywarek;). 
Wydaje ml s<e, ze w Polsce konsole nigdy nie 
przebija populamodci kompOw, coogromnie mnie 
smuci. Sam mem to najlepiej, bogdy prdbowalem 
namowic rodzicow na kupno Czamulki, 
powiedzieli, ze na bezuzyteczne graty nie bgda 
wydawad pieni^dzy i wola kupic mi PC-ta. I tak 
jest niestety w wi^kszodci przypadkow. 

H: Na pewno konsol nie bgdzie wipcey niz 
PieCdw. bo to niemozlivre zzalozenia. Co sip 
lyczy Graczy ■ to akuraljestprawdopodobne. 
mimozenaiwiedenormalne. Tak, wPolsce 
konsole nadalsa zjawiskiemrvszowym.Jednak 
wiele na to wskazuje, ze za kilka lat sytuaqa 
ulegnie diametralnej zmianie. Powtarzam to od 
wielulat, ale nydaye mi sif, ze najdalej w roku 
2009 fjpdz/emy • my, oddani Gracze konsolowi ■ 
dwfpcid triumf (jodi mozna mowid 0 jakimkolwiek 
triumfie). 

Polska - dziwny kraj, nie maco tego ukrywad. 
Dopoki nie zmieni si$ pod^dcie producentdw w 
Polsce do reMamowania sprz^tu konsolowego. nie 
ma CO liczyd na poprawienie statusu tych Jakze 
pif knych wynalazkdw. [...]" Cyber, e-mail 

H: Bl^ne mydienie. Chodzi tylko i wyl^cznie o to, 
ze dopdki ludzie niezaczna masowo kupowad ffer 
dopdty budzety firm bed^ na tyle skromne, it nie 
bgdzie ich stad na reklame wmediach. A ludzie 
nie bed4 kupowad gier dopdty. dopdki nie zaczn^ 
zarabiadjak 'ludzie'. Zarabiadniezaczn^.boto 
Polska, dziwny kraj. Koniec, kropka. 




BIZNES SEGI 



'[...] Hejka, podrdzuj^ po Mazurach 
(Stahczyki itp.) natrafilem na bardzo 
ciekawa miejscdwke:). Do tej pory 



mydialem, ze Sega zajmuje sl^ rynkiem 
konsolowym... Huh, widocznie zmienili branz?. 
gheghe! (...]■ Radek,??? 

HIV: Wszyscy w?emy. ze Sega boryka sip z 
powaznymiHopotaminaturylinansowej. wipe 
lapie rdznezlecenia. Zainwestowala zatem 
stusznie, bo mala gasironamia to dwietny bizrtes 
(gluid automat do loddwwloskich wdobrym 
punkde moie przyniedd dochody rzpdu 50 tydpey 
zlmiesipcznie.anawetwieceil). Wydaniegry 
Sega Bass Fishing bylo zatem fundamentempod 
ten inleres (analitycy dokladnie wyliezyli. co ijak). 
Proponujppoqechad wipksz^ ekip^podtenpunkt. 
usiaddprzystolikach. wyciagnpd wpdki (modele 
dostppne dia Dreamcasta oraz PS2) i czekad na 
reakqp wtascidela lokalu:). 



Z CYKLU "PORADY 
NIEODPARADY" 



■RSM '[...](H;Zachowanooiyginalna 

pisowniejCzesd HIV i tone dciery! 
Mam dia was bardzo warzna sprawe. 
Jestemszczgdiiwym podadaezem konsoli PS2. 
Ale mam problem! Jak ja uruhomid? 
Podlaczytem ja do telewizora (chociaz zostal mi 
jeden kabei) wlorzylem pady wlaezam i nic. 
Niedzialal Mozesz mi cod poradzid? 









Listv - skrzynka 



HC HHOM 




rPOKO] GRfiCZ( 




az.... 


Anonimowy Czytelnik 


'Lit, „ 



V upiekt dwie pieczenie na 
jednym ogniu. bowlem wstukal w miar^ 
dowciapny list oraz dolqczyl fotkg swc^ego 
HC Roomu. NagtDdy. ktdrg by dostal, nie 
dostanie sita rzeczy (wle)ka szkoda, 
mehehe!), niemniej zapraszam do lektury 
iz obczajki. Od siebie dodam, ze 
znalezienie czegokolwiek w tej plataninie 
kabli I wszystkiego musi granlczy^ z cudem. 
Btyskotliwy wniosek, czyi nie? Jedziemy z 
koksem; 'Droga Redakcjo! Kilka dobrycb lat 
temu zachorowalem na Blood Omen; Legacy 
of Kain na PSX'a. Calyml dniami 
przemlerzalem kralny wcelu zdobycia wszystkiego. zablcia wszysikich, a przede wszystkim 
ukortczenia gry. Opis gty byf dost^pny na lamach Waszego pisma. WszysUw szio kJealnie, a Jakbyfo 
le tak - zagl^dafem do gazetki. NIestety, posladatem werajg nlemleck^ I kompletnle nie 
rozumlatem zadnych wstawek ani ^Isu dziafania czarbw I ptzedmiotbw magicznych. Ale zajarany 
gr^ szedtem dalej, az zakllnowalem slg w zamku. I co dalej? »Musisz dokladnie przeszokaf 
wszystkie kotary« - wi?c szukafem, i nic. Slanqtem w miejscul Od tego czasu minflo kawat czasu, 
aja przeszedfem Soul Reaver 1 , 2, BO: LolK2, LofK: Defiance, jednak caty czas nie skortczyfem tej 
pierwsze] gry, tej jedynej - na Playa one. Zawsze kiedy chodzg do toalety naposiedzenie, bior? gazet? 
do czytania. Czytalem opts przejScia tysiac razy, opisy czarbw, przedmiotPw, wszystkol Jednak 
wtedy, wfaSnie w WC olSnilo mniel »Dlaczego nie wykorzystad czaru, kl6ry zapewnia kontrolg nad 
mdzgiem i dzigki temu otworz? te piep"*ne drzwi?« • pomydiatem. Czlery lata czekafem na ten 
dziert. Kiedy wrdcifem z KIBLA nie odpaJHem PS2, Dreamcasta, lecz Szaraka i BO; LofK. Goto byfa 
za rado^llljakmaledzleckowrdclfemdoprzesztotel. ampJKIBELokazalsIe IO.CUDEMSWIATAI 
Dzlekl za tyle lat pomocy I info o grach. (...) Do listu dof^czam fotkg mojego HC Roomul Pozdrawiam 
wszystkichfanbw PSX Extreme. PAMI^TAJCIE: CUDASIE ZDARZAJAM!'. 




■[...] Witam! Przesyfam zdjfcia padbw, 
ktdre przerobllem tak, zeby dziafaty pod 
Plejaklem (idg w diad kolegi I jego 
padzika do NES-a). Gdybydcte chdeli podarowad 



Bo od miecha sle mencze I nIc, nie mog$ sig 
poradzid nikogo bo mieszkam na strasznym 
zaddpiu 1 nikt tu nie wie co to Jest 'to czame 
pddetko' w moim pokoju. zoetated mi tyiko ty 
pleaselllllllllll [...]' 

HIV: Jak tak dalej pdjdzie. to wkr6tce(t100?) 
wstopceredakcyjnejumieiclmyinformacj^: 
'Za naszych Czytelnikdw nie odpowiadamy". 
Ib^dzie lipa... (...) Nawi^uj^edopylania, 
postaraj sie duio mdwid do swojej konsoli. 

Nie podnoS lonu, nie kari jej. pro6. Ew. uiyj 
zaki^la, aie to w ostatecznoSd: "Idzia-bidzia- 
min. sua-hua-pien-do-sin. '. JeiU nie zadziala. 
swojg Czarnulf oddaj do semisu (mdwi^ 
serio). A nie wiem. czy przypadkiem 
wypowiedzenie podanego zaWgc/a w obecnc4ci 
senvisanta nie zapewni Ci 20-procentowego 
rabatu. Powodzenia. 



Trzeci Ogolnopolski Zlot Fanow Nintendo 

26-26 sier|inia.zoniekwDobaycachk.KarkoM 




ml Jakiegod padzika, co bym mdgi go przerobld. 
podaJe adres... (H: Adres do wladomodci 
Redakcji). PozdrawiamI [...]” 

Adrian StugockI, Nysa 

HiV: Brawo! W nagrodf dostajesz u6cisk dioni 
Naczelnego (mozemygo wysla6pocztg[$: 
mnie?D. a zarazem zadanie: przenMgo tak, aby 
dziaiaizXboxem 360. A tafr serio: nie mamy 
pewno^i czy to dziala, ba, czy to nie jest 
totomontaz. Tolakasekuracyjnie.iebymza 
miesigcniemusiaiprzyznawadnagrodyza 
podestanie zdjpcia "JakprzerobHemlokdn/kena 



NASZAGWIAZDAPLAYMAN 



RSM '[...JCzeddlNIedawnoprzypadkowo 
| W|f l natknglem sig na Bravo Story (Polsat), 
WmSM w ktdrym na 99% wystgpowal Playman 
w roll zdradzonego chfopaka. Konlecznie wypytaj 
go. czy nie zmlenil orientacjl, bo ja bylem w 
ostrymszokulll [...]’ Kleszczu, KrakPw 



HiV:Jakkazdy 

wybitnyaktor. 




wkrdtce ujrzymy go w jednym z programbw TV 
traktujacyct) o konsolach: ma bydpaebranyza 
Xboxa i leted na biurku w charakterze eiementu 
dekoracyjnego. Zreszt^ pienvsz^ przymiarkg ma 
juiza sob6 ■ ostatnio ludziska mogli go podziwiad 
wprogremie GigaGames ■ napierwazymplanie, 
pnebranegoza PE»97. 




'[...] NIedlugostuknIeWam 'setka'. 
Bgdg czekaf z utgsknieniem, bo setnego 
numeru Secret Service sig nie 
doczekalem:(... anI Top Seciet(... anI SwIataGler 
Komputerowych:(. Powledzcle ml, czemu tak 
cudne projekty znika]^ z tej Ziemi? Tu zabaczam 
trochg o kwestig oldscboolu, aiejak pabzg na 
numery Secret Service z 1 994 roku albo na Wasze 
pierwsze. to czlowiekowl fezka w oku sig krgci. 
cbce sig powiesid, 2e sprzedal Amigg. bo jak 
wladomo. emulatoiy to nie to. Lubig to. co robicie 



I byie do .^etkT (proponujg na #1 (X) zrobid Jal^d 
bibglll) w tym samym skiadzie. Pozdro dia - 

wszystkicb ekstrimowcdwlll [...]■ Puszczak, e-mail : 

HiV: Cudne projektyznikaj^ bo pewnym ludziom ; 

kasaprzesianiahOfyzontToraz.Dwa-redaktorzy - 
peiiodykdwaibodorastai^ijijiichtoniekr^i.albo '■ 
zmienia/6 sig wstopce co kilka miesigcy (nie 
wskazg palcem, gdzie tak sig dzieje). Jest taz 
lrzeciaewentuainog6:pismamapditykgna tyle 
konserwatywng, zeby nie zauwaiyd, zepoSO ■■ 

numerachprzydahobysigcoizmienld-aponiewaz ■ 
Czytelnicyniesademni, toteistopnJowoich : 

ubywa. Jakie jest PE? Sami wr'eo'e. Bgdz co bgdi, : 
chybajakodnjgiepismoo grach dobili&my do setki - 
wnasz^kraju. Nona, dajemyradg, oonie? { 




X-.] Jadgc do Szczecina zatrzymalldmy 
sig w Poznanlu u wujka. Jest on 
wladcicielem duzej kamlenicy rodem z 
horrordw. Starsza przynlosfa mizjakiejd szafy 
zakurzong ksiggg. Otwieram, atam ogromne 
dizewogenealoglczne calej mojej rodziny. Bylo 
tarn ze 1 00 os6b. Ogigdalem soble nazwiska ^ 
molch krewnych i nagle serce mi stanglo: jakid : 
koled nazywa sig Henryk Starucha! Przypomina 
Warn to kogod? Z tego co przeczytalem. kolo ma 
67 lat ( mieszka w Pyskowicach. Przerazony 
poblegtem po mapg Polski. WIedzIafem, gdzie 
patrzed • okollce Katowic. Szukam. szukam i... 
jest! Malutkie miasteczko, parg kllosdw od 
Katowic. Byd mo2e Jestem spokrewniony ze 
Starucbg z lochdw? Za 4 dni bgdg niedaleko tego 
miejsca, to sprawdzg. (...) Zyczcle ml, abym nie 
stal sig pleczonym czlowlekiem w sosie 
wtasnym. [,.,]■ Bartek, Radom 

Myszaq: Spoko. Nie bdj nic. Starucha to niedubna ' 
cdrka Slachursky'ego. Dia niepoznaki zmienHa \ 

ksywgl"postarzyia‘sobieMarztarkg... Chod ■ 

chodzg teipogloski, ze Starucha ma cod : 

wspblnego ze Starem, ktdry kozy r... z 




ReANIMation 4 Ogolnopolski Festiwal Komiksu Japonskiego 

]3-l5sierpno,6ydgosza 



■ Wakacje i brak szkofy dajg Graczom mozliwodd 
realizowania rdzr^ego rodzaju zkxdw oraz spotkah. 
Podobnie jak I w zeszfym roku, najwigkszym 

f spotkaniem konsolowcdw okazaf sig byd Ogdfnopolski 
Zlot Fandw Nintendo. Organizowanaprzez SwiatN 
\ (dawnySvriat Nintendo) imprezadii^nglazardwno 

fandw Nintendo, jak i osoby me majgce wiele 
I wspdlnegozMarianem.Zresztgwtakichmomentach 
nlkt nie pamigta o konsotowych wojnacb. a wszyscy 
f jedynie chcg sig dobrze bawd. Zamek w Dobczycacb 

I zostaf zdobyty przez Graczy -co prawda regulamie 
i| odwiedzafy nas pary nowozedcdw (lokalny zwyczaj 
kaze robid sobie zdjgcia na zamku tuZ po ^ubie), ale 
nlkomu to nie przeszkadzaJo. Zreszt^jedna z panien 
I miodycn zostata powitana haslem la pan! wladnie 
I podlubka Mario". GIdwnym jednak celem 
■| organizowaniategotypulmprezs^dwiekwestie- 
! spobtad sig z innyml Qraczami oraz po prostu z nimi 
i pograd. I pod tym wzgigdem wszystko poszio 
' naprawdg dobrze. NiewaZne. iZ me moglidmy 
nacieszyd sig dudg ilodag konsol, a wigkszodd 
planowanych eventdw miala podlizg. Uczy sig to, ze 
, malovknicza lokacja w Dobczycach zaoferowata nam 
|| pozytywngatmosferg. Ekipa z rdinych zakgtkdw kraju 
! (od Rabkl po Bydgoszcz), Gracze weterani ■ jeszcze 
' niepetnoletnikonsolowcy.adotego'grajgcemamy", 
ktdre przyjechaty jako opieka. 



Obowigzek pogrania zostaf natomiastspelniony 
poprzezszereg tumiejdw- Soul Callbur 2, Mario Kart, 
Donkey Konga. RE4, Yoshi Touch&Go, MetrokJ Prime; 
Hunters. Furorgzrobll konkurs wiedzyo Nintendo, 




z legendamym ju2 pytaniem - pokazano (riakat 
filmu Goldeneye (z tytufemi) t zapytano; ‘Z 
jak 4 grg na N64 Igczy sig to zdjgcie?'. Dobra 
karma Zlotu zostata jednak uzupetniona 
czymd o wiele bardziej powaznym nii gry. 
Imprezg polgczono ze zbidik^ pienigdzy na 
Hospicjum dia Dzieci im. ks. Tischnera. 
Ktokolwiek uczestniczyl wprelekcji na temat 
dzialalnodcl tej instytucjl. nie m6gl pozostad 
obojgtny. Uczestnicy Zlotu okazali swojg 
dojrzatodd I zrozumienie problemu dmiertelnie 
chorych dzieci podczas zbKdrki pienigdzy oraz 
llcylacji na rzecz Hospicjum (Nintendo DS 
poszedi za 490 a glodnik Tonsila za 300;). 
Szkoda tyiko, ze nie wszyscy docenili powagg 
Graczy I dzieri pdinlej tutejszy proboszcz 
oskarzyl Zlotowiczdw o kradztez klelicha z 
koddofa. Do ekipy SwiataN kierujg slowa - 
niczym sig nie przejmujcie, byto naprawdg 
pozytywniel □[dzujo] 



■ ReANIMation 4za nami. Impreza 
przygotowana z mydl^ o mitodnikach Japonil, 
sztuki japoi^skiej, mangl, anime, gier wideo I 
zatloczonych sleep-roomdw dd^ngta do 
Bydgoszczy ponad odmlusetfar>6wjaporiszczy- 
zny. przybylych - czgsto w fantazyjnych 
kostiumach - z cafego kraju. Tym samym 
konwent ten stal sig jedng z najwigkszych (jedil 
nie najwigkszg) z tego typu Imprez, jakie 
odbywajg sig w Polsce. Dopigcte wszystkiego na 
ostatnl guzikzajgloorganizatorom ponad pdf roku. 
R4 odbywal sig w budynku szkofy podstawowej • 
czgsd klas przeznaczono na sypialnie (z braku 
miejsc niektdrzy spall takze na korytarzach), w 
pozostalych przez trzy dnI non stop cod sig dziato. 
Na wielkich ekranach wydwietlano anime (wtym 
hental;) < AMV (wyrezyserowane przez fandw z 
cafego dwiata teledyski, ztozone z fragmentdw 
anime), odbywaty sig konkursy wymagajgce 
zardwno wiedzy, ;ak I zrgcznodci oraz 
pomysfowc^l (w tym karaoke i konkurs na 
najlepszy kosrium), byty tez prezentacje, 
konferenc^ z udzialem polskich wydawcdw 
mang (nie zabrakfo najwigkszycti w Polsce firm: 
Waneko i JPF, spdinit sig za to Egmont). panele 
(dyskusje na wybrane tematy) I warsztaty. 
Zaprezentowano komiksy nadestane na kortkurs 
rysunkowy - czgdd z nich nie ustgpowala 
poziomem profesjonalnym produkc|om, a od 
strony technicznei czgsto je wyprzedzala. Spore 
zalmeresowanie wzbudzify stoiska ze 
sprowadzonymi z Japonli gadietami, mo^na tei 



bylo nabyd w okazyjnych cenacb mangi. 
Ultima przygotowafa wyposazony w projektor 
gameroom, na ktdrym wszyscy chgtni mogli 
zagrad m.in. w r»wego Bumouta. Tekkena 5, 
PES4, Halo 2. Resident Evil 4 i spolszczortego 
Spartan: Total Warrior (PS2). Wjednym z 
pomieszczer'i nleustannlegranowDDR 
(najlepsi okazali sig Ryouko I Usefc z DOR 
Poland). Ostatniej nocy popis swoicb 
umlejgtnodci dafi tadczgcy z podradniaml 
artydci - respekt dia Was, cbtopakll Do strony 
otganizacyjnej nie moZna mied zastrzeteh. 
Chod nie wszystko szIo zgodnie z 
rozdawanym uczestnikom, wydanym w 
formie ksigzeczki planem (kilka opd;inleri. 
problemy z nagfodnieniem w gldwnej hall, 
korki wysadzone przez czajnik...), 
organlzatorzy dwoili sig I troill. by wszyscy 
byli zadowoleni, Ja zdecydowanie jestem - 
dzigkujgl Wigcej o Imprezle znajdziecie na 
www.r6animation.pl. □ (kilu] 
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Listy - skrzynka 



HDTV - pytania i odpowiedzi 



■ '['--IWitam, mamkllkakr6tkichpytah 

: dotycz^cychtekstu^IvyotechnologiiHDTV 

• zPE#97.JakiSczastemukupile(ntx>wy 
; telewizor firmy Thomson. By( to wtedy 

> najnowszy model tej firmy, 32-calowy LCD. 

; Nieby)obywtymnicciekawego,alemakilka 
I funkcjl, ktdremniezatntrygowaly, amianowicie 
: ■ProgressiveScan’i'Hi'Pix'.Czytooznacza, 

: iewjakiinistopniub^mdglkorzystariz 
; dobrod2iejstwHDTV?Pozatymmaoniakie$ 

; specJalnewejScie'dowiedzialemsi^tyle, ze 
I daje ono 0 wiele lepsz^ jako^ obrazu i d^wt^ku 
; w swojej klasie (to naprawde widad, dziala). 

I Wi^c pod tym wzgl^dem dobrafem zestaw kina 
: domowego. KupHem model Panasonica. W6fy 
Z wykorzystywattowejdcie,alezdziwilamnie 

• jeszczejednarzecz. Napizednlmpanelu 

: widnieiediJzynapis:’HDCD’Cotooznacza? 

I Czymatoco£wsp6li>egozHOTV?Pisz9do 
: Was.boniktwokolicyniemaotymzielonego 

• pojecia.l...r 

• Sebastian ‘Seboreq’ Macie)ak, e-mail 

; JeieKtylkoklo 6 manaokuwybfanyielewimf, 

I aniejestpewien.czyotsfuguieonlrytyHDTV, 
; niechnapiszernidoMadntenazwfnKdelu(na 
: adresmailowy. stma&psxaxVeme.pl). W 
; TwoifTtp/7ypadkumozNwejest,cho6glo¥rynie 
: dam(napiszmo(tBl),zeobskigi^oni 0 dem 
I l/ybdw HD ■ TZOp (czytt rozdaelaoid 
: 1280x720}. Nafomiasr HOCD nie manic 
I wspdinego z HDTV. Jest to Ow. High Defirv 8 on 
: Compatible Digital. czyU^JOi^lny format/ 
j slarxiafdzapisuplylCD.ktdrynaobsItjgt^^cym 
; go odtwarzaczu 2 dekobemm HDCD, takkn jak 
I uCiebie,popramajako 66 dt»n^(u.Diyn 9 kna 
I ptytach HDCD charakteryzufe si^ wt^^szym 
I zakresemdynamUd.lepszymodwzofowaniem 
; przestrzeniibantzieinatuialnymbrzmieniem 
; wokaK. Rytki HDCD wykorzystu/^ dczapisu 

• 20-bitowyspos6bzapisuintonnac}i.podC2as 

: gdytradycyjneCDmai^kodowaniel&bilowe. 

I WiecjeibmaszmoilmoSdkipidgdzieipfyty 
I audio wstandanizie HOCD. to moiesztakie 
I Smiak)nabyd.pr 2 yc 2 ymdostgpnoi 6 lakKb 
; kr^^k 6 wwnas 2 ymkfaiuiestumiafkowana. 

■ ■[— IShiva.popizeczytaniuTwoiegoartykuiuz 
; PE#97zacz9lemsi9rozglqda6zaiakimS 

I telewizorem z HDTV. I w zwi^zku z tym mam 
: proibg. OtdiznalazlemsobietakiecoiodJVC 
I oiTKX]eluLT-32DS0BJ. Powiedzmi, czynada 
: si$dowsp6lpracyznowymXboxem360b^ 

• PS3iczyzateceng(1100-t200funt6w 

: brytyisklch)znaidzieslf coSlepszego?[...]* 

: SigBird, e-mail 



• Je$Hjuz 2 nas 2 axxlel.jakiewentualniechces 2 
I kupki.tokoleinymkrokiemfesldc^dadne 

; ^trawdzef^jegolecbnicz^specyltkacp. 

• PodanypfzezCiebie model mamaksymalna 

; mzdaelczo^malrycy 1 366x768 (tzw.WXGA). 
I czykwniosekztegopmsty.zeobstuzyrdimiei 
I nizsze12dOx720(720p}.Kolefnyetap 
I spfa¥tdzaniadanychtostwietdzenie,czyTV 
[ wspieraprogresyimeskanowanie (progressive 
I scan)-wprzypadkupoclanegomodekJtak. 

[ ijeszczefednawaznarzecztofakt.czyTVjest 
: kompatybHnyzir6diamisygnahjHDTV(720p, 

• lOSOi). Test fdwniez zdanypozytywnie. KtOdto 
; m&m^.natakimtelevrizorzezagraszw^ 

• obskjgufacelryt720p.Niebedzieszmdgfsi^ 

; jednakdeszy6ztrytMJl080i(192<b(10e0},gdyZ 

• mabycanieobshjguleteinajwyzszei 

j rozdzielczo6d(pfzezcosygnaiwtymtrybie 



; lrybu1366x768).Copolecam?Odpowiemtak: 
I osobUdewybralbymilziizmode^LCD 
; lelewizorSonyatx>Samstjnga. 



Plazma dia sygnatdw HD 



daz lelewlzorDw plazmo- 
nyd> ptzyimowaiiydi do 
wqidipncjr > sygnatu wy- 
to^ loadakkaodd. Pod- 
sCBwowy modd, o aymbokj 
TH.42PVS00. ma pRekv- 
oa cfcianu 42 cale (106 cm- 



idj^ oral flkodw uptca- 
nycL w focmade MF6G-4. 
W lelewiaocza nk EabfaUo 
Dc a yvrtdcie^m^a eyflo- 




Dzipldzaartykul, boniema tojakpizekazywai 
Czytelnikom fachowe'informat^. OczytK^cte 
ten telewizor jest tyikokompatybHnyztrybem 
lOdOi.anieobstugufego.Maksymalna 
foz<izielC20i6tegoTVtolylko1024x768pikseli.a 
wiecnawelnieobshjgi^ontTyt)u720p 
(1280x720). Pierwszs^/brmat^/esfOfC, ol)m. 
ze telewizor jest pizyskjsowany do sygnaidv/ 
wysoMej rozdaelczo6(x (czytiakcepluje icb 
sygnat.aleitaksgprzeskalowanewddldo 
na/wyzszej moiliwei rozdzielczoici matrycy: 
1024x788). Nalomiastpisanie, ie mamy 
mo2km>6iogl9daniaobiaz6wwysolu^ 
rozdzielczo6ci to. iMUcatnie mdvrigc. naduiycre - 
rozdziaika 1024x768 nie jest zadnymraqonalnyni 
trybemHDJV(720p. tOBOi). 

*Je^li dobrze rozumuj^. to gdy w specyfikaqi 
telewizora jest napisane tylko 'system 
wspblpracyzurz^zeniaml wtechnologil HDTV*, 
to znaczy, 2e jest on do bani (pod k^tem grania na 
Xbox 360 i PS3)? (...]’ Kurpas, e-mail 

Istolny jest fragment artykuiu. wkldrympisaiem: 
'(...) Matryca musi wpeini obslugiwad 
rozdzielczoSb 1920x1080, bymdcwpelnicieszyd 
sieztj^xj lOBOi. Samoakceptowane sygnahj 
tOBOi nie yvystarczy'. To samo dofyczy Irybu 
720p. Dla^gonaleiyprzyevtentualnymzakupie 
pyta6omaksymaln4 rozdsekizoid matrycy, a ne 
>aMs tryby obsfugtjle (lo/esf Hfainie ia 
markedngowa tadura). Botakjak pokazvje ten 
przykiadplazmy Panasonica • akcspdfs sygnaty 
1060ioraz720p,aleniewy6wiellitych 
lozdzielczoici.Popmstu telewizor samolmiiy 



obskjguie (wprzypedku Panosonica 1024x768). 

AoglBdanie^faniewtrybachHOTVz 

przeskalowan^rozdziaik^wddljeslkrOlko 



*[...) Mamjedno pytanie odr>oSnie HDTV. Shiva 
napisai, ze takiego rodz^u telewizory sq jeszcze 



od dhizszego czasu i znalazlem model 
doktednie TX-32LX500 oraz TX- 
32 LX 50 za caikism przyzwoitq sume (jedN mozna 
przyj^, ze jest orta przyzwoita) Q. odpowiednio 
7429 zl i 61 99 z(. Przymierzam sie do kupna 
jednego z tych modeli - mozesz mi podpowie- 
dzie£, czy faktycznie spelniajq one oczekiwania 
Gracza co do jako^ HD? W opisie lego sf^^tu 
nastronie np. www.megamedia.pl jest wyra2nie 
napisane. ie te modele obstugujq taki byb jak 
10801. CO Ty na to:)? (...]’ Piotrek, e-mail 



tekida, wiekszoii modeli 
sprzeda¥anychwPolsce, wtymlePan^onica. 
kt6rewymienile6. obskjguie jedentryb HDTV- 
720p (czyK rozdziehzo^ 1280x720). Nie 



I "[...] Poprzeczytaniu artykuiu zPE#97 ‘HDTV 

• wPolsce'szczegdiowoczytamrecen^ 
wszystkichtelewizorbw;). I tak znalazlem w 
najnowszym J<omputer w dziale 
nowo^wzmiank^oPanasonicu, ktdry 
obshjguje HDTV, model TH42PV500. 

' przesylamzres^zeskanowanyartykur. 

b 1 




obskjgufaoner)atomiastwyzszegotr^)u lOBOi 
(1920x1080). Wy6wie04go(akceptuj8sygnal). 
alepoprzeskalowarmjmocnowddf.do 
maksymalnegotrybuobslugiwanegoprzez 
matrycg. Mam wraieniepo IVaszycf) Asfacfi 
rtadchodz8cychdoradak(^,zemimo 
podkreslania.byiciertiedalisipndMefaPrta 
marketjngowebzdury, topdZniejitaknievriele 




z (ego wyni|iia I Obsf^ lego (ypu maile.'^. Zcaf4 
pewnoid^oba modele moinapdedd- grade w 
tiybie 720p (o kosmos, zwfaszcza w najbUzszym 
czade, gdy ukazesie Xbox 360,kt6fegokaidagra 
suppottowabbpebielerozdzieIczoSd.Jednak 
rtxjsisz wziad pod (/wage, jedi jakai nowa 
produkqab^dziesupportowad lOOOilublOeOp.lo 
wtycfUrybachnatych TV nie zagraaz. Odbiomik 
z matryca 1920x1080kosztuiewPolscenara2ie 
kdosalnepier)i8dze(f2^du90lysigcyzlotych) 
i o tym wla&nie informowalem. 

*[...] Moimzdaniemjestwnimpewnanie^slo^. 
Wynika z niego, ze najtahszym sposobem na 
uzyskanie pelnego HD (czyli rozdzielczo^ 

1 920x1080) jest zakup odpowiedniego projektora. 
Tak wigc przeSledzHem w tym celu strony ze 
sprzgtem i stweidzam, ie znalezienie projektora 
wydwieUaj^cego rezdzielczo^ wyisz^ nii 1 024 x 
768 jest baidzotiudne. Ponadtotaldecudatechniki 
(wyiwieOajace obraz w 1 080i) wiaia sie z 
kosztami rzgdu kUkudziesieciu tysigcy. Prawda jest 
taka, ie najlepsze projeMory na polsidm rynku 
wyimetlajq rozdzielczo^ 1280x720 i pozwalaja 
nam cieszyO sig grami w 720p (oczywiScie rrrozna 
taldeodpaUdgryobsiuguj^ 10801. alenastgpi 
pizeskalowanie do wymienionego wyi^ 720p). 
Producend natomiast w specyfikacji sprzgtu 
dumnie oglaszaj^ obsluge 10601 1 czgsto 
wprowadzajg klienta w Wgd. Naprawdg chciatbym 
sig myliO i jeieli znasz jakii pn^ektor 
wy^wietlajacy rozdzieiczoiti 10801 w cenie poniiej 
5 tys. zi. proszg podaj firme i model. PozdrawiamI 
[...]' Nikodem Bizgalski 

TratnySst, wcafymzamieszaniuzwiazanymz 
teiewizorami friazmovrymi i LCD (gdzie 
przestrzegalemprzednabraniemsi^na 
maiketingowa bzdurezobshjga Irybu 1080i). sam 
dalemsigzrobidwkoniaPanasonicovn. Giaiemna 
modelu PT 4E700 (w Gran Turismo 4), ktdry 
faktycznie -jak sip okazuje- tylko al^eptujesygnal 
1080i,alBwyStineaago‘zaledwie’w720p, 
przeskakm^ obraz wdd.Sprawdzkem 
dokladnieryrtekproieklordwimaszracig- 
sytuacjapodobna do t^z teiewizorami LCD. 
ProfektorzpelnBObslug^ lOBOHotezkosztrzgdu 
kilkudziesigciulysigcyzlolych.Nakoniec 
podesz^Bcairildfinaqa.zeodbiomildz matryca 
wpeini obskjgr4at>a 1080i(anawel1090p)badasi9 
terazpraawiabcorazczeicieiizacorazmniejsze 
pieniadze. DIaprzykiadu najnowszy telewizor LCD 




Samsunga (model SVP-71L8UH), posiad^a<y 
przekatna obrazu 71-cali (!) i matryca 1920x1080, 
zpelnaobshjga lOOOp. Koszttegocackanaiynku 
a.^tyckimwyrKsiola)lo6tysiecyeuro. Strach 
pomydeb. He koszlowaloby (podatid, da) w 
Pdsce. 

*{...] Czy na pewno warte cz^ta6 na pojawienie sig 
TV z matrycg o natywn^ rozdzielczo^ 1 920x1 080, 
czymozewystarczynajbardziei populama teraz 
matryca WXGA 1 366x768? (Dhodzi mi przede 
wszysikim 0 rdznicg w jakoSci pomigdzy zwykiym 
siandardem, a standardem HDTV. (...]* 

Piotrek. e-mail 

R6znicawiako6dpomiadzy zwykiym TV a trybami 
HDTViestogromna.Jedikkjamapianiadzeijuz 
teraz chcesiebawidw wysotdejrxjzxtdelczoid- 
oczyvaSde, ze warto. Tr^ 720p (1280x720) 
zapewniadoskondaiakoib.Ktomaveec^ 
ptaniedzyijestbarxizieicieqjliwymoieczekadai 
pojawi sip mec^ modeli z matryca 1920x1080. □ 
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Slaroii (Slor), Martin Teller (Myszoq), Mkhal 
Vflesner (pLoYmAn), Artur Wlodarcz^ 

(Shivo), Mudej Zmuda-Ailamdd (Kali). 
WspAlpracujq: 

JakubSzorieja (KILu); Woicieth Powkik (Cox); 

J. & J. Zogdo^ (YoMto & Teruo], Torba (Tomosz 
Ncmt), tukoszSzewayk (Loser), Przetnyslow 
Molecki (M@jk), Bortosz Dawkkiwsld (Zox), Grzegorz 
Orob3( (Buldw), Houwo, Poblo, Moshter, Turi, 

Nemo, Dzujo, Sentinel, JuveFon. 

Praktykonci, "orbitoiKr i korespondend: 

Am, Hm, Soszo, Top-dxin, Sojer. 

Oprown grofiaM: 

Przemyslow i Mogdoleno kierscy; 

Atxlrzel Bloszayk; MorivszWowrzyk. 

Moterinty ^nficzne: 

Potrykk^dQeju); Krzysztof JokieKCyso); 
HootGon. 

Kerekto tekstAw: 

Moron Kosfflon(Koso) 

Inspeklor kontroli tedncznej: 

Bartek Mojowski (Kuiol) 

banaw i pnygotowaie do (Mic 

Andrzej Bfoszcz^; Moriusz Wowrzyk (Bufi) 



OzlaT prenumeraty; 

Dyzuy: 



Dziad reklamy: 

Sebastian Kajdan 

tel. (032) 258-50-64, 20-80-329 

emai: wydawnictvvo@psxextrorr)e.pl 

KorIo bankowe: 

ING Bank Siqski o/Katowic« 
251050121410000(^200655245 
Druk; Elanders Polska 

Matarlaly zawarta w czaaoplimla nie mogn 
byA w caloScI lub we Iragmentach 
kopiowane. totokopiowane. reprodukowane, 
tiumaczona. ani zredukowane do formy 
aleklronlcznej. Redakcja nie ponosi 
odpowledzialnoSci za treSC reklam I 
ogloszeh. Redakcja nia zwraca materialOw 
nie zamOwionych oraz zastrzega sobie 
prawo redagowarrla i ekracania tekstOw. 
Wszelkle znaki fimxwe i towarowe oraz 
screenshoty sn zastrzeione przez Ich 
wlaidcieli i zoataly uiyte wylncznie w 
celach informac^nych. 

Wydawca ostrzaga P.T.Sprzedawcbw, ie 
sprzedaz aktualnych i archlwalnych numerdw 
czasopisma po cenie Innej nIi wydrukowana 
na okladce jest dziataniem na szkode 
Wydawnictwa i skutkuje odpowjedzIalnoOcin 
s^lown' 
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To nie lo, ie nie lubi@ pi^knego Leo. Co wi^cej - lubi$ Scorsese, szczegblnie za jego Swietnego 'Taksdwkarza', 'Chhupakbw z 
ferajtV czy 'Kasyno'. A jednak ani o ostetnicb 'Gangach Nowego Jorku’, ani o najnowszym 'Aviator* nie mam duzo dobregodo 
powiedzenia... Chtopaki w obu przypadkach dysponowaJi gigantycznym budzetem. koncepcj^naszerokaskal^, ^wietnymi 
fachowcami. i co? I ntc. 'Aviator' jest Srednio ciekawym, momentami bardzo ci4gn4cym sie, zupetnie nieodkrywczym produktem, 
DiCaprio niespecjalnie wczut si? w rol?* jako wizjoner i biznesmen jest malo przekonywaj^, ozdoba w poetaci post^puj^cej 
choroby umystowej z pewno^i4 jak^ ozdobq jest Qak kazdy nieszablor>owy element roll), ale aktorsko irednio mu wyszla. Nie 
diwignat tej opowie^i. Nie diwiga jejtez narracja, bo naprawd? zajmujacych seen jest tutaj tylko kilka - od lotdw poirdd tiumj 
innych eamolotdw, przez motyvtry z konstruowaniem maszyn, po wspomniane sekweneje obsesji gidwnego bohatera. A kirn 

wlaSciwie on byt? To Howard Hughes, genialny biznesmen, facet ktdry podbijat 
pr?dkoScl lotu i usitowat zrewoluqonizowab dwezesn^ kinematografi? (lata 30. 1 
40.). Niestety, blografie nie 54 latwym materiaiem I w tym wypadku po prostu 
"ft 7 ^- wyszedi bardzo diugi sredniak. Za to dodatki DVD zach?caj4ce- jest dokument 0 
tamtejepoceijejbohaterze, mozesztykn4btajnikitworzeniascenografiialbo 
'^lJ sprawdzid, ilekosztowafyefektyspecjalne.O[myq] 

Nojciekaw$zymomenf:lQlwprzeslw)rza{h,o(llolwboni . 

Doiktke wypowiedziekipy,rep(Hlaze(QclwrakteiYza(p,efeklD^ 
Henografii,wtiekiniusi;wrol?,rmny(e,chorobiebolwtero),(iokurnentQHughe- I 



dysttytxK^ Visioft 
rezyseria: Martin Scorsese 
wyst?puj 4 : Leonardo DiCaprio. 
Cate Blanchett, Alec Baldwin. 
Kate Beckinsale 
d^wi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek; biografia/dramat 
czas trwania; 166 min 



sie, dokument 0 lotnictwie, reklamy i nriostvny, sylwetki aktordw, inne DVD 



Jedna z ciekawszyeh ekrarkzac^ komiksu. Nie ma rewelai^l, nie ma artystycznyqi kosmoedw. ale porzadnie oddaje klimat. 
Znajdziesz lu specyfiezny, lakko zabarwiony na czarru humor oraz calkiem juz mroczne wizje. Keanu Reeves wydaga tyle, lie 
potrafi ze swojego drewnianego oblicza, a pomaga mu zestaw: nalogowe palenie fajek (przez co jego postaC ma jakis rys) + 
d^we. dwieze efekty spec^lne. Od matych smaczkPw w postaci pokazarva samobdjezego skoku z perspektywy pocHoza. na ktbre 
spadnle ctalo, czylali zlastopniowokladace} pasace si? krowy(wjakjmlnnymfilmie to widziele^?), powalk?zdemonem 
skladajacym si? z robakdw I nietuzlnkowa. kllmatyczna wizj? plekta. Polecam zobaezyd. Fabula czeipie oczywi^garto'ami z 
zeezytdw Hetiblazer, przedstawiajac losy kolezki naznaezonego pi?tnem rozpoznawania potomstwaanioldw i dermndw. Facet 
potrafi teZ przenosid si? mi?dzy naszym a piekielnym wymiarem (z u^ydem wody oraz kota - kolejny interesujacy motyw). Kiedy 
jedna zestnxizrywaodwlecznypaklrdwnowagi dobra izia, Constantine b?dM 
musiat odkurzyd caty arsenal swok^ umlej?trv}ka... Dwuptytowaedycja pokazuje 
mas? odniesieh tego fiknu ■ znaezenia rellgijne. koemologiczne ltd. Do tego 
ciekawy material 0 stronie wizualnej i dopieszczanlu uj?d. Warto obejrzed- chodby 
dia iwietnej postaci jegomoScia w biatym gamiturze, pojawiajacej si? pod koniec 
filmu. DIa mnie male mistrzostwo zabawy konwencj4. □ [myq] 

Nojdekowny moment: otworcie, wizja |»khi, trajsde 

Do<krtU[2xDVD]:konienlo[7e,zwtasiuny.teyysk,ZKtow '’f MB T' 

{opaMi«ieniukomH(su,owiz|pUih,osyinboke,owiz(«lRa^ 

S- sonynie»ylorzy5ltne,aftefratvwne2akonaenki,tr^ H ■ F 



dysbybix^tWamerBros. ' 
rezyseria:Francis Lawrence 
wyst?pi 94 ; Keanu Beeves. 
Rachel Weisz. Tilda Swnton, 
Peler Stormare 
d2wi?k: Dolby Digital 5.1 
gatun^ horror ' s-f 
czas trwania: 116 min 



Pokochaszgoaibostwlerdzisz. zejestdziwny, chory I... ^yt komiksowy!Takwla^niewygl4da sprawa z fllmem 'Sin City'. 
Ekranizaeja mrocznego. ultra brutalnego dziela Franka Millera to dia mnie idealne przeniesienie j?zyka statycznych obrazkOw na 
dialog ruchomych kadrow. Rodriguez specjalnie przerysowuje sytuacje, operuje kiczem, 'okiem' puszczanym do widza. 

Zyskuje dzl?ki temu najistotniejsz4 cech? 'Sin City'. Klimat, klimat, klimat! Czud go w kazdym uj?ciu. Faced 34 tutaj twardzi, 
gruboskdrni, nie stronl4cy od w6dy i cl?zkich gnatdw. Kobiety po prostu iliezne. Blieznie upadie - nalezaloby sprecyzowaO. Ich 
losy przecinaj4 si?, zderzaj4, tworz4C kryminaln4 paj?czyn?. Wprawdzie pierwszy W4tek z Bruce'em Willisem troch? odstaje od 
pozlomu (czud nut? eztucznoSci), ale juz jego druga cz?Sd przyjemnie si? rozkr?ca. Epizody je rozdzielaj4ce to natomiast 
poezja. Ucharakteryzowany na 'closanego siekler4' Mickey Rourke krwawo przebija si? zarOwno przez bandziordw, jak i 
policj?. Rbwnie wizualnie 'podkr?cony' Del Toro prowadzi kozacki dialog w 
samochodzie (to t? seen? wyrezyserowal Tarantino), by pdiniej stad si? 
glOwnym elementem pewnej wojny. Elijah 'Frodo' Wood maksymalnie 
zaskakuje. przybieraj4C kamlenn4 twarz i posiadaj4c specyficzne kuliname 
gusta. AjestjeszczeOwen, Madsen. Hauerorazrewelacyjnlezmyslowe Albai 
Dawnson. Mieszanka wybudiowa. Mnie 'Sin City' wi?c roznioslo (klimatem, 
poslaciami, bo sam scenariusz jakIS mega odkrywczy nie jest). Czy tak b?dzie i 
zTob4? Sprawdikonieeznie. Dlmyg] 



dystrybueja: SPI 
rezyseria: R. Rodriguez/F. Miller 
wyst?puj 4 : M.Rourke, B.Wiltis, 

B. DelToro, E.Wood, J.Alba, 

C. Owen,M.Madsen 
diwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: krymlnat (noir) 
czas trwania: 124 min 



Nojdekowszy moment: niyepizodMorvolRourke) 



Dodolkfc brok w podstowowej wertp 



MYSZAQ: Siemka. Szkola na dobre si? rozkr?cila, wl?c... czas do 
kina! Widziafem obszerne zwiastuny nadchodzacych ’ Braci 
Grimm" (malowniczo, alejakos mafo dynamieznie), "King Konga" 

'■ - (animada malnv zawodnwal oraz "Pilv ?" fskrzvznwanio "fliiho' i 



(animaeja maipy zawodowa) oraz "Pity 2" (skrzyzowanie "Cubs' i ■ ■ 

krwawego horroru; tym razem sadystyezny morderca zaezyna gr? i 

z catg grupka ofiar - rewelacja!). Na jesierl b?dzie si? wi?c dziafo. 

A my jak zwykie gonimy kino zachodnie. "Czas Surferow" miat bye czyms na ksztaft polskiego "Pulp Fiction" w 
nieco mtodszych, hip-hopowych realiach. Niestety. tylko mial bye, bo wyszio przegadane, niedoswietlone kino. 
Nadchodzacy. komputerowy "Kajko i Kokosz" b?dzie stanowid rodzirng odpowiedz na "Shreka"? Horror "Legenda" z 
cycatymi laskami biegajacymi po nawiedzonym zamku odpowiedzia na... bo ja wiem? Jakikolwiek film tego typu zza 
oceanu? Ghe, ghe! Na pewno. I pozniej si? dziwid, ze sale kinowe podezas polskich seansow swieca pustka. □ 



no mega dynamkzne sekweneje i cole morze 
elektow specjolnyth. Co dekowe, w toli 
gld»megob()(losso,UxoLutt»ro,zol^ 
ogolonego no lyso Kevino Spoteyo ('Todejrzonr, 
"Siedem", "Americon Beauty", "K-Pox"). focet 
jok widoc mo potencjol do roznorodnyth rot, w 
kozdej sprowlzaigc si? swietnie. Teroi zopovi^ 

sifpodobnie,boiuznolotosoch,wczamyni 

grnniok«wygl<^kozacko.Nkzymbo.d2-|ei 
przepHo wersjo Hitmono, ghe, ghe! Brondon 
Roulh debiutuje joko lylutowy heros, oletrzebo 
przyinoc, ze: 0) wygkjdem cotkian posuje do 
poslDd;b)rezysaslorotsi?|akosuratowtkiego 
smieszne, czerwono-niebieskie wdzionko i 
mocnostomwl kolory ("wyprone" bordo i 
"brudny", demny fiolet). Z pewnosdq b?dzie 
wi?( - 0 ile to mozliwe • powoznie oroz z 
minimolnqdowkq kiezu. ttojpierw Bolmon, 
teroz Superman, tto, no! [myq] 



Prequel do jednego z bordziej 
oryginolnydi horrorow wspdtczesnego kino ■ 
"Blair Wilch Project? Eduardo Sonchez, jeden 
ze wspottworcow lego filmu, cheiotby po swoim 
nojnowszy "Ahereif zrobk loki wlosnie pn^kl. 
Sonchez juzod czterech lot nosi si? z zomiorem 
jego reolizoeji. Studio Warner jednok wolotoby 
wylozyc kos? no kolejny sequel niz cofot si? w 
(ZOM I przedslowuc histori? sprzed wydoizeri z 
ledynkr. A przeoez tom wyroznie bylo mowo 0 
pervrszej ekipie, ktoro zogin?to probujqc 
nokr?dc dokument. JesI wi?c 0 ezym 
opowedziei Je^' "Altered" przyniesie kos?, 
Sanchez dostonie zielone swiotlo. Biorqc pod 
uwog? (okt, ze fobulo lego projektu kr?dsi? 
wokot grupy ludzi porwonych przez obcych, a 
nosl?pnie (po blacb) porwonio jednego obcego 
przez tychze ludzi i dokononio no nim zemsty, 
zsukcesem komercyjnym moze bye toznie... 

Ale nowq wiedzm? obejrzolbym ch?lnie. [myq] 

"Transporter T swi?d kosowe sukcesy zo 
Oceonem. Film do ambitnych nie nolezy, wolqc 
roczq szybkim zestowem slrzelonin I bijotyk z 
biotymi aktoroml, ole we wschodnim stylu. Zo 
produkcj? i scenariusz odpowioda coroz bordziej 
przyziemny Luc Besson, o w glownej roll 
ponownie Jason Slolbom nViekr?!’, 'Wtosko 
Robola", nodchodzqcy "Revolver'). Podobno 
kontynuocjo nw dekowiej przedstowione 
eiekly, no i mas? (sniqcych fur. Tymezosem we 
wspomnionym "Revolver" Ritchiego szykuje si? 
molo zmiono imogu Slothomo - z kidtko 
obd?lega, militamego speco w zorosniplego, 
nieogolonega szulero w drugoiz?dnp 
gornlturze. Widziafem zwioslun i kolo noprowd? 
wyglqdo lodnwo. Brodko, dfugie wlosy. 
Trzymom zo len film keiuki. Moze udo si? 
powrdt do poziomu swietnego "Przekrptu? Oby ! 
[myq] 



Ruszyty zdj?da do "Mlodego Hannibalo". 
Na pkinie pojovrif si? som Anthony Hopkins, 
przebywojqcy w Eutopie no filmovrym [estiwcilu, 
udzielajqc rad mfodemu odtwdrcy bqdz co bqdz 
jego postaci. Wlej roli no rozie 20 -lelni 
Froncuz Gespord Ulliel. □ [myq] 



H Z serii okly desperoeji... Von Damme szykuje "Kewowy Sport 
2 ’, Stollone no Nowy Rok rozpocznie zd|?cio do czwortej cz?sci 
"Rombo", 0 Seagal negoejuje wyst?p w trzecim "Liberalorze". Jok 
si? ziecholo wyrobionq opini? szmirowolymi produkcjomi, lo si? 
wrocQ do zrodel? Z lej Irojki moze tylko i nowego "Rombo" cos 
wyjdzie, bo nie sqdz?, by jokakolwiek wytwornia zlekcewnzyfo 
potenejoi tytufu. [myq] 



To, ze b?dzie trzeci "Spider-Mon", wiedzielrsmy juz downo. Teroz 
jednok przedstowiono, klo tym ruzem b?dzie probowof zgniesc 
Paj?czoka. I, tok, w koricu si? doczekolem! Wielki, mocorny Venom ruszy 
jego slodomi. Kola, kidrego oblozl czarny symbionl-posozyl. Kolo, kidry 
poslurq przypomino moty pociqg. Wreszeie kolo, ktdry tiuki Spidero jok 
worek no ziemnioki. Yeah! No doklodk? pojawi si? tez Sandman, czyli 
super-lotr dowolnie formujqcy swoje cioio z piosku. Film pewnie b?dzie 
kiezownty jok poprzednik, ole dio Venomo pierwszy rusz? do kino, [myq] 
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PISTOLET DRAGONPLUS 
ZERO FORCE LASER GUN 

FSK/PS2 



> Pistolet Zero Force Laser 
Gun ftrmy Dragonplus to 
catkiem fajny i niedrogi kontroler 
wyposazony w mas$ dodatkowych 
bajerdw. Pistolet podfqcza si$ do 
konsoli za pomoc^ kJasycznego 
kabla (d)ugo^ 180 cm), ktdry po 
zabawie z bezprzewodowym 
pistoletem firmy Hais (test obok) 
wydaje si^ jednak troszka 
przykrdtkawy. Pistolet potrafi 
pracowad w dw6ch trybach: 
GunCon (PSX) i GunCon 2 (PS2) i 
w obu tyc^ trybach zapewnia duz^ 
celno^ i dokladno^. 



Pistolet nie jest moze nazbyt starannie wykooany (slabej jakodci plastlk), ale zapewne 
dzlaki temu nIe jest ai tak drogl. Duz^ niespodzianka natomlast jest mnogodd funkcjl tego 
kontrolera. Po pierwsze, pistolet posiada dosyd silny system recoii, czyli odczuwalne 
wibracje podczas strzelania. ktbre spowodowanesauderzeniaminjchomejkolby (l}~ 
hatasu Jest przy tym co niemiara. ale w kortcu to bron bez ttumika;). Druga sprawato 
laserowy celownik z regulowan^ wysoko^g promienia. Laser jest nieile widoczrty na 
ekranie telewizora i znacznie ulatwia celowanle. OczywIScle zardwno wibracje. jak I 
celownik laserowy mozna wedle wfasnych upodobart wtqczad lub wylqczad podczas 
zabawy. Dodatkowo dost^pne sa jeszcze opcje Autofire i Autoreload, ktbre mozemy 
ustawiab w dowolnej konfiguracji, razem lub osobno. Pistolet nie wymaga baterii ani 
dodatkowego zasilania. I tym razem mozna zapomnieb o zabawie na telewizorze 1 00 HZ. 

Najwi^kszq zaletq testowanego pistoletu firmy Dragonpius jest niska cena. Mozna sig 
trochg przyczepib do jakotei wykonania, ale mnogodb oferowanych funkcjl I duza celnodb 
w petni to rekompensuj^. Oba testowane dziS pistolety szczerze polecam, chociaz 
przydaloby si? jednak troszk^ wi^cej gler korzystajgcych z tego typu kontrolerbw. □ 
[norby] 



Plusy: 

Bduza celnodb i doktadnobb 

Hduza liczba .bajerbw” (laserowy celownik, wibracje) 

B niska cena 

Minusy; 

a troszk$ za krbtki kabei (180 cm) 

B slaba jakobb wykonania 




WIRELESS LIGHT GUN 
2.4GHz RF TECHNOLOGY 

PSX/PSE 



> Nowy pistolet firmy Hais na pierwszy rzut oka 
swoim wygl^dem przypomina plerwszego 
GunCona firmy Namco, jest to jednak maszynka znacznie 
bardziej udoskonalona - przede wszystkim ten pistolet jest 
bezprzewodowy (I) i potrafi pracowab w trzech trybach: 

GunCon (PSX), GunCon 2 (PS2) oraz Normal Light Gun (PSX 
i PS2). Ozi^ki temu mo2na go wykorzystab we wszystkich 
grach obstuguj^cych spluw^, ktbre ukazatysi^ na oba models 
PlayStatbn. Oczywi^e najwi^ksz^ doktadnobb celowania uzyskamy ' 
trybie GunCon 2. choclai w pozostalych trybach pistolet jest rbwnlez 




Bezprzewodowa praca pistoletu to jego najwi^ksza zaleta! Do tej pory Gracz ograniczony byt do 
zachowania stosunkowo niewielkiej odIegfoSci od telewizora (max. 2-3 metryl) wymuszonej 
dlugoa^i^ przewodu l^czgcego pistolet z konsol^. Teraz ograniczenie to zostato wyetiminowane i mozna juz 
znacznie swobodniej poruszab sip podczas zabawy. Jebli ktos chciatby bardziej wczub sip wgt^, to teraz ma ku 
temu motliwo6b-z tym pistoletem mozna bez obaw skakab po pokoju lub nawet chowab sip za wersaJkgl Tym 
bardziej, zejakobb potqczeniajest znakomita, gun niegubi zasipgu w odiegtobci nawet powyzej 5 metrbwod 
TV. nie odczuwa sip rbwniez zadnych opbznietl podczas zabawy. 

Pistolet komunikujesipz konsol^ drogp radiowq na czpstotliwobci 2.4GHz poprzez odbiomik umieszczany w 
porcie konsoli. Chc^cgrab w trybie GurCon musimy dodatkowo podpiabdojednego z portbww konsoli 
wtyczkp USB oraz wpigb sip kabelkiem chinch wprzewbd wizyjny pomipdzy konsoli a TV. Sposob podt^czenia 
kontrolera do konsoli jest dobrze pokazany w ilustrowanej instrukcji. Pol^enie radiowe nastppuje 
samoczynnie po umchomieniu gry, o czym informuje zapalona dioda LINK na odbiomiku. Kontroler ofemje 
rrwiliwosb wybom jednego z dwbch kanalbw transmisji, co jest przydatne, je§li posiadasz juz jakis kontroler 
bezprzewodowy pracuj^cy na tej samej czpstotlrwo^d. 

Wireless Light Gun zasilany jest z dwbch malych baterii typu AA. ktbre wystarczajq na calkiem dtugi czas 
zabawy, poniewaz pistolet nie posiada wbudowanych opcji wstrzgsbw lub wibracji. Dostppne sa natomlast 
dodatkowe opqe: Autoreload i Autolire+Autoreload przydatne podczas gry. Obsluga pistoletu jest bardzo prosta. 
azabawans ' 



Uwaga; jebli posiadasz telewizor 1 00 HZ, to przed zakupem warto sprawdzib, czy zabawa na twoim 
telewizorze bpdzie mozliwa, chociaz na pudetku znajduje sip informacja: .Support 1 00 HZ". Podczas testbw na 
32-calowym telewizorze 100 HZ pistolet stracll niemal zupelnie swojq celnobb, co wykiuczyto zupelnie grp. 
Pistolet nie bpdzie dziatab rbwniei na telewizorach LCD i ekranach plazmowych. □ [norby] 

Plusy: 

D bezprzewodowa I stabilna praca 
Bduza celnobb i dokladnobb 
adobra jakobb wykonania 

Minusy: 

B nie w«p6tpracuje z kazdym telewizorem 100 HZ 
a brak dodatkowych Jsajerbw’ (celownik laserowy, wibracje) 



WenljiM: ir'kieirii \ cena 69 zl 



irirk-kii\ cena 99zl 




KIEROWNICA TECHNOLOGY INNOVATION/MANTA 
SUPERCHARGER SUPREME 

PSX/PS2/PC USB 

> Kierownica Supercharger Supreme to bardzo tadna, dopracowana konstnjkcja oparta na sprawdzonej technologii Compressora znanej pz z Innych 
produktbw firmy Manta (np. Compressor Supreme lub Evolution Supreme). Kierownica wspbipracuje z PSX i PS2 (podt^zanajest prza portjoypada) 
orazz komputerem PC (przez USfe). Na szczegrilne uznanie zastuguje wysoka jakobb wykonsinia. Kierownica posiada wygodnie umieszcuny dr^ek zmiany 
biogow (dziataj^ w4 kierunkach!) oraz regulowang koiumnp kierowniczg o k^e nachyienia 40 stopni. Bardzo iadne wrazenie rob atrapa desio rozdzietczej 
potpguj^ca wrazenie stylistyki nowoczesnego samochodu sportowego. Na desce umieszczono szereg przydskbw funkcyjnych oraz krzy^ przydatny 
prxlczas obstugi menu. Kqt obrotu kota kierownicy jest zadowalajqcy r wynosi 1 80 stopni. W zestawie z kierownicg znajduje sip rbwniez anaksgowe pedaly z 
solidnymi ^itzylepamP zapobiegajpcymi slizganiu sip ich po podlodze podczas gry, 

Kierownica moze pracowab w trybie analogowym kompatybilnym z Dual ShockfDoal Shock 2 (wykorzystywanym przez 
wi pkszobb gier wybcigowych) oraz w trybie Digital (zachovrtjje sip wtedy jak standardowy kontroler). Dodatkowo dostppny 
jest tryb Teach, gdzie w zaleznoSci od zapotrzebowania mozna ustawib wszystkie przyciski z wyjqtkiem Start i Select. 

Niestety, zabrakio w tym modelu trybu NegCon, ktbry stal sip slandardem kierowania gfbwnie wgrach Army Namco 
(seria Ridge Racer). W trybie Dual ShockfDual Shock 2 kierownica generuje wibracje w zaleznosci od komend 
wydawanych przez grp, natomiast w trybie Digital kierownica potrafi samodzietnie sterowab wibracjami (!). 
urozmaicaj^c w ten sposbb rozgrywkp. Skoro jui mowa o wibracjach. nale^ pamiptab, ze kierownica nie posiada 
wbudowanego systemu Force Feedback, zatem nie nalezy spodziewabsipjakichfi oszalamiajqcych efektbw. 

Wibracje sp. umilaj^ rozgrywkp, ale przecigzet^ towarzyszpcych zakrptom juz nie odczujemy, 

Kierownica Supercharger Supreme to catkiem solldny produkt w przyst^nej 
Plusy: cshie. Sprzpt wykonanyjest solkJnie. w zestawie zna^uje sip dokfadna instrukcja, 

Btadny wygl^ i duzadbafobb wykonania 'it* po kroku opisuje sposob instalacji i obstugi kierownicy. Dodatkowo na 

Osymulacja wibracji w trybie Digital piycieCDznajdziemysterownikidoPC, ktbrychinstalaqawprzypadku 

Bprzystppna cena PlayStation jesloczywiSde zbpdna:). □ [norby] 

Minusy: 

B brak obstugi trybu NegCon 

B brak systemu Force Feedback i stosunkowo stabe wibracje 





rw^d jfkt ★★★•^i:lr|cenali9; l 



□ Itierownico do leitu zostato udostppniona 
przez firmp Manta, www.manta.fom.pl 




